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คำนำ 
 

 โรงเรียนบ้านสันกำแพงเป็นโรงเรียนต้นแบบการใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช  
2551 (ฉบับเพิ่มเติม พ.ศ. 2560) ได้จัดทำหลักสูตรโรงเรียนบ้านสันกำแพง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษา  พุทธศักราช  2568 โดยการนำวิสัยทัศน์  หลักการ  จุดหมาย  สมรรถนะ คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์  มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัด และแนวทางการวัดและประเมินผลหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  พุทธศักราช  2551 (ฉบับเพิ่มเติม พ.ศ. 2560)  มาเป็นกรอบทิศทางในการจัดทำหลักสูตรและจัดการเรยีน
การสอน เพื่อพัฒนาผู้เรียนในโรงเรียนบ้านสันกำแพงให้มีคุณภาพด้านความรู้ ทักษะ/ กระบวนการและคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง  และแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต  พุทธศักราช 2568 โรงเรียนได้ดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามโครงสร้างของหลักสูตรให้มีความ
เหมาะสม สอดคล้องกับจุดเน้น นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ และบริบท วิสัยทัศน์ การเรียนการสอนโรงเรียน
มาตรฐานสากลของสถานศึกษาในปัจจุบัน 
 ขอขอบคุณคณะกรรมการสถานศึกษาโรงเรียนบ้านสันกำแพง ผู้ปกครองนักเรียน   และผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง
ทุกท่านที ่กรุณาให้คำแนะนำปรึกษา ในการจัดทำหลักสูตรของโรงเรียนบ้านสันกำแพง กลุ ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษา   พุทธศักราช  2568 ในครั้งนี้ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตาม
เจตนารมณ์ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับเพิ่มเติม พ.ศ. 2560) 
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วิสัยทัศน์  
 โรงเรียนบ้านสันกำแพงเน้นการจัดการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) พัฒนาผู้เรียน

สู่ความเป็นเลิศทางวิชาการ สร้างสรรค์นวัตกรรมสู่ความเป็นพลโลก โดยการบริหารจัดการด้วยระบบคุณภาพ 
 

หลักการ 
   ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ ประสบการณ์ หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียน

บ้านสันกำแพง พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับเพิ่มเติม 
พ.ศ. 2560) มีหลักการ ที่สำคัญ ดังนี้ 
                 1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเป้าหมายสำหรับ
พัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 
 2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพื ่อปวงชน ที ่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค และ 
มีคุณภาพ 
 3. เป็นหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจ ให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา ให้สอดคล้อง 
กับสภาพ และความต้องการของท้องถิ่น 
 4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลา และการจัดการเรียนรู้ 
 5. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
 6. เป็นหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการ
เรียนรู้ และประสบการณ์ 
 

จุดหมาย 
    หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านสันกำแพง พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา         
ขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับเพิ ่มเติม พ.ศ. 2560) มุ ่งพัฒนาผู ้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข               
มีศักยภาพในการศึกษาต่อ และประกอบอาชีพ จึงกำหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบการศึกษา        
ขั้นพ้ืนฐาน ดังนี้ 

      1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย และปฏิบัติตนตาม
หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

      2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา  การใช้เทคโนโลยี  และมีทักษะชีวิต  
     3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย 
     4. มีความรักชาติ มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิต และการปกครองตาม

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
     5. มีจ ิตสำนึกในการอนุรักษ์ว ัฒนธรรมและภูมิป ัญญาไทย การอนุร ักษ์และพัฒนาสิ ่งแวดล้อม                        

มีจิตสาธารณะที่มุ่งทำประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข     
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านสันกำแพง พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับเพิ่มเติม พ.ศ. 2560) มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนมีคุณภาพตาม
มาตรฐานที่กำหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ดังนี้ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านสันกำแพง  พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับเพ่ิมเติม พ.ศ. 2560)  มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ ๕ ประการ ดังนี้ 
   1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา
ถ่ายทอดความคิด ความร ู ้ความเข ้าใจ ความร ู ้ส ึก และทัศนะของตนเองเพื ่อแลกเปลี ่ยนข้อมูลข ่าวสาร  
และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเอง และสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัด และลดปัญหา
ความขัดแย้งต ่าง ๆ การเล ือกร ับหร ือไม ่ร ับข ้อมูลข ่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถ ูกต ้อง ตลอดจน  
การเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง และสังคม 

  2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่าง
สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการ
ตัดสินใจเกี่ยวกับตนเอง และสังคมได้อย่างเหมาะสม 

  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ที่ เ ผ ชิ ญ ได้  
อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์ และ  
การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน และแก้ไขปัญหา  
และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
   4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดำเนิน
ชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคม ด้วยการสร้างเสริม
ความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับ  
การเปลี ่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู ้จักหลีกเลี ่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ ที่ส่งผลกระทบ 
ต่อตนเองและผู้อื่น 

  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมี
ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื ่อการพัฒนาตนเอง และสังคม ในด้านการเรียนรู ้ การสื ่อสาร การทำงาน   
การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  หลักสูตรโรงเรียนบ้านสันกำแพง พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับเพ่ิมเติม พ.ศ. 2560)  มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์  เพ่ือให้สามารถอยู่
ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
    1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 

   2. ซื่อสัตย์สุจริต 
    3. มีวินัย 

   4. ใฝ่เรียนรู ้
   5. อยู่อย่างพอเพียง 
   6. มุ่งมั่นในการทำงาน  
   7. รักความเป็นไทย 

    8. มีจิตสาธารณะ   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



4 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 
ทำไมต้องเรียนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 วิทยาศาสตร์มีบทบาทสำคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต  เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคน   
ทั้งในชีวิตประจำวันและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี  เครื่องมือเครื่องใช้และผลผลิตต่าง ๆ  ที่มนุษย์ได้ใช้
เพื่ออำนวยความสะดวกในชีวิตและการทำงาน เหล่านี้ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิด
สร้างสรรค์และศาสตร์อื่น ๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์  ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์  
คิดวิเคราะห์ วิจารณ์   มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  
สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูล ที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็น วัฒนธรรมของโลก
สมัยใหม่ซึ ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (knowledge based society) ดังนั้นทุกคนจึงจำเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้
วิทยาศาสตร์ เพื่อที่จะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถนำความรู้ไปใช้
อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม 

 
เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยง
ความรู้กับกระบวนการ มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ 
และแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการทำกิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริง
อย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยกำหนดสาระสำคัญไว้ 8 สาระ ดังนี้ 

  • วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี ่ยวกับชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของสิ่งมีชีวิต การดำรงชีวิต       
ของมนุษย์และสัตว์ การดำรงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

  • วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร การเคลื่อนที่ พลังงาน 
และคลื่น 

  • วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับโลกในเอกภพ ระบบโลก และมนุษย์กับการเปลี่ยนแปลง
ของโลก 

  • เทคโนโลยีการออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีเพื่อดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี ่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ   
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

  • วิทยาการคำนวณ เรียนรู้เกี่ยวกับการพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะการคิด เชิงคำนวณ 
การคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสารในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  

     มาตรฐาน ว 1.1   เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิต กับสิ่งมีชีวิต 
และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอด
พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ ประชากร ปัญหา
และผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

     มาตรฐาน ว 1.2   เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้า และ     
ออกจาก เซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และ
มนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะ     
ต่าง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

     มาตรฐาน ว 1.3  เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร   
พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย   
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
     มาตรฐาน ว 2.1   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ สสาร 

กับโครงสร้างและแรงยึดเหนี ่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติ ของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี  

     มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที ่กระทำต่อวัตถุลักษณะ       
การ  เคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

     มาตรฐาน ว 2.3   เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์  
ระหว ่างสสารและพล ังงาน พล ังงานในชีว ิตประจำว ัน ธรรมชาต ิของคลื่น 
ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์  

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  
   มาตรฐาน ว 3.1   เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิดและวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี

ดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต 
และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ  

   มาตรฐาน ว 3.2    เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง 
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้า อากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
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สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
   มาตรฐาน ว 4.1    เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 

อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล้อม  

   มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น ขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

  



7 
 

คุณภาพผู้เรียน 
 

จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
• เข้าใจลักษณะที่ปรากฏ ชนิดและสมบัติบางประการของวัสดุที่ใช้ทำวัตถุ และการเปลี่ยนแปลงของวัสดุ

รอบตัว  
• เข้าใจการดึง การผลัก แรงแม่เหล็ก และผลของแรงที่มีต่อการเปลี ่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุ 

พลังงานไฟฟ้า และการผลิตไฟฟ้า การเกิดเสียง แสงและการมองเห็น  
• เข้าใจการปรากฏของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาว ปรากฏการณ์ขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ การเกิด

กลางวันกลางคืน การกำหนดทิศ ลักษณะของหิน การจำแนกชนิดดินและการใช้ประโยชน์ ลักษณะและความสำคัญ
ของอากาศ การเกิดลม ประโยชน์และโทษของลม  

• ตั้งคำถามหรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจสังเกต สำรวจ
ตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออย่างง่าย รวบรวมข้อมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจตรวจสอบด้วยการเขียนหรือ   
วาดภาพ และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ด้วยการเล่าเรื่อง หรือด้วยการแสดงท่าทางเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจ  

• แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
เบื้องต้น รักษาข้อมูลส่วนตัว  

• แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่กำหนดให้
หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน  

• แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงาน
ลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข  

• ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู ้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ศึกษา         
หาความรู้เพิ่มเติม ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ 

 
จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

   • เข้าใจโครงสร้าง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตในแหล่ง  
ที่อยู่ การทำหน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืช และการทำงานของระบบย่อยอาหารของมนุษย์  

   • เข้าใจสมบัติและการจำแนกกลุ ่มของวัสดุ สถานะและการเปลี ่ยนสถานะของสสาร การละลาย          
การเปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ และการแยกสารอย่างง่าย 

   • เข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟ้าและผลของแรงต่างๆ ผลที่เกิด
จากแรงกระทำต่อวัตถุ ความดัน หลักการที่มีต่อวัตถุ วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง และแสง  

   • เข้าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ องค์ประกอบ
ของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห์ ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์ การขึ้นและตกของกลุ่ม
ดาวฤกษ์ การใช้แผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ  

   • เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ำ วัฏจักรน้ำ กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง น้ำค้างแข็ง หยาดน้ำฟ้า 
กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใช้ประโยชน์หินและแร่ การเกิดซากดึกดำบรรพ์ การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม 
ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิดและผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก  
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   • ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูลใช้เหตุผลเชิงตรรกะ   
ในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการทำงานร่วมกัน เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพ
สิทธิของผู้อื่น  

   • ตั้งคำถามหรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ คาดคะเนคำตอบ
หลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับคำถามหรือปัญหาที่จะสำรวจตรวจสอบ วางแผนและสำรวจตรวจสอบ
โดยใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ  

   • วิเคราะห์ข้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลที่มาจากการสำรวจตรวจสอบในรูปแบบ   
ที่เหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรู้จากผลการสำรวจตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผลและหลักฐานอ้างอิง  

   • แสดงถึงความสนใจ มุ่งม่ัน ในสิ่งที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เก่ียวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจ
ของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในข้อมูลที่มีหลักฐานอ้างอิง และรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน  

   • แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงาน
ลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์   

   • ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์   
ในการดำรงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้นและศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม         
ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ  

   • แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้ การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
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ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.1   เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต  
และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ  ในระบบนิเวศ การถ่ายทอด
พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและ
ผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ ่งแวดล้อม  แนวทางในการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 1. ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณต่าง ๆ  

   จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
• บริเวณต่าง ๆ ในท้องถิ่น เช่น สนามหญ้า ใต้ต้นไม้ 
สวนหย่อม แหล่งน้ำ อาจพบพืชและสัตว์หลายชนิด
อาศัยอยู่   

• บริเวณที่แตกต่างกันอาจพบพืชและสัตว์แตกต่างกัน 
เพราะสภาพแวดล้อมของแต่ละบริเวณจะมีความ
เหมาะสมต่อการดำรงชีวิตของพืชและสัตว์ ที่อาศัย
อยู่ในแต่ละบริเวณ เช่น สระน้ำ มีน้ำเป็นที่อยู่ อาศัย
ของหอย ปลา สาหร่ายเป็นที่หลบภัยและมี แหล่ง
อาหารของหอยและปลา บร ิ เ วณต ้นมะม ่ ว ง             
มีต้นมะม่วงเป็นแหล่งที ่อยู ่ และมีอาหารสำหรับ
กระรอกและมด 

• ถ้าสภาพแวดล้อมในบริเวณที่พืชและสัตว์อาศัยอยู่มี
การเปลี่ยนแปลง จะมีผลต่อการดำรงชีวิตของพืช
และสัตว์ 

2. บอกสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการ 
    ดำรงชีวิตของสัตว์ในบริเวณท่ีอาศัยอยู่ 

ป. 2 - - 
ป. 3 - - 
ป. 4 - - 
ป. 5 1. บรรยายโครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิต 

ท ี ่ เหมาะสมกับการดำรงช ีว ิตซ ึ ่งเป ็นผล        
ม า จ า ก ก า ร ป ร ั บ ต ั ว ข อ ง ส ิ ่ ง ม ี ช ี วิ ต                    
ในแต่ละแหล่งที่อยู่ 

• สิ ่งมีชีวิตทั ้งพืชและสัตว์มีโครงสร้างและลักษณะ     
ที่เหมาะสมในแต่ละแหล่งที่อยู่ซึ่งเป็นผลมาจาก การ
ปรับตัวของสิ่งมีชีวิต เพื่อให้ดำรงชีวิตและอยู่รอดได้
ในแต่ละแหล่งที ่อยู่ เช ่นผักตบชวามีช ่องอากาศ       
ในก้านใบ ช่วยให้ลอยน้ำได้ ต้นโกงกางที่ขึ้นอยู่ในป่า
ชายเลนมีรากค้ำจุนทำให้ลำต้นไม่ล้ม ปลามีครีบ   
ช่วยในการเคลื่อนที่ในน้ำ 

2. อธ ิบายความสัมพ ันธ ์ระหว ่างส ิ ่งม ีช ีวิต       
กับสิ ่งมีช ีว ิต และความสัมพันธ์ระหว ่าง

• ในแหล่งที่อยู่หนึ่ง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมีความ สัมพันธ์    
ซึ ่งกันและกันและสัมพันธ์ก ับส ิ ่งไม่ม ีช ีว ิต เพ่ือ
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สิ ่งมีช ีว ิตกับสิ ่งไม ่ม ีช ีว ิต เพื ่อประโยชน์                       
ต่อการดำรงชีวิต 

ประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต เช่นความสัมพันธ์กัน   
ด้านการกินกันเป็นอาหาร เป็นแหล่งที ่อยู ่อาศัย  
หลบภัยและเลี้ยงดูลูกอ่อน ใช้อากาศในการหายใจ 

• ส ิ ่งม ีช ีว ิตม ีการกินกันเป็นอาหารโดยกินต่อกัน       
เป็นทอด ๆ ในรูปแบบของโซ่อาหารทำให้สามารถ
ระบุบทบาทหน้าที ่ของสิ ่งมีช ีว ิตเป็นผู ้ผล ิตและ
ผู้บริโภค 

3. เข ียนโซ ่อาหารและระบ ุบทบาทหน ้าที่        
ของส ิ ่งม ีช ีว ิตที ่ เป ็นผ ู ้ผล ิตและผู ้บร ิโภค        
ในโซ่อาหาร 

4. ตระหนักในค ุณค ่าของส ิ ่ งแวดล ้อมท ี ่มี          
ต่อการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วม 
ในการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม 

ป. 6 - - 
 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

   มาตรฐาน ว 1.2    เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารผ่านเซลล์
ความสัมพันธ์ ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ทำงาน
สัมพันธ์กันความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ทำงาน
สัมพันธ์กันรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 1. ระบุชื ่อ บรรยายลักษณะและบอกหน้าที่     

ของส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ สัตว์ และ
พืชรวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่ร่วมกัน ของ  
ส ่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ในการทำ
กิจกรรมต่าง ๆ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• มนุษย์มีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่าง
กัน เพื่อให้เหมาะสมในการดำรงชีวิต เช่น ตามีหน้าที่ 
ไว้มองดู โดยมีหนังตาและขนตาเพื่อป้องกันอันตราย
ให้กับตา หูมีหน้าที่รับฟังเสียง โดยมีใบหูและรูหู เพ่ือ
เป็นทางผ่านของเสียง ปากมีหน้าที ่พูด กินอาหาร     
มีช่องปากและมีริมฝีปากบนล่าง แขนและมือมีหน้าที่
ยก หยิบ จับ มีท่อนแขนและนิ้วมือที่ขยับได้ สมอง   
มีหน้าที่ควบคุมการทำงานของส่วนต่างๆ ของร่างกาย 
เป็นก้อนอยู ่ในกะโหลกศีรษะ โดยส่วนต่างๆ ของ
ร ่างกายจะทำหน้าท ี ่ร ่วมก ันในการทำก ิจกรรม         
ในชีวิตประจำวัน  

• สัตว์มีหลายชนิด แต่ละชนิดมีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะ
และหน้าที ่แตกต่างกัน เพื ่อให ้เหมาะสมในการ
ดำรงชีวิต เช่น ปลามีครีบเป็นแผ่น ส่วนกบ เต่า แมว 
มีขา 4 ขาและมีเท้า สำหรับใช้ในการเคลื่อนที่  
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
• พืชมีส่วนต่าง ๆ ที่มีลักษณะและหน้าที่แตกต่างกัน 
เพ่ือให้เหมาะสมในการดำรงชีวิตโดยทั่วไป  

 รากมีลักษณะเรียวยาว และแตกแขนงเป็นรากเล็ก ๆ 
ทำหน้าที ่ดูดน้ำ ลำต้นมีลักษณะเป็นทรงกระบอก     
ตั้งตรงและมีกิ่งก้าน ทำหน้าที่ชูกิ่งก้าน ใบ และดอก 
ใบมีลักษณะเป็นแผ่นแบน ทำหน้าที ่สร้างอาหาร 
นอกจากนี้พืชหลายชนิดอาจมีดอกท่ีมีสี รูปร่างต่าง ๆ 
ทำหน้าที่สืบพันธุ์ รวมทั้งมีผลที่มีเปลือก มีเนื้อห่อหุ้ม
เมล็ด และมีเมล็ดซึ่งสามารถงอกเป็นต้นใหม่ได้ 

2. ตระหนักถึงความสำคัญของส่วนต่าง ๆ ของ
ร่างกายตนเอง โดยการดูแลส่วนต่าง ๆ  
อย่างถูกต้อง ให้ปลอดภัย และรักษา    
ความสะอาดอยู่เสมอ 

• มนุษย์ใช้ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายในการทำกิจกรรม
ต่าง ๆ เพื่อการดำรงชีวิต มนุษย์จึงควรใช้ส่วนต่างๆ
ของร ่างกายอย่างถ ูกต ้อง ปลอดภัย และร ักษา    
ความสะอาดอยู่เสมอ เช่น ใช้ตามองตัวหนังสือในที่มี
แสงสว่างเพียงพอ ดูแลตาให้ปลอดภัยจากอันตราย
และรักษาความสะอาดตาอยู่เสมอ 

ป. 2 1. ระบุว่าพืชต้องการแสงและน้ำเพื่อการเจริญ 
เติบโต โดยใช้ข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• พืชต้องการน้ำ แสง เพื่อการเจริญเติบโต 
 

 2. ตระหนักถึงความจำเป็นที่พืชต้องได้ร ับน้ำ
และแสงเพื ่อการเจริญเติบโต โดยดูแลพืช   
ให้ได้รับสิ่งดังกล่าวอย่างเหมาะสม 

 3. สร ้างแบบจำลองที ่บรรยายว ัฏจ ักรชีวิต    
ของพืชดอก 

• พ ืชดอกเม ื ่อเจร ิญเต ิบโตและม ีดอก ดอกจะมี       
การสืบพันธุ์เปลี่ยนแปลงไปเป็นผล ภายในผลมีเมล็ด 
เมื ่อเมล็ดงอก ต้นอ่อนที ่อยู ่ภายในเมล็ดจะเจริญ 
เติบโตเป็นพืชต้นใหม่ พืชต้นใหม่จะเจริญเติบโต    
ออกดอกเพื ่อส ืบพันธุ ์มีผลต่อไปได้อีกหมุนเว ียน
ต่อเนื่อง เป็นวัฏจักรชีวิตของพืชดอก 

ป. 3 1. บรรยายสิ่งที ่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และ 
การเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ โดยใช้
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ำ และอากาศ 
 เพ่ือการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต 

2. ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ำ และ
อากาศ โดยการดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้    
รับสิ่งเหล่านี้อย่างเหมาะสม 

• อาหารช่วยให้ร่างกายแข็งแรงและเจริญเติบโต ช่วย
ให้ร่างกายทำงานได้อย่างปกติ อากาศใช้ในการหายใจ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
3. สร ้างแบบจำลองที ่บรรยายว ัฏจ ักรชีวิต     

ของส ัตว ์  และเปร ียบเท ียบว ัฏจ ักรช ีวิต     
ของสัตว์บางชนิด 

• สัตว์เมื ่อเป็นตัวเต็มวัยจะสืบพันธุ ์ม ีล ูก เมื ่อลูก
เจริญเติบโตเป็นตัวเต็มวัยก็สืบพันธุ์มีลูกต่อไปได้อีก
หมุนเวียนต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของสัตว์ซึ ่งสัตว์ 
แต่ละชนิด เช่น ผีเสื้อ กบ ไก่ มนุษย์จะมีวัฏจักรชวีิต
ที่เฉพาะ และแตกต่างกัน 

 4 .  ตระหน ักถ ึ งค ุณค ่าของช ีว ิตส ัตว ์ โดย            
ไม่ทำให้วัฏจักรชีวิตของสัตว์เปลี่ยนแปลง 

ป. 4 1. บรรยายหน้าที ่ของราก ลำต้น ใบ และ      
ดอกของพืชดอกโดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• ส่วนต่าง ๆ ของพืชดอกทำหน้าที่แตกต่างกัน  
• รากทำหน้าที่ดูดน้ำและแร่ธาตุขึ้นไปยังลำต้น  
• ลำต้นทำหน้าที่ลำเลียงน้ำต่อไปยังส่วนต่างๆ ของพืช  
• ใบทำหน้าที ่สร ้างอาหาร อาหารที ่พ ืชสร ้างขึ้น        

คือน้ำตาลซึ่งจะเปลี่ยนเป็นแป้ง 
• ดอกทำหน้าที่สืบพันธุ์ ประกอบด้วยส่วนประกอบ
ต่างๆ ได้แก่ กลีบเลี้ยง กลีบดอก 

 เกสรเพศผู ้  และเกสรเพศเมีย ซ ึ ่งส ่วนประกอบ       
แต่ละส่วนของดอก ทำหน้าที่แตกต่างกัน 

ป. 5 - - 
ป. 6 1 . ร ะบ ุ ส า ร อ า ห า ร แ ล ะ บ อก ป ร ะ โ ย ช น์               

ของสารอาหารแต่ละประเภทจากอาหาร    
ที่ตนเองรับประทาน 

• สารอาหารที่อยู่ในอาหารมี 6 ประเภท ได้แก่ 
 คาร์โบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแร่ วิตามินและน้ำ  
• อาหารแต่ละชนิดประกอบด้วยสารอาหาร ที่แตกต่าง
ก ัน อาหารบางอย ่างประกอบด้ว ยสารอาหาร
ประเภทเด ียว อาหารบางอย ่าง ประกอบด้วย
สารอาหารมากกว่าหนึ่งประเภท 

• สารอาหารแต่ละประเภทมีประโยชน์ต่อร่างกาย
แตกต่างกัน โดยคาร์โบไฮเดรต โปรตีน และไขมัน 
เป็นสารอาหารที่ให้พลังงานแก่ร่างกาย ส่วนเกลือแร่ 
ว ิตามินและน้ำ เป ็นสารอาหารที ่ ไม ่ให้พล ังงาน       
แก่ร ่างกาย แต่ช่วยให้ร ่างกายทำงานได้เป็นปกติ    
การรับประทานอาหารเพื ่อให้ร่างกายเจริญเติบโต    
มีการเปลี่ยนแปลงของร่างกายตามเพศและวัย และ  
มีสุขภาพดี จำเป็นต้องรับประทานให้ได้พลังงาน
เพียงพอกับความต้องการของร่างกาย และให้ได้
สารอาหารครบถ้วนในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศ และ
วัย รวมทั้งต้องคำนึงถึงชนิดและปริมาณของวัตถุ     
เจือปนในอาหารเพือ่ความปลอดภัยต่อสุขภาพ 

2. บอกแนวทางในการเลือกรับประทานอาหาร
ให ้ ได ้ ส ารอาหารครบถ ้ วน ในส ั ดส ่ วน             
ท ี ่ เ ห ม า ะส ม ก ั บ เพศ แ ล ะ ว ั ย  ร ว ม ทั้ ง          
ความปลอดภัยต่อสุขภาพ 

3. ตระหนักถึงความสำคัญของสารอาหาร โดย
การเลือกรับประทานอาหารที่มีสารอาหาร
ครบถ้วนในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและ 
วัย รวมทั้งปลอดภัยต่อสุขภาพ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4. สร้างแบบจำลองระบบย่อยอาหาร และ

บรรยายหน้าที ่ของอว ัยวะในระบบย ่อย
อาหารรวมทั ้งอธิบายการย่อยอาหารและ  
การดูดซึมสารอาหาร 

• ระบบย่อยอาหารประกอบด้วยอวัยวะต่าง ๆได้แก่ 
ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ลำไส้เล็ก ลำไส้
ใหญ่ ทวารหนัก ตับ และตับอ่อนซึ่งทำหน้าที่ร่วมกัน
ในการย่อยและดูดซึมสารอาหาร  
• ปาก มีฟันช่วยบดเคี้ยวอาหารให้มีขนาดเล็กลงและ  
ม ีล ิ ้นช ่วยคลุกเคล ้าอาหารกับน้ำลายในน้ำลาย          
มีเอนไซม์ย่อยแป้งให้เป็นน้ำตาล 
• หลอดอาหาร ทำหน้าที ่ลำเลียงอาหารจากปาก      
ไปย ังกระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะอาหาร          
ม ีการย ่อยโปรต ีนโดยกรดและเอนไซม ์ท ี ่สร ้าง        
จากกระเพาะอาหาร 
• ลำไส้เล็กมีเอนไซม์ที่สร้างจากผนังลำไส้เล็กเองและ
จากตับอ่อนที่ช่วยย่อยโปรตีน คาร์โบไฮเดรต และ
ไขมัน โดยโปรตีน คาร์โบไฮเดรต และไขมันที่ผ ่าน  
การย่อยจนเป็นสารอาหารขนาดเล็กพอที่จะ ดูดซึมได้ 
รวมถ ึงน ้ำ เกล ือแร ่  และว ิตาม ิน จะถ ูกด ูดซึม            
ท ี ่ผน ังลำไส ้เล ็กเข ้าส ู ่กระแสเล ือด เพื ่อลำเลียง          
ไปย ั งส ่ วน   ต ่ า ง  ๆ  ของร ่ า งกาย  ซ ึ ่ ง โปรตีน 
ค า ร ์ โ บ ไ ฮ เ ด ร ต  แ ล ะ ไ ข ม ั น  จ ะ ถ ู ก น ำ ไป ใ ช้                   
เป็นแหล่งพลังงานสำหรับใช้ในกิจกรรมต่าง ๆ ส่วนนำ้ 
เกล ือแร ่ และว ิตามิน จะช ่วยให ้ร ่างกายทำงาน         
ได้เป็นปกติ  
• ตับสร้างน้ำดีแล้วส่งมายังลำไส้เล็กช่วยให้ไขมัน 
 แตกตัว 
• ลำไส้ใหญ่ทำหน้าที่ดูดน้ำและเกลือแร่ เป็นบริเวณ   
ที่มีอาหารที่ย่อยไม่ได้ หรือย่อยไม่หมด             
เป็นกากอาหาร ซึ่งจะถูกกำจัดออกทางทวารหนัก 

• อวัยวะต่าง ๆ ในระบบย่อยอาหาร มีความสำคัญ  
จึงควรปฏิบัติตน ดูแลรักษาอวัยวะให้ทำงานเป็นปกติ 

5. ตระหนักถึงความสำคัญของระบบย่อยอาหาร
โดยการบอกแนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะ
ในระบบย่อยอาหารให้ทำงานเป็นปกติ 
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สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 มาตรฐาน ว 1.3   เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  

    สารพันธุกรรมการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิตความหลากหลาย
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 - - 
ป. 2 1. เปรียบเทียบลักษณะของสิ ่งมีช ีว ิตและ

สิ่งไม่มีชีวิต จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
 

• สิ่งที่อยู่รอบตัวเรามีทั้งที่เป็นสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต
สิ่งมีชีวิตต้องการอาหาร มีการหายใจ เจริญเติบโต
ขับถ่าย เคลื่อนไหว ตอบสนองต่อสิ่งเร้า และสืบพันธุ์
ได้ลูกที่มีลักษณะคล้ายคลึงกับพ่อแม่ ส่วนสิ่งไม่มีชีวิต
จะไม่มีลักษณะดังกล่าว 

ป. 3 - - 
ป. 4 1. จำแนกสิ ่งมีช ีว ิตโดยใช้ความเหมือนและ 

ความ แตกต่างของลักษณะของสิ ่งมีช ีวิต
ออกเป็น กลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ไม่ใช่
พืชและสัตว์ 

• ส ิ ่งม ีช ีว ิตม ีหลายชนิด สามารถจัดกล ุ ่มได้ โดย          
ใช้ความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะต่าง ๆ 
เช ่น กล ุ ่มพ ืชสร ้างอาหารเองได ้  และเคล ื ่อนที่         
ด้วยตนเองไม่ได้ กลุ่มสัตว์กินสิ่งมีชีวิตอื่นเป็นอาหาร
และเคลื่อนที่ได้กลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ เช่น เห็ด รา 
จุลินทรีย์ 

2. จำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก 
โดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูล     
ที่รวบรวมได้ 

• การจำแนกพืช สามารถใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์       
ใน  การจำแนก ได้เป็นพืชดอกและพืชไม่ม ีดอก    
การจำแนกสัตว์ สามารถใช้การมีกระดูกสันหลัง   
เป็นเกณฑ์ในการจำแนก ได้เป็นสัตว์มีกระดูกสันหลัง
และสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 

3. จำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังและ
สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง โดยใช้การมีกระดูก
สันหลังเป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• สัตว์มีกระดูกสันหลังมีหลายกลุ่ม ได้แก่ กลุ่มปลา 
 กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำสะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน  
 กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ำนม ซึ่งแต่ละ 
 กลุ่มจะมีลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ 
 
 
 
 
 
 
 

4. บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์   
มีกระดูกสันหลังในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทิน
น้ำสะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก 
และกล ุ ่มส ัตว ์ เล ี ้ยงล ูกด ้วยน ้ำนม และ
ยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตในแต่ละกลุ่ม 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 5 1 .  อ ธ ิ บ า ยล ั กษณะทา งพ ั น ธ ุ ก ร รม ท ี มี                

การถ่ายทอดจากพ่อแม่สู ่ล ูกของพืช สัตว์ 
และมนุษย์ 

• สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์ และมนุษย์ เมื่อโตเต็มที่จะมี  
การสืบพันธุ์เพื่อเพ่ิมจำนวนและดำรงพันธุ์ โดยลูก 

 ที่เกิด 
 มาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมจาก
พ่อแม่ทำให้มีลักษณะทางพันธุกรรมที่เฉพาะแตกต่าง
จากสิ่งมีชีวิตชนิดอื่น 

• พืชมีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธ ุกรรม เช่น      
ลักษณะของใบ สีดอก  

• สัตว์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น สี ขน 
ลักษณะของขน ลักษณะของหู 

• มนุษย์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น  
 เชิงผมที่หน้าผาก ลักยิ้ม ลักษณะหนังตำ การห่อลิ้น 
 ลักษณะของติ่งหู 

 2. แสดงความอยากรู ้อยากเห็นโดยการถาม
คำถามเกี ่ยวกับล ักษณะที ่คล ้ายคลึงกัน     
ของตนเองกับพ่อแม ่

ป. 6 - - 
 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
   มาตรฐาน ว 2.1   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสาร  

ก ับโครงสร ้างและแรงย ึดเหน ี ่ยวระหว ่างอน ุภาค หล ักและธรรมชาต ิของ               
การเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี  

 

ชั้น  ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง  
ป. 1  1. อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ ทำวัตถุ

ซ ึ ่ งจากว ัสด ุชน ิดเด ียว หร ือ หลายชนิด
ประกอบกันโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์   

• วัสดุที่ใช้ทำวัตถุที่เป็นของเล่น ของใช้ มีหลายชนิด  
เช่น ผ้า แก้ว พลาสติก ยาง ไม้ อิฐ หิน กระดาษ  
โลหะ วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติที่สังเกตได้ต่าง ๆ  เช่น 
สี นุ่ม แข็ง ขรุขระ เรียบ ใส ขุ่น ยืดหดได้ บิดงอได้   
• สมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุแต่ชนิดอาจเหมือนกัน  ซึ่ง
สามารถนำมาใช้เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่มวัสดุได้วัสดุ
บางอย่างสามารถนำมาประกอบกันเพื่อทำเป็นวัตถุ
ต่างๆ เช่น ผ้าและกระดุม ใช้ทำเสื ้อ ไม้และโลหะ     
ใช้ทำกระทะ  

2. ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุ่มวัสดุตามสมบตัิ  
ที่สังเกตได้  

ป. 2  1. เปรียบเทียบสมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุโดย 
ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ และ ระบุการนำ
สมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุ ไปประยุกต์ใช้ 
ในการทำวัตถุในชีวิตประจำวัน  

 • วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ำแตกต่างกัน   
จึงนำไปทำวัตถุเพื่อใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน เช่น 
ใช้ผ้าที่ดูดซับน้ำได้มากทำผ้าเช็ดตัว ใช้ พลาสติก  

 ซึ่งไม่ดูดซับน้ำ ทำร่ม 
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ชั้น  ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง  
2. อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่เกิดจาก

การว ัสด ุมาผสมก ัน  โดยใช ้หล ักฐาน           
เชิงประจักษ ์

 • วัสดุบางอย่างสามาถนำมาผสมกันซึ่งทำให้ได้สมบัติ 
ที่เหมาะสมเพื่อนำไปใช้ประโยชน์ตามต้องการ เช่น
แป ้ งผสมน ้ ำตาลและน ้ ำกะท ิ  ใช ้ทำขนมไทย            
ปูนปลาสเตอร์ผสมเยื่อกระดาษใช้ทำกระปุกออมสิน 
ปูนผสมหิน ทราย และน้ำใช้ทำคอนกรีต 

 3. เปรียบเทียบสมบัติที ่ส ังเกตได้ของวัสดุ     
เ พ ื ่ อ น ำ ม า เ ป ็ น ว ั ต ถ ุ ใ น ก า ร ใ ช ้ ง า น               
ตามวัตถุประสงค์ และอธิบายการนำวัสดุที่ใช้
แ ล ้ ว กล ั บมา ใช ้ ใ หม ่ โ ดย ใช ้ หล ั ก ฐ าน             
เชิงประจักษ ์

• การนำวัสดุทำเป็นวัตถุในการใช้งานตามวัตถุประสงค์ 
ขึ้นอยู่กับสมบัติของวัสดุ วัสดุที่ใช้แล้วอาจนำกลับมา
ใช้ใหม่ได้ เช่น กระดาษใช้แล้ว อาจนำมาทำเป็นจรวด 
กระดาษ ดอกไม้ประดิษฐ์ ถุงใส่ของ เป็นต้น  

4. ตระหนักถ ึงประโยชน ์ของการนำว ัสดุ           
ที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่ โดยการนำวัสดุที่ใช้
แล้วกลับมาใช้ใหม่ 

ป. 3 1. อธิบายว่าวัตถุประกอบขึ้นจากชิ้นส่วนย่อย ๆ 
ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได้และประกอบ
กันเป ็นว ัตถ ุช ิ ้นใหม่ได ้ โดยใช ้หล ักฐาน       
เชิงประจักษ ์

• วัตถุอาจทำจากชิ้นส่วนย่อย ๆ ซึ่งแต่ละชิ้นมีลักษณะ
เหมือนกันมาประกอบเข้าด ้วยกัน เม ื ่อแยกชิ้น
ส่วนย่อย  แต่ละชิ ้นของวัตถุออกจากกัน สามารถ     
นำชิ้นส่วนเหล่านั้นมาประกอบเป็นวัตถุชิ ้นใหม่ได้ 
เช่น กำแพงบ้านมีก้อนอิฐหลาย ๆ ก้อน ประกอบ   
เข้าด้วยกัน และสามารถนำก้อนอิฐจากำแพงบ้าน    
มาประกอบเป็นพื้นทางเดินได ้

2. อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื ่อทำให้
ร ้อนขึ ้นหรือทำให้เย็นลง โดยใช้หลักฐาน    
เชิงประจักษ ์

• เมื่อให้ความร้อนหรือทำให้วัสดุร้อนขึ้น และเม่ือลด 
 ความร ้อนหร ือทำให ้ว ัสด ุ เย ็นลง ว ัสด ุจะเกิด          
การเปลี่ยนแปลงได้ เช่น สีเปลี่ยน รูปร่างเปลี่ยน 

ป. 4 1. เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด้านความ
แข็งสภาพยืดหยุ ่น การนำความร้อน และ
การนำไฟฟ ้าของว ัสด ุ โดยใช ้หล ักฐาน        
เชิงประจักษ์จากการทดลองและระบุการ  
นำสมบัติเรื ่องความแข็ง    สภาพยืดหยุ่น 
การนำความร้อน และการนำไฟฟ้าของวัสดุ
ไปใช้ในชีว ิตประจำวัน ผ่านกระบวนการ
ออกแบบชิ้นงาน 

• วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกต่างกันวัสดุ  
ที ่ม ีความแข็งจะทนต่อแรงขูดขีด ว ัสดุที ่ม ีสภาพ
ยืดหยุ่นจะเปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อมีแรงมากระทำ 

 และกลับสภาพเดิมได้ วัสดุที่นำความร้อนจะร้อนได้   
เร็วเมื่อได้รับความร้อน และวัสดุที่นำไฟฟ้าได้จะให้
กระแสไฟฟ้าไหลผ่านได้ ดังนั้นจึงอาจนำสมบัติ 

 ต่างๆ มาพิจารณาเพื่อใช้ในกระบวนการออกแบบ 
 ชิ้นงาน  เพ่ือใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 
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ชั้น  ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง  
2. แลกเปล ี ่ยนความค ิดก ับผ ู ้อ ื ่น โดยการ

อภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุ
อย่างมีเหตุผลจากการทดลอง 

3. เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง 3 สถานะ
จากข้อมูลที่ได้จากการสังเกตมวล การ
ต้องการที่อยู่ รูปร่างและปริมาตรของสสาร 

• วัสดุเป็นสสารเพราะมีมวลและต้องการที ่อยู่สสาร      
มีสถานะเป็นของแข็ง ของเหลว หรือแก๊ส ของแข็ง     
มีปริมาตรและรูปร่างคงที่ ของเหลวมีปริมาตรคงที่ 
แต่มีรูปร่างเปลี่ยนไปตามภาชนะเฉพาะส่วนที่บรรจุ
ของเหลว ส่วนแก๊สมีปริมาตรและรูปร่างเปลี่ยนไป
ตามภาชนะท่ีบรรจุ 

4. ใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวล และปริมาตรของ
สสารทั้ง 3 สถานะ 

ป. 5 1. อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร เมื่อทำ
ให้สสารร้อนขึ้นหรือเย็นลง โดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

• การเปลี่ยนสถานะของสสารเป็นการเปลี่ยนแปลง
ทางกายภาพ เมื่อเพิ่มความร้อนให้กับสสารถึงระดับ
หนึ ่งจะทำให้สสารที ่เป ็นของแข็งเปลี ่ยนสถานะ      
เป็นของเหลว เรียกว่า การหลอมเหลว และเมื่อเพ่ิม 
ความร้อนต่อไปจนถึงอีกระดับหนึ ่งของเหลวจะ
เปลี่ยนเป็นแก๊ส เรียกว่า การกลายเป็นไอ แต่เมื่อลด
ความร้อนลงถึงระดับหนึ ่งแก๊สจะเปลี ่ยนสถานะ     
เป็นของเหลว เร ียกว่า การควบแน่น และถ้าลด     
ความร้อนต่อไปอีกจนถึงระดับหนึ่งของเหลวจะเปลี่ยน
สถานะเป็นของแข็ง เร ียกว ่า การแข็งต ัว สสาร       
บางชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นแก๊ส
โดยไม่ผ่านการเป็น ของเหลว เรียกว่า การระเหิด 
ส่วนแก๊สบางชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง
โดยไม่ผ่าน การเป็นของเหลว เรียกว่า การะเหิดกลับ 

2.  อธิบายการละลายของสารในน้ำ โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• เมื่อใส่สารลงในน้ำแล้วสารนั้นรวมเป็นเนื้อเดียวกัน 
 กับน้ำทั่วทุกส่วน แสดงว่าสารเกิดการละลาย เรียก 
 สารผสมที่ได้ว่าสารละลาย 

3. วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของสาร เมื่อเกิด
การเปลี่ยนแปลงทางเคมี โดยใช้หลักฐาน  
เชิงประจักษ์ 

• เมื ่อผสมสาร 2 ชนิดขึ ้นไปแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น     
ซึ่งมีสมบัติต่างจากสารเดิม หรือเมื่อสารชนิดเดียว 
เก ิ ดการ เปล ี ่ ยนแปลงแล ้ วม ี สาร ใหม ่ เก ิ ดขึ้ น             
การเปลี่ยนแปลง นี้เรียกว่า การเปลี่ยนแปลงทางเคมี 
ซึ ่งสังเกตได้จากมีสี หรือกลิ่นต่างจากสารเดิม หรือ    
มีฟองแก๊ส หรือมีตะกอนเกิดขึ้น หรือมีการเพิ่มขึ้น
หรือลดลงของอุณหภูมิ 
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ชั้น  ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง  
4. วิเคราะห์และระบุการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับ

ได้และการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ 
• เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้ว สารสามารถ 
 เปลี ่ยนกลับเป็นสารเดิมได้ เป็นการเปลี ่ยนแปลง        
ที่ผันกลับได้ เช่น การหลอมเหลว การกลายเป็นไอ 

 การละลาย แต่สารบางอย่างเกิดการเปลี่ยนแปลง 
 แล ้ ว ไม ่ สามารถ เปล ี ่ ยนกล ับ เป ็ นสาร เด ิ ม ได้              
เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ เช่น การเผาไหม้ 
การเกิดสนิม 

ป. 6  1. อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสารผสม  
โดยการหยิบออก การร่อน การใช้แม่เหล็ก
ด ึ ง ด ู ด  ก า ร ร ิ น ออก  ก า รก รอ ง  แล ะ              
การตกตะกอน โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
รวมทั้งระบุวิธีแก้ปัญหาในชีว ิตประจำวัน
เกี่ยวกับการแยกสาร 

• สารผสมประกอบด้วยสารตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไปผสมกัน 
เช่น น้ำมันผสมน้ำ ข้าวสารปนกรวดทราย วิธีการ     
ที่เหมาะสมในการแยกสารผสมขึ้นอยู่กับลักษณะและ
สมบัติของสารที่ผสมกันถ้าองค์ประกอบของสารผสม
เป ็นของแข ็งก ับของแข ็งท ี ่ม ีขนาดแตกต ่างกัน      
อย่างชัดเจน อาจใช้วิธีการหยิบออกหรือการร่อนผ่าน
วัสดุ ที่มีรู ถ้ามีสารใดสารหนึ่งเป็นสารแม่เหล็กอาจใช้
วิธี การใช้แม่เหล็กดึงดูด ถ้าองค์ประกอบเป็นของแข็ง
ท ี ่ ไม ่ละลายในของเหลว อาจใช ้ว ิธ ีการร ินออก        
การกรอง หรือการตกตะกอน ซึ ่งว ิธ ีการแยกสาร
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ 

 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะ      

การเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 - - 
ป. 2 - - 
ป. 3 1. ระบุผลของแรงที ่ม ีต ่อการเปลี ่ยนแปลงง        

การเคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
• การดึง หรือการผลัก เป็นการออกแรงกระทำต่อวัตถุ  
แรงมีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงอาจทำให้วัตถุ 

 เกิดการเคลื ่อนที ่โดยเปลี ่ยนตำแหน่งจากที ่หนึ่ง       
ไปยัง อีกท่ีหนึ่ง  

• การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ ได้แก่ วัตถุ     
ที ่อยู ่นิ ่งเปลี ่ยนเป็นเคลื ่อนที ่ วัตถุที ่กำลังเคลื ่อนที่
เปลี่ยน เป็นเคลื่อนที่เร็วขึ้นหรือช้ำลงหรือหยุดนิ่ง หรือ
เปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนที ่
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
2.  เปรียบเทียบและยกตัวอย่างแรงสัมผัส  และ

แรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงที่เกิดจากวัตถุ  
หนึ่งกระทำกับอีกวัตถุหนึ่ง โดยวัตถุทั้งสองอาจสัมผัส
หรือไม่ต้องสัมผัสกัน เช่น การออกแรงโดยใช้มือดึง
หรือการผลักโต๊ะให้เคลื่อนที่เป็นการออกแรงที่วัตถุ
ต ้องสัมผัสกัน แรงนี ้จ ึงเป็นแรงสัมผ ัส ส ่วนการ          
ที่แม่เหล็กดึงดูดหรือผลักระหว่างแม่เหล็กเป็นแรง    
ท ี ่ เก ิดข ึ ้น โดยแม่เหล ็กไม ่จำเป ็นต ้องส ัมผ ัสกัน        
แรงแม่เหล็กนี้จึงเป็นแรงไม่สัมผัส 

3. จำแนกวัตถุโดยใช้การดึงดูดกับแม่เหล็ก   
เป็นเกณฑ์จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• แม่เหล็กสามารถดึงดูดสารแม่เหล็กได้ 
• แรงแม่เหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างแม่เหล็ก กับ
สารแม่เหล็ก หรือแม่เหล็กกับแม่เหล็ก แม่เหล็ก       
ม ี  2 ข ั ้ ว  ค ือ ข ั ้ ว เหน ือและข ั ้ ว ใต ้  ข ั ้ วแม ่ เหล็ก           
ชนิดเดียวกันจะผลักกัน ต่างชนิดกันจะดึงดูดกัน 

4. ระบุขั ้วแม่เหล็กและพยากรณ์ผลที่เกิดขึ้น
ระหว่างขั ้วแม่เหล็กเมื ่อนำมาเข้าใกล้กัน  
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

ป. 4 1.  ระบ ุผลของแรงโน ้มถ ่ว งท ี ่ ม ี ต ่ อว ั ตถุ           
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

 

•  แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที ่โลกกระทำ     
ต่อวัตถุ มีทิศทางเข้าสู่ศูนย์กลางโลก และเป็นแรง    
ไม่สัมผัส แรงดึงดูดที่โลกกระทำกับวัตถุหนึ่ง ๆ ทำให้
ว ัตถ ุตกลงส ู ่พ ื ้นโลก และทำให ้ว ัตถ ุม ีน ้ำหนัก           
วัดน้ำหนักของวัตถุได้จากเครื่องชั่งสปริง น้ำหนักของ
วัตถุขึ ้นกับมวลของวัตถุ โดยวัตถุที่มีมวลมากจะมี
น้ำหนักมาก วัตถุท่ีมีมวลน้อยจะมีน้ำหนักน้อย 

2. ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนักของวัตถุ 

3 .  บรรยายมวลของว ัตถ ุท ี ่ ม ี ผลต ่อการ 
เปล ี ่ ยนแปลงการ เคล ื ่ อนท ี ่ ของว ั ตถุ             
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• มวล คือ ปริมาณเนื้อของสารทั้งหมดที่ประกอบกัน
เป็นวัตถุ ซึ่งมีผลต่อความยากง่ายในการเปลี่ยนแปลง 
ก า ร เ คล ื ่ อ นท ี ่ ข อ ง ว ั ต ถ ุ  ว ั ต ถ ุ ท ี ่ ม ี ม ว ล ม า ก                      
จะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได้ยากกว่าวัตถุที่มีมวล
น ้อย ด ังน ั ้น มวลของว ัตถ ุนอกจากจะหมายถึง        
เนื ้อทั ้งหมดของวัตถุนั ้นแล้วยังหมายถึงการต้าน     
การเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุนั้นด้วย 

ป. 5 1. อธิบายวิธีการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรง
ในแนวเดียวกันที ่กระทำต่อว ัตถุในกรณี       
ที่วัตถุอยู่นิ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• แรงลัพธ์เป็นผลรวมของแรงที่กระทำต่อวัตถุ โดย
แรงลัพธ์ของแรง 2 แรงที ่กระทำต่อวัตถุเดียวกัน     
จะมีขนาดเท่ากับผลรวมของแรงทั ้งสองเมื ่อแรง     
ทั้งสอง อยู่ในแนวเดียวกันและมีทิศทางเดียวกัน แต่
จะมีขนาดเท่ากับผลต่างของแรงทั ้งสองเมื ่อแรง     

2. เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระทำต่อวัตถุที่อยู่
ในแนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
3. ใช้เครื ่องชั ่งสปริงในการวัดแรงที ่กระทำ     

ต่อวัตถ ุ
ทั้งสอง อยู่ในแนวเดียวกันแต่มีทิศทางตรงข้ามกัน 
สำหรับวัตถุท่ีอยู่นิ่ง แรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุมีค่าเป็น
ศูนย ์
• การเขียนแผนภาพของแรงที่กระทำต่อวัตถุสามารถ
เขียนได้โดยใช้ลูกศร โดยหัวลูกศรแสดงทิศทาง 
 ของแรง และความยาวของลูกศรแสดงขนาดของแรง
ที่กระทำต่อวัตถ ุ

4.  ระบ ุผลของแรงเส ียดทานท ี ่ม ีต ่อการ
เปล ี ่ ยนแปลง  การ เคล ื ่ อนท ี ่ ของว ัตถุ          
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างผิวสัมผัสของ
วัตถุ เพื ่อต้านการเคลื ่อนที ่ของวัตถุน ั ้น โดยถ้า      
ออกแรงกระทำต่อวัตถุที ่อยู ่น ิ ่งบนพื ้นผิวหนึ ่งให้
เคลื ่อนที ่ แรงเสียดทานจากพื ้นผ ิวนั ้นก็จะต้าน       
การเคลื ่อนที ่ของวัตถุ แต่ถ ้ำว ัตถุกำลังเคลื ่อนที่       
แรงเสียดทานก็จะทำให้วัตถุนั้นเคลื่อนที่ช้ำลง หรือ
หยุดนิ่ง 

5. เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทาน และแรง  
    ที่อยู่ในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุ 

ป. 6 1. อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟ้าซึ่งเกิด
จากวัตถุที ่ผ ่านการขัดถูโดยใช้หลักฐาน      
เชิงประจักษ ์

• วัตถุ 2 ชนิดที่ผ่านการขัดถูแล้ว เมื่อนำเข้าใกล้กัน 
อาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เป็นแรงไฟฟ้า 
ซึ ่งเป็นแรงไม่สัมผัส เกิดขึ ้นระหว่างวัตถุที ่มีประจุ
ไฟฟ้า ซึ่งประจุไฟฟ้ามี  2 ชนิด คือ ประจุไฟฟ้าบวก
และประจุไฟฟ้าลบ วัตถุที่มีประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกัน
ผลักกัน ชนิดตรงข้ามกันดึงดูดกัน 
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สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
   มาตรฐาน ว 2.3   เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์

ระหว ่างสสารและพล ังงาน พล ังงานในชีว ิตประจำว ัน  ธรรมชาต ิของคลื่น
ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับ  เสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้    
ไปใช้ประโยชน์ 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 1. บ ร ร ย า ย ก า ร เ ก ิ ด เ ส ี ย ง แ ล ะ ท ิ ศ ท า ง               

การ เคล ื ่ อนท ี ่ ของ เส ี ย งจากหล ั กฐ าน          
เชิงประจักษ ์

• เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุ วัตถุที่ทำให้เกิดเสียง 
เป็นแหล่งกำเนิดเสียงซึ ่งมีทั ้งแหล่ง กำเนิดเสียง     
ตามธรรมชาติและแหล่งกำเนิดเสียงที่มนุษย์สร้างขึ้น 
เสียงเคลื่อนที่ออกจากแหล่งกำเนิดเสียงทุกทิศทาง 

ป. 2 1. บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจากแหล่ง 
กำเนิดแสง และอธิบายการมองเห็นวัตถุ     
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• แสงเคลื่อนที่จากแหล่งกำเนิดแสงทุกทิศทางเป็นแนว
ตรง เมื่อมีแสงจากวัตถุมาเข้าตาจะทำให้มองเห็นวัตถุ
นั้น การมองเห็นวัตถุท่ีเป็นแหล่งกำเนิดแสง  แสงจาก
วัตถุนั ้นจะเข้าสู ่ตาโดยตรง ส่วนการมองเห็นวัตถุ      
ที่ไม่ใช่แหล่งกำเนิดแสง ต้องมีแสงจากแหล่งกำเนิด
แสงไปกระทบวัตถุแล้วสะท้อนเข้าตา ถ้ามีแสงที่สว่าง 
มาก ๆ เข้าสู ่ตาอาจเกิดอันตรายต่อตาได้ จึงต้อง
หลีกเลี่ยงการมองหรือใช้แผ่นกรองแสงที่มีคุณภาพ
เมื ่อจำเป็น และต้องจัดความสว่างให้เหมาะสม      
กับการทำกิจกรรมต่างๆ เช่น การอ่านหนังสือ การดู
จอโทรทัศน์ การใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่และแท็บเล็ต 

 2. ตระหนักในค ุณค ่าของความร ู ้ของการ
มองเห็นโดยเสนอแนะแนวทาง การป้องกัน
อันตราย จากการมองวัตถุที่อยู่ในบริเวณที่มี
แสงสว่าง ไม่เหมาะสม 

 

ป. 3 1. ยกตัวอย่างการเปลี่ยนพลังงานหนึ่งไปเป็น  
อีกพลังงานหนึ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• พลังงานเป็นปริมาณที่แสดงถึงความสามารถ ในการ
ทำงาน พลังงานมีหลายแบบเช่น พลังงานกล พลังงาน
ไฟฟ้า พลังงานแสง พลังงานเสียง และพลังงาน   
ความร้อน โดยพลังงานสามารถเปลี่ยนจากพลังงาน
หนึ่งไปเป็นอีกพลังงานหนึ่งได้ เช่น การถูมือจนรู้สึก
ร ้อน เป ็นการเปล ี ่ยนพล ังงานกลเป ็นพล ั งงาน      
ความร้อน แผงเซลล์สุริยะเปลี่ยนพลังงานแสง เป็น
พลังงานไฟฟ้าหรือเครื ่องใช้ไฟฟ้าเปลี ่ยนพลังงาน
ไฟฟ้าเป็นพลังงานอ่ืน 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2.บรรยายการทำงานของ  เครื่องกำเนิดไฟฟ้า

และระบุแหล่งพลังงานในการผลิตไฟฟ้า จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• ไฟฟ้าผลิตจากเครื่องกำเนิดไฟฟ้าซึ่งใช้พลังงานจาก
แหล่งพลังงานธรรมชาติหลายแหล่ง เช่น พลังงานจาก
ลม พลังงานจากน้ำ พลังงานจากแก๊สธรรมชำติ 

3. ตระหนักในประโยชน์และโทษของไฟฟ้า โดย
นำเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัด และ
ปลอดภัย 

• พลังงานไฟฟ้ามีความสำคัญ  ต่อชีวิตประจำวัน การ
ใช้ ไฟฟ้านอกจากต้องใช้อย่างถูกวิธี ประหยัด และ
คุ้มค่าแล้ว ยังต้องคำนึงถึง  ความปลอดภัยด้วย 

ป. 4 1. จำแนกวัตถุเป็นตัวกลางโปร่งใส ตัวกลางโปร่ง
แสง และวัตถุ  ทึบแสง จากลักษณะการ
มองเห็นสิ่งต่างๆ ผ่านวัตถุนั้นเป็นเกณฑ์โดย
ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• เมื่อมองสิ่งต่าง ๆ โดยมีวัตถุ ต่างชนิดกันมากั้นแสง 
จะทำให้ลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้นๆ ชัดเจนต่างกัน 
จึงจำแนกวัตถุที่มากั้นออกเป็นตัวกลางโปร่งใส ซึ่งทำ
ให้มองเห็นสิ่งต่างๆ ได้ชัดเจน ตัวกลางโปร่งแสงทำให้
มองเห็น สิ่งต่างๆ   ได้ไม่ชัดเจน และวัตถุทึบแสงทำ
ให้มองไม่เห็นสิ่งต่างๆ นั้น 

ป. 5 
 
 
 
 
 

1. อธ ิบายการได ้ย ินเส ียงผ ่านตัวกลางจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• การได้ยินเสียงนั ้นต้องอาศัยตัวกลางโดยอาจเป็น
ของแข็ง ของเหลว หรืออากาศ เสียงจะส่งผ ่าน
ตัวกลางมายังหู 

2. ระบุตัวแปร ทดลองและอธิบายลักษณะและ
การเกิดเสียงสูง เสียงต่ำ 

• เสียงที ่ได้ยินมีระดับสูงต่ำของเสียงต่างกันขึ ้นกับ
ความถี ่ของการสั ่น  ของแหล่งกำเนิดเส ียง โดย          
เมื่อแหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วยความถี่ต่ำจะเกิดเสียงต่ำ 
แต่ถ้ำสั่นด้วยความถี่สูงจะเกิดเสียงสูง ส่วนเสียงดัง
ค่อยที่ได้ยินขึ้นกับพลังงาน การสั่นของแหล่งกำเนิด
เสียง  โดยเมื่อแหล่งกำเนิดเสียงสั่นพลังงานมากจะ
เกิดเสียงดัง แต่ถ้าแหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วยพลังงาน
น้อยจะเกิดเสียงค่อย 

3. ออกแบบกำรทดลองและอธิบายลักษณะและ
การเกิดเสียงดัง เสียงค่อย 

4. วัดระดับเสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง 
5. ตระหนักในคุณค่ำของความรู้เรื่องระดับเสียง

โดยเสนอแนะแนวทาง 

ป. 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่ของแต่
ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้า อย่างง่าย     
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

• วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วยแหล่ง กำเนิดไฟฟ้า 
สายไฟฟ้า และเครื ่อง ใช้ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์ไฟฟ้า 
แหล่ง กำเนิดไฟฟ้า เช่น ถ่านไฟฉาย หรือแบตเตอรี่ 
ทำหน้าที่ให้พลังงานไฟฟ้า สายไฟฟ้าเป็นตัวนำไฟฟ้า   
ทำหน้าที่เชื ่อมต่อระหว่าง แหล่งกำเนิด ไฟฟ้าและ
เครื่องใช้ ไฟฟ้าเข้าด้วยกัน เครื่องใช้ไฟฟ้า มีหน้าที่
เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานอ่ืน 

2.เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

3. ออกแบบกำรทดลองและทดลองด้วยวิธ ีที่
เหมาะสม     ในการอธิบายวิธ ีการ และ     
ผลของการต่อเซลล์ไฟฟ้า    แบบอนุกรม 

• เมื่อนำเซลล์ไฟฟ้าหลายเซลล์มาต่อเรียงกันโดยให้
ขั้วบวกของเซลล์ไฟฟ้าเซลล์หนึ่งต่อกับขั้วลบของอีก
เซลล์หนึ่งเป็นการต่อ แบบอนุกรมทำให้มีพลังงาน



23 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

4. ตระหนักถึงประโยชน์ ของความรู ้ของการ                
ต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมโดยบอกประโยชน์
และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

ไฟฟ ้าเหมาะสมก ับเคร ื ่ องใช ้ ไฟฟ ้า ซ ึ ่ งการต่อ
เซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมสามารถนำไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน เช่น การต่อเซลล์ไฟฟ้าในไฟฉาย 

5.ออกแบบการทดลองและทดลองด้วยวิธ ีที่
เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟ้า
แบบอนุกรมและแบบขนาน  

• การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรม  เมื ่อถอดหลอด
ไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออกทำให้หลอดไฟฟ้าที่เหลือดับ
ทั้งหมด ส่วนการต่อหลอดไฟฟ้าแบบขนาน เมื่อถอด
ลอดไฟฟ้า   ดวงใดดวงหนึ่งออก หลอดไฟฟ้า  ที่เหลือ
ก็ยังสว่างได้ การต่อหลอดไฟฟ้าแต่ละแบบสามารถ
นำไปใช้ประโยชน์ได้ เช่น การต่อหลอดไฟฟ้าหลาย
ดวงในบ้านจึงต้อง   ต่อหลอดไฟฟ้าแบบขนานเพ่ือ
เลือกใช้หลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งได้ตามต้องการ 

6. ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อ
หลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน โดย
บอกประโยชน์ ข้อจำกัด และการประยุกต์ใช้
ในชีวิตประจำวัน 

7. อธิบายการเกิดเงามืดเงามัว จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

• เมื่อนำวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบนฉากรับ
แสงที่อยู่ด้านหลังวัตถุ โดยเงามีรูปร่างคล้ายวัตถุที่ทำ
ให้เกิดเงา เงามัวเป็นบริเวณที่มีแสงบางส่วนตกลงบน
ฉาก ส่วนเงามืดเป็นบริเวณที่ไม่มีแสงตกลงบนฉาก
เลย 

8. เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิดเงา
มืดเงามัว 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  

     มาตรฐาน ว 3.1   เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี 
                             ดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิ ต

และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 1. ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลา กลางวัน 

และกลางคืนจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
• บนท้องฟ้ามีดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาวซึ่ง      
ในเวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย์  และอาจ
มองเห็นดวงจันทร์บางเวลาในบางวัน แต่ไม่สามารถ
มองเห็นดาว 

• ในเวลากลางวันมองไม่เห็นดาวส่วนใหญ่เนื่องจาก
แสงอาทิตย์สว่างกว่าจึงกลบแสงของดาว ส่วนในเวลา
กลางคืนจะมองเห็นดาวและมองเห ็นดวงจ ันทร์   
เกือบทุกคืน 

2. อธิบายสาเหตุที ่มองไม่เห็นดาวส่วนใหญ่     
ในเวลากลางวันจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

ป. 2 - - 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 3 1. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของ

ดวงอาทิตย์โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
• คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด้าน
หนึ่งและตกทางอีกด้านหนึ่งทุกวันหมุนเวียนเป็นแบบ
รูปซ้ำ   

•  โลกกลมและหม ุนรอบต ัว เองขณะโคจรรอบ         
ดวงอาทิตย์ ทำให้บริเวณของโลกได้รับแสงอาทิตย์    
ไม่พร้อมกัน โลกด้านที ่ได้ร ับแสงจากดวงอาทิตย์      
จะเป็นกลางวัน ส่วนด้านตรงข้ามที่ไม่ได้รับแสงจะ
เป ็นกลางค ืน นอกจากน ี ้คนบนโลกจะมองเห็น       
ดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด้านหนึ่งซึ่งกำหนดให้เป็น
ทิศตะวันออก และมองเห็นดวงอาทิตย์ตกทางอีกด้าน
หนึ่งซึ่งกำหนดให้เป็นทิศ ตะวันตก และเมื่อให้ด้าน
ขวามืออยู ่ทางทิศตะวันออก ด้านซ้ายมืออยู ่ทาง     
ทิศตะวันตก ด้านหน้าจะเป็นทิศเหนือ และด้านหลัง
จะเป็นทิศใต้  

• ในเวลากลางว ันโลกจะได ้ร ับพล ังงานแสงและ
พลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์ ทำให้สิ ่งมีช ีวิต
ดำรงชีวิตอยู่ได้ 

2. อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ์การขึ้น
และตกของดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวัน 
กลางค ืน  และการกำหนดท ิศ  โดยใช้
แบบจำลอง 

3. ตระหนักถึงความสำคัญของดวงอาทิตย์ โดย
บรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์ต่อสิ่งมีชีวิต 

ป. 4 1. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของ  
ดวงจันทร์ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

• ดวงจ ันทร ์ เป ็นบร ิวารของโลก โดยดวงจ ันทร์   
หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก ขณะที่โลก ก็หมุน
รอบตัวเองด้วยเช่นกัน การหมุน  รอบตัวเองของโลก
จากท ิศตะว ันตกไปท ิศ   ตะว ันออกในท ิศทาง         
ทวนเข็มนาฬิกาเมื ่อมอง  จากขั ้วโลกเหนือ ทำให้
มองเห็นดวงจันทร์  ปรากฏขึ้นทางด้านทิศตะวันออก
และตก   ทางด้านทิศตะวันตกหมุนเวียนเป็นแบบรูป
ซ้ำ ๆ 

2 .  ส ร ้ า ง แบบจ ำลอ งท ี ่ อ ธ ิ บ า ยแบบรู ป             
การ เปล ี ่ ยนแปลงร ูปร ่ า งปรากฏของ         
ดวงจันทร์ และพยากรณ์รูปร่างปรากฏของ
ดวงจันทร์ 

• ดวงจันทร์เป็นวัตถุที ่เป็นทรงกลม  แต่รูปร่างของ   
ดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์
บนท้องฟ้าแตกต่างกันไปในแต่ละวัน โดยในแต่ละวัน
ดวงจันทร์จะมีรูปร่างปรากฏเป็นเสี้ยวที่มีขนาดเพ่ิมขึ้น
อย่างต่อเนื่องจนเต็มดวง จากนั้นรูปร่างปรากฏของ
ดวงจันทร์จะแหว่งและมีขนาดลดลง อย่างต่อเนื่อง   
จนมองไม่เห็นดวงจันทร์  จากนั้นรูปร่างปรากฏของ
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ดวงจันทร์จะเป็นเสี ้ยวใหญ่ขึ ้นจนเต็มดวงอีกครั้ง     
การเปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็นแบบรูปซ้ำกันทุกเดือน 

3. สร้างแบบจำลองแสดงองค์ประกอบของ
ระบบสุริยะ และอธิบายเปรียบเทียบคาบการ
โคจรของดาวเคราะห์ต่างๆ จากแบบจำลอง 

• ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง
และมีบริวารประกอบด้วย ดาวเคราะห์แปดดวงและ
บร ิวาร ซ ึ ่ งดาวเคราะห ์แต ่ละดวงม ีขนาด และ
ระยะห ่ างจากดวงอาท ิ ตย ์ แตกต ่ า งก ั น  และ              
ยังประกอบด้วยดาวเคราะห์แคระ ดาวเคราะห์น้อย 
ดาวหาง และว ัตถ ุขนาดเล ็กอื ่นๆ โคจรอยู ่รอบ       
ดวงอาท ิตย ์  ว ัตถ ุขนาดเล ็กอ ื ่นๆ เม ื ่ อ เข ้ ามา             
ในชั้นบรรยากาศเนื่องจากแรงโน้มถ่วงของโลกทำให้
เกิดเป็นดาวตกหรือผีพุ่งไต้ และอุกกาบาต 

ป. 5 1. เปรียบเทียบความแตกต่างของดาวเคราะห์
และดาวฤกษ์จากแบบจำลอง 

•  ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้าอยู่ในอวกาศซึ่งเป็นบริเวณ
ที ่อยู ่นอกบรรยากาศของโลกมีท ั ้งดาวฤกษ์และ      
ดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์เป็นแหล่งกำเนิดแสงจึงสามารถ
มองเห็นได้ ส่วนดาวเคราะห์ ไม่ใช่แหล่งกำเนิดแสง 
แต่สามารถมองเห็นได้เนื่องจากแสงจากดวงอาทิตย์
ตกกระทบดาวเคราะห์แล้วสะท้อนเข้าสู่ตา 

2. ใช ้แผนที ่ดาวระบุตำแหน่งและเส ้นทาง    
การขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้า 
และอธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตก 
ของกลุ่ม ดาวฤกษ์บนท้องฟ้าในรอบปี 

•  การมองเห็นกลุ่มดาวฤกษ์มีรูปร่างต่าง ๆ เกิดจาก
จ ินตนาการของผ ู ้ส ังเกต กล ุ ่มดาวฤกษ์ต ่าง ๆ           
ท ี ่ปรากฏในท้องฟ้าแต่ละกลุ ่มม ีดาวฤกษ์แต่ละ      
ดวงเรียงกันที่ตำแหน่งคงที่ และมีเส้นทางการขึ้นและ
ตกตามเส้นทางเดิมทุกคืน ซึ่งจะปรากฏตำแหน่งเดิม
การสังเกตตำแหน่งและการขึ้นและตกของดาวฤกษ์
และกลุ่มดาวฤกษ์สามารถทำได้โดยใช้แผนที่ดาว ซึ่ง
ระบุมุมทิศและมุมเงยที่กลุ่มดาวนั้นปรากฏ ผู้สังเกต
สามารถใช้ม ือในการประมาณค่าของมุมเงยเมื่อ
สังเกตดาวในท้องฟ้า 

ป. 6 1. สร้างแบบจำลองที ่อธ ิบายการเก ิด และ
เปรียบเทียบปรากฏการณ์สุริยุปราคา และ
จันทรุปราคา 

• เมื่อโลกและดวงจันทร์ โคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรง
เดียวกันกับดวงอาทิตย์ในระยะทางที่เหมาะสม ทำให้
ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์ เงาของดวงจันทร ์ทอด   
มาย ังโลก ผ ู ้ส ังเกตท ี ่อย ู ่บร ิ เวณเงาจะมองเห็น        
ดวงอาทิตย์มืดไป เกิดปรากฏการณ์สุริยุปรำคำ ซึ่งมี
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ทั ้งสุร ิย ุปราคาเต็มดวง สุร ิย ุปราคาบางส่วน และ
สุริยุปราคาวงแหวน 

• หากดวงจันทร์และโลกโคจรมาอยู ่ในแนวเส้นตรง
เดียวกันกับดวงอาทิตย์ แล้ว 

ดวงจ ันทร ์เคล ื ่อนที ่ผ ่านเงาของโลกจะมองเห็น      
ดวงจันทร์มืดไป เกิดปรากฏการณ์จันทรุปราคา ซึ่งมี
ทั้งจันทรุปราคาเต็มดวง และจันทรุปราคาบางส่วน 

2. อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยีอวกาศ และ   
ยกตัวอย่างการนำเทคโนโลยีอวกาศมาใช้
ประโยชน ์ ในช ีว ิตประจำว ันจากข ้อมูล          
ที่รวบรวมได้ 

• เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความต้องการของมนุษย์ใน
การสำรวจวัตถุท้องฟ้าโดยใช้ตาเปล่า  

 กล้องโทรทรรศน์ และได้พัฒนาไปสู ่การขนส่งเพ่ือ
สำรวจอวกาศด้วยจรวดและยานขนส่งอวกาศ และ
ยังคงพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ปัจจุบันมีการนำเทคโนโลยี
อวกาศบางประเภทมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 
เช่น การใช้ดาวเทียมเพื่อการสื่อสาร การพยากรณ์
อากาศ หรือการสำรวจทรัพยากรธรรมชำติ การใช้
อุปกรณ์วัดชีพจรและการเต้นของหัวใจ หมวกนิรภัย 
ชุดกีฬา 

    

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
               มาตรฐาน ว 3.2   เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและ
ภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม     

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 1. อธิบายลักษณะภายนอกของหินจากลักษณะ

เฉพาะตัวที่สังเกตได้ 
• หินที ่อยู่ในธรรมชำติมีลักษณะภายนอกเฉพาะตัว     
ที่สังเกตได้ เช่น สี ลวดลาย น้ำหนัก ความแข็ง และ
เนื้อหิน 

ป. 2 1. ระบุส่วนประกอบของดิน และจำแนกชนิด
ของดินโดยใช้ลักษณะเนื้อดินและการจับตัว
เป็นเกณฑ์ 

 
 

• ดินประกอบด้วยเศษหิน ซากพืชซากสัตว์ผสมอยู่ใน
เน ื ้อด ิน ม ีอากาศและน้ำแทรกอย ู ่ตามช ่องว ่าง         
ในเนื้อดิน ดินจำแนกเป็น ดินร่วน ดินเหนียว และ   
ดินทราย ตามลักษณะเนื้อดินและการจับตัวของดิน
ซึ่งมีผลต่อการอุ้มน้ำที่แตกต่างกัน  

• ดินแต่ละชนิดนำไปใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน     
ตามลักษณะและสมบัติของดิน 

2. อธิบายการใช้ประโยชน์จากดิน จากข้อมูล   
ที่รวบรวมได้ 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1. ระบ ุส ่วนประกอบของอากาศ บรรยาย
ความสำค ัญของอากาศ และผลกระทบ   
ของมลพิษทางอากาศต่อสิ่งมีชีวิต จากข้อมูล 
ที่รวบรวมได้ 

• อากาศโดยทั่วไปไม่มีสีไม่มีกลิ่น ประกอบด้วย      
แก๊สไนโตรเจน แก๊สออกซิเจน                       
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ แก๊สอ่ืน ๆ รวมทั้งไอน้ำ และ 
ฝุ่นละออง อากาศมีความสำคัญต่อสิ่งมีชีวิต         
หากส่วนประกอบของอากาศไม่เหมาะสม เนื่องจากมี
แก๊สบางชนิดหรือฝุ่นละอองในปริมาณมาก อาจเป็น
อันตรายต่อสิ่งมีชีวิตชนิดต่างๆ จัดเป็นมลพิษ        
ทางอากาศ  

• แนวทางการปฏิบัติตนเพื่อลดการปล่อยมลพิษ ทาง
อากาศ เช ่น ใช ้พาหนะร ่วมก ัน หร ือเล ือกใช้    
เทคโนโลยีที่ลดมลพิษทางอากาศ 

2. ตระหนักถึงความสำคัญของอากาศโดย
นำเสนอแนวทางการปฏิบัติตนในการลด 
การเกิดมลพิษทางอากาศ 

3. อธิบายการเกิดลมจากหลักฐานเชิงประจักษ์ • ลม คืออากาศที่เคลื่อนที่ เกิดจากความแตกต่างกัน
ของอุณหภูมิอากาศบริเวณที่อยู่ใกล้กัน โดยอากาศ
บริเวณที่มีอุณหภูมิสูงจะลอยตัวสูงขึ้น และอากาศ
บริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ำกว่าจะเคลื่อนเข้าไปแทนที่ 

4. บรรยายประโยชน์และโทษของลมจากข้อมูล
ที่รวบรวมได้ 

• ลมสามารถนำมาใช้เป็นแหล่งพลังงานทดแทน    
 ในการผลิตไฟฟ้า และนำไปใช้ประโยชน์ 

ป. 4 - - 
ป. 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เปรียบเทียบปริมาณน้ำในแต่ละแหล่ง และ
ระบุปริมาณน้ำที ่มนุษย์สามารถนำมาใช้
ประโยชน์ได้ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• โลกมีท้ังน้ำจืดและน้ำเค็มซึ่งอยู่ในแหล่งน้ำต่าง ๆ ที่มี
ทั ้งแหล่งน้ำผิวดิน เช่น ทะเล มหาสมุทร บึง แม่น้ำ 
และแหล่งน้ำใต้ดิน เช่น น้ำในดิน และน้ำบาดาล    
น้ำทั้งหมดของโลกแบ่งเป็นน้ำเค็มประมาณร้อยละ 
97.5  ซึ ่งอยู ่ในมหาสมุทรและแหล่งน้ำอื่น ๆ และ    
ท ี ่ เหล ืออีกประมาณร้อยละ 2.5 เป ็นน้ำจ ืด ถ้ำ
เรียงลำดับปริมาณน้ำจืดจากมากไปน้อยจะอยู ่ที่     
ธารน้ำแข็งและพืดน้ำแข็ง น้ำใต้ดิน ชั้นดินเยือกแข็ง
คงตัวและน้ำแข็งใต้ดิน ทะเลสาบ ความชื ้นในดิน 
ความชื้นในบรรยากาศ บึง แม่น้ำ และน้ำในสิ่งมีชีวิต 

2. ตระหนักถ ึงค ุณค ่าของน ้ำโดยนำเสนอ
แนวทาง การใช้น้ำอย่างประหยัดและการ
อนุรักษ์น้ำ 

• น้ำจืดที่มนุษย์นำมาใช้ได้มีปริมาณน้อยมาก จึงควรใช้
น้ำอย่างประหยัดและร่วมกันอนุรักษ์น้ำ 

3. สร้างแบบจำลองที ่อธิบายการหมุนเวียน   
ของน้ำในวัฏจักรน้ำ 

• วัฏจักรน้ำ เป็นการหมุนเวียนของน้ำที่มีแบบรูป  
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ซ ้ำเด ิม และต ่อเน ื ่องระหว ่างน ้ำในบรรยากาศ          
น้ำผิวดิน และน้ำใต้ดิน โดยพฤติกรรมการดำรงชีวิต
ของพืชและสัตว์ส่งผลต่อวัฏจักรน้ำ 

4. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก    
น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง จากแบบจำลอง 

• ไอน้ำในอากาศจะควบแน่นเป็นละอองน้ำเล็ก ๆ โดย
มีละอองลอย เช่น เกลือ ฝุ ่นละออง เกสรดอกไม้   
เป็นอนุภาคแกนกลาง เมื ่อละอองน้ำจำนวนมาก   
เกาะกลุ่มรวมกันลอยอยู่สูงจากพื้นดินมาก เรียกว่า 
เมฆ แต่ละอองน้ำที่เกาะกลุ่มรวมกันอยู่ใกล้พื ้นดิน 
เรียกว่า หมอก ส่วนไอน้ำที่ควบแน่นเป็นละอองน้ำ
เกาะอยู่บนพื้นผิววัตถุใกล้พื้นดิน เรียกว่า น้ำค้าง ถ้ำ
อุณหภูมิ ใกล้พื ้นดินต่ำกว่าจุดเยือกแข็ง น้ำค้าง         
ก็จะกลายเป็นน้ำค้างแข็ง 

5. เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ และ
ลูกเห็บจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

 

• ฝน หิมะ ลูกเห็บ เป็นหยาดน้ำฟ้าซึ่งเป็นน้ำที่มี   
สถานะต่าง ๆ ที่ตกจากฟ้าถึงพ้ืนดิน ฝนเกิดจาก 

 ละอองน้ำในเมฆท่ีรวมตัวกันจนอากาศไม่สามารถ 
 พยุงไว้ได้จึงตกลงมา หิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศ 
 ระเหิดกลับเป็นผลึกน้ำแข็ง รวมตัวกันจนมีน้ำหนัก 
 มากขึ้นจนเกินกว่าอากาศจะพยุงไว้จึงตกลงมา 
 ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ำที่เปลี่ยนสถานะเป็นน้ำแข็ง 
 แล้วถูกพายุพัดวนซ้ำไปซ้ำมาในเมฆฝนฟ้าคะนองที่มี
ขนาดใหญ่และอยู่ในระดับสูงจนเป็นก้อนน้ำแข็ง
ขนาดใหญ่ข้ึนแล้วตกลงมา 

ป. 6 1. เปร ียบเท ียบกระบวนการเก ิดห ินอ ัคนี        
หินตะกอน และหินแปรและอธิบายวัฏจักร
หินจากแบบจำลอง 

• หินเป็นวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมชำติ ประกอบ 
ด้วยแร่ตั้งแต่หนึ่งชนิดขึ้นไป สามารถจำแนกหินตำมก
ระบวนการเกิดได้เป็น 3 ประเภท ได้แก่ หินอัคนี หิน
ตะกอน และหินแปร  

• หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหิน มี
ลักษณะเป็นผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญ่และขนาดเล็ก 
บางชนิดอาจเป็นเนื้อแก้ว หรือมีรูพรุน 

• หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอนเมื่อถูกแรง
กดทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเป็นหิน เนื้อหิน
กลุ ่มนี ้ส ่วนใหญ่ม ีล ักษณะเป็นเม ็ดตะกอน มีทั้ง        
เนื้อหยาบและเนื้อละเอียด บางชนิดเป็นเนื้อผลึกที่ยึด
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เกาะกันเกิดจากการตกผลึกหรือตกตะกอนจากน้ำ
โดยเฉพาะน้ำทะเล บางชนิดมีลักษณะเป็นชั ้น ๆ     
จึงเรียกอีกชื่อว่าหินชั้น 
• หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิมซึ่งอาจ
เป็นหินอัคนี หินตะกอน หรือหินแปร โดยการกระทำ
ของความร้อน ความดัน และปฏิกิริยาเคมี เนื้อหิน
ของหินแปรบางชนิดผลึกของแร่เรียงตัวขนานกัน 
เป็นแถบ บางชนิดแซะออกเป็นแผ่นได้ บางชนิด  
เป็นเนื้อผลึกท่ีมีความแข็งมาก  

• หินในธรรมชาติทั้ง  ประเภท มีการเปลี่ยนแปลงจาก
ประเภทหนึ่งไปเป็นอีกประเภทหนึ่ง หรือประเภทเดิม
ได้ โดยมีแบบรูปการเปลี่ยนแปลงคงที่และต่อเนื่อง
เป็นวัฏจักร 

2. บรรยายและยกตัวอย่างการใช้ประโยชน์ของ   
ห ินและแร ่ในช ีว ิตประจำว ันจากข ้อมูล        
ที่รวบรวมได้ 

• หินและแร่แต่ละชนิดมีลักษณะและสมบัติแตกต่าง
กัน มนุษย์ใช้ประโยชน์จากแร่ในชีวิตประจำวัน ใน
ลักษณะต่าง ๆ เช่น นำแร่มาทำเครื่องสำอาง ยาสีฟัน 
เครื่องประดับ อุปกรณ์ทางการแพทย์ และนำหินมา
ใช้ในงานก่อสร้างต่าง ๆ เป็นต้น 

3. สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิด ซาก     
ดึกดำบรรพ์และคาดคะเนสภาพแวดล้อมใน
อดีตของซากดึกดำบรรพ์ 

• ซากดึกดำบรรพ์เกิดจากการทับถม หรือการประทับ
รอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเป็นโครงสร้างของ
ซากหรือร่องรอยของสิ ่งมีช ีว ิตที ่ปรากฏอยู ่ในหิน      
ในประเทศไทยพบซากดึกดำบรรพ์ ที่หลากหลาย เช่น 
พืช ปะกะรัง หอย ปลา เต่า ไดโนเสาร์ และรอยเท้า
สัตว์  

• ซากดึกดำบรรพ์สามารถใช้เป็นหลักฐานหนึ่งที่ช่วย
อธิบายสภาพแวดล้อมของพื ้นที ่ในอดีตขณะเกิด
สิ่งมีชีวิตนั้น เช่น หากพบซากดึกดำบรรพ์ของหอย   
น้ำจืด สภาพแวดล้อมบริเวณนั้นอาจเคยเป็นแหล่งน้ำ
จ ืดมาก่อน และหากพบซากดึกดำบรรพ์ของพืช 
สภาพแวดล้อมบริเวณนั ้นอาจเคยเป็นป่ามาก่อน 
นอกจากนี ้ซากดึกดำบรรพ์ยังสามารถใช้ระบุอายุ    
ของห ิน และเป ็นข ้อม ูลในการศ ึกษาว ิว ัฒนา           
การของสิ่งมีชีวิต 
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4. เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล และ

มรสุมรวมทั้งอธิบายผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งแวดล้อมจากแบบจำลอง 

• ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพื ้นดินและ     
พื้นน้ำร้อนและเย็นไม่เท่ากันทำให้อุณหภูมิอากาศ
เหนือพื ้นดินและพื ้นน ้ำแตกต่างกัน จ ึงเก ิดการ
เคล ื ่อนที ่ของอากาศจากบริเวณที ่ม ีอ ุณหภูมิต่ำ        
ไปยังบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง 

• ลมบกและลมทะเลเป็นลมประจำถิ ่นที ่พบบริเวณ 
ชายฝั่ง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน ทำให้มีลมพัด
จากชายฝั่งไปสู่ทะเล ส่วนลมทะเลเกิดในเวลากลางวัน 
ทำให้มีลมพัดจากทะเลเข้าสู่ชายฝั่ง 

5 .  อธ ิ บายผลของมรส ุ มต ่ อการ เก ิ ด ฤดู            
ของประเทศไทยจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

• มรสุมเป็นลมประจำฤดูเกิดบริเวณเขตร้อนของโลก 
ซึ่งเป็นบริเวณกว้างระดับภูมิภาค ประเทศไทยได้รับ
ผลจากมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือในช่วงประมาณ
กลางเดือนตุลาคมจนถึงเดือนกุมภาพันธ์ทำให้เกิด   
ฤดูหนาว และได้รับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใต้
ในช ่ ว งประมาณกลาง เด ื อนพฤษภาคมจนถึ ง
กลางเดือนตุลาคมทำให้เกิดฤดูฝน ส่วนช่วงประมาณ
กลางเดือนกุมภาพันธ์จนถึงกลางเดือนพฤษภาคม 
เป็นช่วงเปลี่ยนมรสุมและประเทศไทยอยู่ใกล้เส้นศูนย์
สูตร แสงอาทิตย์เกือบตั้งตรงและตั้งตรงประเทศไทย 
ในเวลาเที่ยงวันทำให้ได้รับความร้อนจากดวงอาทิตย์
อย่างเต็มที่อากาศจึงร้อนอบอ้าวทำให้เกิดฤดูร้อน 

6. บรรยายลักษณะและผลกระทบของน้ำท่วม 
การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว  

    สึนามิ  

• น้ำท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว    
และ สึนามิ มีผลกระทบต่อชีว ิตและสิ ่งแวดล้อม    
แตกต่างกัน  

• มนุษย์ควรเรียนรู ้ว ิธ ีปฏิบัติตนให้ปลอดภัย เช่น
ติดตามข่าวสารอย่างสม่ำเสมอ เตรียมถุงยังชีพ ให้
พร ้อมใช ้ตลอดเวลา และปฏ ิบ ัต ิตามคำส ั ่ งของ
ผู้ปกครองและเจ้าหน้าที่อย่างเคร่งครัดเมื่อเกิดภัย  
ทางธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย 

7. ตระหนักถึงผลกระทบของภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัย โดยนำเสนอแนวทางในการเฝ้า
ระวังและปฏิบัติตนให้ปลอดภัยจากภัยธรรม
ชำติและธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิดในท้องถิ่น 

8.สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิด
ปรากฏการณ์เรือนกระจกและผล             
ของปรากฏการณ์เรือนกระจกต่อสิ่งมีชีวิต  

• ปรากฏการณ์เรือนกระจกเกิดจากแก๊สเรือนกระจก
ในชั ้นบรรยากาศของโลก กักเก็บความร้อนแล้ว    
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ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
9. ตระหนักถึงผลกระทบของปรากฏการณ์  

เรือนกระจกโดยนำเสนอแนวทางการปฏิบัติ
ตน เพ ื ่ อลดก ิ จกรรมท ี ่ ก ่ อ ให ้ เ ก ิ ดแก๊ ส         
เรือนกระจก 

คายความร้อนบางส่วนกลับสู ่ผิวโลก ทำให้อากาศ   
บนโลกมีอุณหภูมิเหมะสมต่อการดำรงชีวิต  

• หากปรากฏการณ์เรือนกระจกรุนแรงมากขึ้น จะมีผล
ต่อการเปลี ่ยนแปลงภูมิอากาศโลก มนุษย์ จึงควร
ร่วมกันลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊สเรือนกระจก 

 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
               มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง อย่าง

รวดเร็วใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อ
แก้ปัญหา หรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบ    
เชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 - - 
ป. 2 - - 
ป. 3 - - 
ป. 4 - - 
ป. 5 - - 
ป. 6 - - 

 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
               มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน และ
การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 

ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป. 1 1. แก้ปัญหาอย่างง ่ายโดยใช้การลองผิด   

ลอง  ถูกการเปรียบเทียบ 
• การแก้ปัญหาให้ประสบความสำเร็จทำได้ โดยใช้    
ขั้นตอนการแก้ปัญหา 

• ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหาจุดแตกต่าง   
ของภาพการจัดหนังสือใส่กระเป๋า 

2.  แสดงลำด ับข ั ้นตอนการทำงานหรือ      
การแก ้ป ัญหาอย ่ างง ่ าย โดยใช ้ภาพ
สัญลักษณ์หรือข้อความ 

• การแสดงขั ้นตอนการแก้ปัญหาทำได้โดยการเขียน   
บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
• ปัญหาอย่างง่าย เช่น เกมเขาวงกต เกมหาจุดแตกต่าง  
ของภาพ การจัดหนังสือใส่กระเป๋า 

3. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์   
หรือสื่อ 

• การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่ง       
ให้คอมพิวเตอร์ทำงาน 

•  ต ัวอย ่างโปรแกรม เช ่น เข ียนโปรแกรมส ั ่ ง ให้              
ตัวละครย้ายตำแหน่ง ย่อขยายขนาด เปลี่ยนรูปร่าง 

• ซอฟต์แวร์ หรือสื ่อที ่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น     
ใช้บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

4. ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บเรียกใช้    
ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

• การใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้นเช่น การใช้เมาส์ 
คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด• ปิด อุปกรณ์เทคโนโลยี  

• การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้นเช่น การเข้าและออกจาก
โปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ การเรียกใช้ไฟล์    
ทำได้ในโปรแกรม เช่น โปรแกรมประมวลคำ โปรแกรม
กราฟิก โปรแกรมนำเสนอ  

• การสร้างและจัดเก็บไฟล์อย่างเป็นระบบจะทำให้     
เรียกใช้ ค้นหำข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์
ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งาน
อย่างเหมาะสม 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น      
รู ้จ ักข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูล
ส่วนตัว และไม่บอกข้อมูลส่วนตัวกับบุคคลอื่นยกเว้น
ผ ู ้ปกครอง หร ือคร ู แจ ้งผ ู ้ เก ี ่ยวข ้องเม ื ่อต ้องการ       
ความช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน  
•  ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์ เช่น 

ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ทำความสะอาด ใช้อุปกรณ์
อย่างถูกวิธี 

•  การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้ถูกต้อง 
การพักสายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใช้งาน 

ป. 2 1. แสดงลำดับขั้นตอนการทำงาน หรือการ   
    แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์   
    หรือข้อความ 

•  การแสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาทำได้โดยการเขียน  
   บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ ปัญหาอย่างง่าย  
   เช่น เกมตัวต่อ 6 - 12 ชิ้น การแต่งตัวมาโรงเรียน 

2. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
   หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของ 
   โปรแกรม 

•  ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมสั่งให้ตัวละคร
ทำงานตามที่ต้องการ และตรวจสอบข้อผิดพลาด 
ปรับแก้ไขให้ได้ผลลัพธ์ตามที่กำหนด  
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 •  การตรวจหาข้อผิดพลาดทำได้ โดยตรวจสอบคำสั่ง   

ที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามท่ี
ต้องการให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่งซอฟต์แวร์ 
หรือสื่อท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้บัตรคำสั่ง
แสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

3. ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่  
    ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตาม 
    วัตถุประสงค์ 

•   การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น เช่น การเข้าและออก 
จากโปรแกรม การสร้างไฟล์ การจัดเก็บ การเรียกใช้
ไฟล์ การแก้ไขตกแต่งเอกสาร ทำได้ ในโปรแกรม เช่น 
โปรแกรมประมวลคำ โปรแกรมกราฟิก โปรแกรม
นำเสนอ  

•  การสร้าง คัดลอก ย้าย ลบ เปลี่ยนชื่อ จัดหมวดหมู่ 
   ไฟล์และโฟลเดอร์อย่างเป็นระบบจะทำให้เรียกใช้  
    ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

4. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์
ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งาน
อย่างเหมาะสม 

•  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น รู้จัก
ข้อมูลส่วนตัว อันตรายจากการเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว 
และไม ่บอกข ้อม ูลส ่วนต ัวก ับบ ุคคลอ ื ่นยกเว้น
ผู้ปกครองหรือครู แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อต้องการความ
ช่วยเหลือเกี่ยวกับการใช้งาน 

•  ข้อปฏิบัติในการใช้งานและการดูแลรักษาอุปกรณ์ เช่น 
ไม่ขีดเขียนบนอุปกรณ์ ทำความสะอาด ใช้อุปกรณ์
อย่างถูกวิธี  

•  การใช้งานอย่างเหมาะสม เช่น จัดท่านั่งให้ถูกต้อง 
การพักสายตาเมื่อใช้อุปกรณ์เป็นเวลานาน ระมัดระวัง
อุบัติเหตุจากการใช้งาน 

ป. 3 1. แสดงอัลกอริทึมในการทำงาน หรือการ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ 
หรือข้อความ 

•  อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
•  การแสดงอัลกอริทึมทำได้โดยการเขียน บอกเล่า  
   วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์  
•  ตัวอย่างปัญหา เช่น เกมเศรษฐี เกมบันไดงู เกม  
   Tetris เกม OX การเดินไปโรงอาหาร การทำความ 
   สะอาดห้องเรียน 

2. เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์
ห ร ื อส ื ่ อ  และตรวจหาข ้ อผ ิ ดพลาด          
ของโปรแกรม 

•  การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่ง ให้ 
    คอมพิวเตอร์ทำงาน  
•  ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมท่ีสั่งให้ตัวละคร 
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
    ทำงานซ้ำไม่สิ้นสุด  
•  การตรวจหาข้อผิดพลาดทำได้โดยตรวจสอบคำสั่ง     

ที ่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตาม     
ที่ต้องการให้ตรวจสอบการทำงำนทีละคำสั่ง  

•  ซอฟต์แวร์หรือสื่อท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น  
    ใช้บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

3. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ •   อ ินเทอร ์ เน ็ตเป ็นเคร ือข ่ายขนาดใหญ่ช ่วยให้            
การติดต ่อส ื ่อสารทำได ้สะดวกและรวดเร็ว และ     
เป ็นแหล่งข ้อมูลความร ู ้ท ี ่ช ่วยในการเร ียน และ       
การดำเนินชีวิต  

•  เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมสำหรับอ่านเอกสาร 
   บนเว็บเพจ  
•  การสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตทำได้โดยใช้เว็บไซต์

สำหรับสืบค้น และต้องกำหนดคำค้นที่เหมาะสมจึงจะ
ได ้ข ้อม ูลตามต้องการ – ข ้อมูลความร ู ้  เช ่น ว ิธี
ทำอาหาร ว ิธ ีพ ับกระดาษ เป ็นร ูปต ่าง ๆ ข ้อมูล
ประวัติศาสตร์ชาติไทย (อาจเป็นความรู้ในวิชาอื่น ๆ 
หรือเรื่องที่เป็นประเด็นทีส่นใจ ในช่วงเวลานั้น) 

•   การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยควรอยู่ในการดูแล 
ของครูหรือผู้ปกครอง 

4. รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล 
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 

•   การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยกำหนดหัวข้อที่ต้องการ 
เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก  

•   การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม  
    เรียงลำดับ  
•   การนำ เสนอข ้ อม ู ลทำ ได ้หลายล ักษณะตาม          

ความ  เหมาะสม เช ่ น  การบอกเล ่ า  การทำ
เอกสารรายงาน การจัดทำป้ายประกาศ 

•  การใช ้ซอฟต์แวร ์ทำงานตามว ัตถ ุประสงค์ เช่น         
ใช้ ซอฟต์แวร์นำเสนอหรือซอฟต์แวร์กรำฟิก สร้าง
แผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลคำ ทำป้าย
ประกาศ หรือเอกสารรายงาน ใช้ซอฟต์แวร์ตาราง
ทำงานในการประมวลผลข้อมูล 
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 

ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 
•   การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น  
    ปกป้องข้อมูลส่วนตัว  
•  ขอความช่วยเหลือจากครู หรือผู ้ปกครองเมื ่อเกิด

ปัญหาจากการใช้งาน เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ทำให้ 
ไม่สบายใจ  

•  การปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต จะทำให้
ไม่เกิดความเสียหายต่อตนเองและผู้อื่น เช่น ไม่ใช้คำ
หยาบ ล้อเลียน ด่ำทอ ทำให้ผู้อ่ืนเสียหาย หรือเสียใจ 

ป. 4 
 

1. ใช ้เหตุผลเช ิงตรรกะในการแก้ป ัญหา      
การอธ ิบายการทำงาน การคาดการณ์
ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย 

•  การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือ
เงื ่อนไขที ่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ์ 
ผลลัพธ์  

•   สถานะเริ่มต้นของการทำงานที่แตกต่างกันจะให้ 
    ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  
•  ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม OX โปรแกรมท่ีมีการคำนวณ 

โปรแกรมที ่ม ีต ัวละครหลายตัวและมีการสั ่ งงาน        
ที่แตกต่าง หรือมีการสื่อสารระหว่างกัน การเดินทาง
ไป โรงเรียนโดยวิธีการต่าง ๆ 

2. ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย  
   โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือสื่อ และตรวจหา

ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

•   การออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย เช่น การออกแบบ 
    โดยใช้ storyboard หรือการออกแบบอัลกอริทึม  
•  การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่ง       

ให ้คอมพ ิวเตอร ์ทำงาน เพ ื ่อให ้ ได ้ผลล ัพธ ์ตาม        
ความต ้องการ หากม ีข ้อผ ิดพลาดให ้ตรวจสอบ       
การทำงานทีละคำสั ่ง เมื ่อพบจุดที ่ทำให้ผลลัพธ์        
ไม ่ถ ูกต ้อง ให ้ทำการแก้ไขจนกว ่าจะได ้ผลล ัพธ์           
ที่ถูกต้อง  

•  ตัวอย่างโปรแกรมที่มีเรื ่องราว เช่น นิทานที่มีการ   
ตอบโต้กับผู ้ใช้ การ์ต ูนสั ้น เล ่ากิจว ัตรประจำวัน 
ภาพเคลื่อนไหว  

•  การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่น 
   จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสำเหตุของปัญหาได้ดี   

ยิ่งขึ้น  
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
•   ซอฟต ์ แวร ์ ท ี ่ ใ ช ้ ในการ เข ี ยน โปรแกรม เช่ น       

Scratch,  logo 
3. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมิน 
    ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

•   การใช้คำค้นที่ตรงประเด็น กระชับ จะทำให้ได้  
    ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความต้องการ  
•   การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น พิจารณา 
    ประเภทของเว็บไซต์  ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล การ 
    อ้างอิง  
•   เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการจากเว็บไซต์ต่างๆ จะต้องนำ 

เนื้อหามาพิจารณา เปรียบเทียบ แล้วเลือกข้อมูลที่มี
ความสอดคล้องและสัมพันธ์กัน  

•   การทำรายงานหรือการนำเสนอข้อมูลจะต้องนำ 
    ข้อมูลมาเรียบเรียง สรุปเป็นภาษาของตนเอง ที่ 
    เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและวิธีการนำเสนอ  
    (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

4. รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและ 
สารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่ หลากหลาย  
เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

•   การรวบรวมข้อมูลทำได้โดยกำหนดหัวข้อที่ต้องการ  
    เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 
 •  การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม  
    เรียงลำดับ การหาผลรวม  
•   วิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้ ประเมิน 
    ทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน)  
•   การนำเสนอข้อมูลทำได้หลายลักษณะตามความ    
    เหมาะสม เช่น การบอกเล่า เอกสารรายงาน โปสเตอร์  
    โปรแกรมนำเสนอ  
•   การใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน เช่น  
    การสำรวจเมนูอาหารกลางวัน โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
    สร้าง แบบสอบถามและเก็บข้อมูลใช้ซอฟต์แวร์      

ตารางทำงานเพ่ือประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูล
เกี่ยวกับคุณค่าทางโภชนาการและสร้างรายการอาหาร
สำหรับ 5 วัน  
ใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอผลการสำรวจรายการอาหารที่เป็น
ทางเลือก และข้อมูลด้านโภชนาการ 

5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เข ้าใจส ิทธ ิและหน้าท ี ่ของตน เคารพ       

•  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิ
และหน้าที ่ของตน เคารพในสิทธ ิของผ ู ้อ ื ่น เช่น         
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ใน สิทธิของผู้อื ่น แจ้งผู้เกี ่ยวข้องเมื่อพบ
ข้อมูล หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

ไม ่สร ้างข ้อความเท ็จและส ่งให ้ผ ู ้อ ื ่น ไม ่สร ้าง         
ความเดือดร้อนต่อผู ้อื ่นโดยการส่งสแปม ข้อความ
ลูกโซ่ ส่งต่อโพสต์ที่มีข้อมูลส่วนตัวของผู้อ่ืน ส่งคำเชิญ
เล่นเกม ไม่เข้าถึงข้อมูลส่วนตัวหรือการบ้านของ 
บ ุคคลอ ื ่น  โดยไม ่ ได ้ ร ับอน ุญาต ไม ่ ใช ้ เคร ื ่ อง
คอมพิวเตอร์/ ชื่อบัญชีของผู้อื่น 

•  การสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้กาลเทศะ 
•  การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การออกจากระบบ 
    เมื่อเลิกใช้งาน ไม่บอกรหัสผ่าน ไม่บอกเลข 
    ประจำตัวประชาชน 

ป. 5 1. ใช ้เหตุผลเช ิงตรรกะในการแก้ป ัญหา     
การอธ ิบายการทำงาน การคาดการณ์
ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย 

•   การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือ  
เงื ่อนไขที ่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน หรือ การคาดการณ์
ผลลัพธ์  

•   สถานะเริ่มต้นของการทำงานที่แตกต่างกันจะให้ 
    ผลลัพธ์ที่แตกต่างกัน  
•   ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม Sudoku , โปรแกรมทำนาย 

ตัวเลข, โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิต ตามค่าข้อมูลเข้า
การจัดลำดับการทำงานบ้านในช่วงวันหยุด จัดวาง
ของในครัว 

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้
เหต ุผลเช ิงตรรกะอย ่างง ่าย ตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

•   การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียน เป็น
ข้อความ หรือผังงาน  

•  การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการตรวจสอบ
เงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง
ตรงตามความต้องการ  

•  หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงาน ทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ทำการแก้ไข
จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 

•  การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู ้ อ่ืน   
จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดียิ่งขึ้น  

•  ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตรวจสอบเลขคู่เลขคี่ 
โปรแกรมรับข้อมูลน้ำหนักหรือส่วนสูงแล้วแสดงผล
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ความสมส่วนของร่างกาย, โปรแกรมสั่งให้ ตัวละคร 
ทำตามเงื่อนไขที่กำหนด 

•  ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch,  
    logo 

3. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสาร
และทำงานร่วมกัน ประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูล 

•   การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณา 
    ผลการค้นหา  
•   การติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล บล็อก  
    โปรแกรมสนทนา  
•   การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย)  
•   การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื่อสารและทำงาน   

ร ่ วมก ัน เช ่น ใช ้น ัดหมายในการประช ุมกลุ่ ม 
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมในห้องเรียน การแลกเปลี่ยน
ความรู้  ความคิดเห็นในการเรียน ภายใต้การดูแล 
ของคร ู

•    การประเม ินความน ่าเช ื ่อถ ือของข ้อม ูล เช่น 
เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูล   
จากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่   
เผยแพร่ข้อมูล  

•   ข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดี 
    และข้อเสีย ประโยชน์และโทษ 

4. รวบรวม ประเมิน นำเสนอ ข้อมูลและ
สารสนเทศ ตามว ัตถ ุประสงค ์ โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือบร ิการบนอินเทอร ์เน็ต      
ท ี ่ ห ล า ก ห ล า ย  เ พ ื ่ อ แ ก ้ ป ั ญ ห า                      
ในชีวิตประจำวัน 

•   การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือก  
ประเมินผล จะทำให้ได้สารสนเทศเพื ่อใช ้ในการ
แก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

•   การใช ้ซอฟต ์แวร ์หร ือบร ิการบนอ ินเทอร ์ เน็ต             
ท ี ่หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร ้าง
ทา ง เ ล ื อก  ประ เม ิ นผล  นำ เสนอ  จะช ่ ว ย ให้                
การแก้ปัญหาทำได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ  

•  ตัวอย่างปัญหา เช ่น ถ่ายภาพและสำรวจแผนที่         
ในท้องถิ่นเพื่อนำเสนอแนวทางในการจัดการพื้นที่ว่าง
ให้เกิดประโยชน์ ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน์ 
และว ิ เคราะห ์ข ้อม ูล นำเสนอข ้อม ูลโดยการใช้        
Blog หรือ web page 
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
5. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย    

มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที ่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู ้อื ่น แจ้งผู ้เกี ่ยวข้อง   
เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

•   อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง 
    อินเทอร์เน็ต 
•   มารยาทในการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต   
    (บูรณาการกับวิชาที่เก่ียวข้อง) 

ป. 6 1. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและ
ออกแบบว ิ ธ ี ก ารแก ้ป ัญหาท ี ่ พบ ใน
ชีวิตประจำวัน 

•   การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหา 
    ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
•  การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือ 

เงื ่อนไขที ่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ
แก้ปัญหา 

•   แนวคิดของการทำงานแบบวนซ้ำ และเงื่อนไข 
•  กำรพิจารณากระบวนการทำงานที ่ม ีการทำงาน     

แบบวนซ้ำ หร ือเง ื ่อนไขเป็นว ิธ ีการที ่จะช ่วยให้         
ก า ร อ อ ก แ บ บ ว ิ ธ ี ก า ร แ ก ้ ป ั ญ ห า เ ป ็ น ไ ป                    
อย่างมีประสิทธิภาพ 

•  ตัวอย่างปัญหา เช่น การค้นหาเลขหน้าที่ต้องการให้
เร็วที่สุด, การทายเลข 1 – 1,000,000 โดยตอบให้ถูก
ภายใน 20 คำถาม, การคำนวณเวลาในการเดินทาง
โดยคำนึงถึงระยะทาง เวลา จุดหยุดพัก 

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง ่าย  
เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข 

•   การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียน เป็น 
    ข้อความ หรือผังงาน 
•   การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้ตัวแปร  
    การวนซ้ำ การตรวจสอบเงื่อนไข หากมี ข้อผิดพลาด

ให้ตรวจสอบการทำงาน ทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำ
ให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง ให้ทำการแก้ไขจนกว่าจะได้
ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง  

•   การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่น 
    จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดี 
    ยิ่งขึ้น  
•  ตัวอย่างปัญหา เช่น โปรแกรมเกม โปรแกรมหาค่า    

ค.ร.น เกมฝึกพิมพ์ 
•  ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch,  
    logo 
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ชั้น     ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
3. ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล   
    อย่างมีประสิทธิภาพ 

•   การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการค้นหาข้อมูลที่
ได ้ตรงตามความต้องการในเวลาที ่รวดเร ็วจาก
แหล่งข้อมูลที ่น ่าเช ื ่อถือหลายแหล่ง และข้อมูล         
มีความสอดคล้องกัน – การใช้เทคนิคการค้นหาขั้นสูง 
เช่น การใช้ ตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของข้อมูล 
หรือ ชนิดของไฟล์ 

•   การจัดลำดับผลลัพธ์จากกาค้นหาของโปรแกรม 
    ค้นหา 
•   การเรียบเรียง สรุปสำระสำคัญ (บูรณาการกับวิชา 
    ภาษาไทย) 

4. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำงานร่วมกัน
อย่างปลอดภัย เข ้าใจส ิทธ ิและหน้าที่      
ของตน เคารพในส ิทธ ิของผ ู ้อ ื ่น แจ้ง
ผ ู ้ เก ี ่ยวข ้องเม ื ่อพบข้อม ูลหร ือบ ุคคล          
ที่ไม่เหมาะสม 

•   อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรม ทาง 
    อินเทอร์เน็ต แนวทางในการป้องกัน  
•   วิธีกำหนดรหัสผ่าน  
•   การกำหนดสิทธิ์การใช้งาน (สิทธิ์ในการเข้าถึง)  
•   แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ – 

อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่อยู่บนอินเทอร์เน็ต 
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โครงสร้างหลกัสูตร  
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนปกติ ปีการศึกษา 2568) 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านสันกำแพง พุทธศักราช 2568 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ป.  1 ป.  2 ป.  3 ป.  4 ป.  5 ป.  6 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้  
    ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
    คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
    วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 80 80 120 120 120 
    สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 40 40 40 80 80 80 
    ประวัติศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 
    สุขศึกษา และพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 
    ศิลปะ 40 40 40 40 40 40 
    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 
    ภาษาต่างประเทศ 120 120 120 120 120 120 
รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 840 840 840 840 840 840 
รายวิชาเพิ่มเติม  120 120 120 80 80 80 
    การศึกษาเพ่ือเรียนรู้(Knowledge Inquiry) - - - 40 40 40 
    ภาษาจีน 40 40 40 40 40 40 
    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 80 80 -- -- -- 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 120 120 120 
    1. กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 
    2. กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี 30 30 30 30 30 30 
    3. กิจกรรมชุมนุม 40 40 40 40 40 40 
    4. กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 120 120 160 160 160 

 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 40 40 80 80 80 

 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 40 40 40 40 40 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,200 ชั่วโมง/ ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา (ห้องเรียนปกติ ปีการศึกษา 2568) 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 111101 ภาษาไทย 200 
 ค 111101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 111101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 111101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 111102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 111101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 111101 ศิลปะ 40 
 ง 111101 การงานอาชีพ  40 
 อ 111101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 11201 ภาษาจีน 40 
 อ 11202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  (ห้องเรียนปกติ ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 121101 ภาษาไทย 200 
 ค 121101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 121101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 121101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 121102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 121101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 121101 ศิลปะ 40 
 ง 121101 การงานอาชีพ  40 
 อ 121101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 12201 ภาษาจีน 40 
 อ 12202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  (ห้องเรียนปกติ ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 131101 ภาษาไทย 200 
 ค 131101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 131101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 131101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 131102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 131101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 131101 ศิลปะ 40 
 ง 131101 การงานอาชีพ  40 
 อ 131101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 13201 ภาษาจีน 40 
 อ 13202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  (ห้องเรียนปกติ ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 141101 ภาษาไทย 160 
 ค 141101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 141101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 141101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 141102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 141101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 141101 ศิลปะ 40 
 ง 141101 การงานอาชีพ  40 
 อ 141101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 80 
 I  14201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 14202 ภาษาจีน 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 160 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 80 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  (ห้องเรียนปกติ ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 151101 ภาษาไทย 160 
 ค 151101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 151101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 151101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 151102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 151101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 151101 ศิลปะ 40 
 ง 151101 การงานอาชีพ  40 
 อ 151101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 80 
 I  15201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 15202 ภาษาจีน 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 160 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 80 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา  (ห้องเรียนปกติ ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 161101 ภาษาไทย 160 
 ค 161101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 161101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 161101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 161102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 161101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 161101 ศิลปะ 40 
 ง 161101 การงานอาชีพ  40 
 อ 161101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 80 
 I  16201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 16202 ภาษาจีน 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 160 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 80 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษ MEP ปีการศึกษา 2568) 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านสันกำแพง พุทธศักราช 2568 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ป.  1 ป.  2 ป.  3 ป.  4 ป.  5 ป.  6 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้  
    ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
    คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
    วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 80 80 120 120 120 
    สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 40 40 40 80 80 80 
    ประวัติศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 
    สุขศึกษา และพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 
    ศิลปะ 40 40 40 40 40 40 
    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 
    ภาษาต่างประเทศ 120 120 120 120 120 120 
รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 840 840 840 840 840 840 
รายวิชาเพิ่มเติม  120 120 120 120 120 120 
    การศึกษาเพ่ือเรียนรู้(Knowledge Inquiry) - - - 40 40 40 
    ภาษาจีน 40 40 40 40 40 40 
    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 80 80 40 40 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 120 120 120 
    1. กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 
    2. กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี 30 30 30 30 30 30 
    3. กิจกรรมชุมนุม 40 40 40 40 40 40 
    4. กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 120 120 120 120 120 

 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 40 40 40 40 40 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,200 ชั่วโมง/ ปี 
 

 



50 
 

โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษ MEP ปีการศึกษา 2568) 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 111101 ภาษาไทย 200 
 ค 111101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 111101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 111101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 111102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 111101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 111101 ศิลปะ 40 
 ง 111101 การงานอาชีพ  40 
 อ 111101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 11201 ภาษาจีน 40 
 อ 11202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษ MEP ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 121101 ภาษาไทย 200 
 ค 121101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 121101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 121101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 121102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 121101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 121101 ศิลปะ 40 
 ง 121101 การงานอาชีพ  40 
 อ 121101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 12201 ภาษาจีน 40 
 อ 12202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษ MEP ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 131101 ภาษาไทย 200 
 ค 131101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 131101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 131101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 131102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 131101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 131101 ศิลปะ 40 
 ง 131101 การงานอาชีพ  40 
 อ 131101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 13201 ภาษาจีน 40 
 อ 13202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษ MEP ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 141101 ภาษาไทย 160 
 ค 141101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 141101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 141101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 141102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 141101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 141101 ศิลปะ 40 
 ง 141101 การงานอาชีพ  40 
 อ 141101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 I  14201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 14202 ภาษาจีน 40 
 อ 14203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษ MEP ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 151101 ภาษาไทย 160 
 ค 151101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 151101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 151101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 151102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 151101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 151101 ศิลปะ 40 
 ง 151101 การงานอาชีพ  40 
 อ 151101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 I  15201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 15202 ภาษาจีน 40 
 อ 15203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษ MEP ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 161101 ภาษาไทย 160 
 ค 161101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 161101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 161101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 161102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 161101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 161101 ศิลปะ 40 
 ง 161101 การงานอาชีพ  40 
 อ 161101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 I  16201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 16202 ภาษาจีน 40 
 อ 16203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษวิทย์ - คณิต ปีการศึกษา 2568) 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านสันกำแพง พุทธศักราช 2568 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ป.  1 ป.  2 ป.  3 ป.  4 ป.  5 ป.  6 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้  
    ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
    คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 
    วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 80 80 120 120 120 
    สังคมศึกษา  ศาสนา  และวัฒนธรรม 40 40 40 80 80 80 
    ประวัติศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 
    สุขศึกษา และพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 
    ศิลปะ 40 40 40 40 40 40 
    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 
    ภาษาต่างประเทศ 120 120 120 120 120 120 
รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) 840 840 840 840 840 840 
รายวิชาเพิ่มเติม  120 120 120 120 120 120 
    การศึกษาเพ่ือเรียนรู้(Knowledge Inquiry) - - - 40 40 40 
    ภาษาจีน 40 40 40 40 40 40 
    สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 80 80 40 40 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 120 120 120 120 120 
    1. กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 
    2. กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี 30 30 30 30 30 30 
    3. กิจกรรมชุมนุม 40 40 40 40 40 40 
    4. กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 120 120 120 120 120 

 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 40 40 40 40 40 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 1,200 ชั่วโมง/ ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษวิทย์ - คณิต ปีการศึกษา 2568) 
 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 111101 ภาษาไทย 200 
 ค 111101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 111101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 111101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 111102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 111101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 111101 ศิลปะ 40 
 ง 111101 การงานอาชีพ  40 
 อ 111101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 11201 ภาษาจีน 40 
 ว 11203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษวิทย์ - คณิต ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 121101 ภาษาไทย 200 
 ค 121101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 121101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 121101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 121102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 121101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 121101 ศิลปะ 40 
 ง 121101 การงานอาชีพ  40 
 อ 121101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 12201 ภาษาจีน 40 
 ว 12203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษวิทย์ - คณิต ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 131101 ภาษาไทย 200 
 ค 131101 คณิตศาสตร์ 200 
 ว 131101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 80 
 ส 131101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 
 ส 131102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 131101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 131101 ศิลปะ 40 
 ง 131101 การงานอาชีพ  40 
 อ 131101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 จ 13201 ภาษาจีน 40 
 ว 13203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษวิทย์ - คณิต ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 141101 ภาษาไทย 160 
 ค 141101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 141101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 141101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 141102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 141101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 141101 ศิลปะ 40 
 ง 141101 การงานอาชีพ  40 
 อ 141101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 I  14201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 14202 ภาษาจีน 40 
 ว 14203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษวิทย์ - คณิต ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 151101 ภาษาไทย 160 
 ค 151101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 151101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 151101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 151102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 151101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 151101 ศิลปะ 40 
 ง 151101 การงานอาชีพ  40 
 อ 151101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 I  15201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 15202 ภาษาจีน 40 
 ว 15203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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โครงสร้าง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู้ (ห้องเรียนพิเศษวิทย์ - คณิต ปีการศึกษา 2568) 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ปี) 
รายวิชาพื้นฐาน 840 
 ท 161101 ภาษาไทย 160 
 ค 161101 คณิตศาสตร์ 160 
 ว 161101 วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี 120 
 ส 161101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 
 ส 161102 ประวัติศาสตร์ 40 
 พ 161101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 
 ศ 161101 ศิลปะ 40 
 ง 161101 การงานอาชีพ  40 
 อ 161101 ภาษาอังกฤษ    120 
รายวิชาเพิ่มเติม 120 
 I  16201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู้ (Knowledge Inquiry) 40 
 จ 16202 ภาษาจีน 40 
 ว 16203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 40 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 
 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 
 3. กิจกรรมชุมนุม 40 
 4. กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 10 
กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 40 
 กิจกรรมส่งเสริมด้านสุนทรียภาพ 40 
 กิจกรรมส่งเสริมทักษะการใช้สื่อเทคโนโลยี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ชั่วโมง/  ปี 
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ค าอธิบายรายวชิา 
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คำอธิบายรายวิชา  
รหัสวิชา  ว 11101          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1                เวลา  80  ชั่วโมง 
 

      ศึกษาการเรียนรู้แบบนักวิทยาศาสตร์ ลักษณะ หน้าที่และการดูแลรักษาส่วนต่าง ๆ  ของร่างกายมนุษย์ 
ลักษณะและหน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของสัตว์และพืชรอบตัว และสภาพแวดล้อม   ในบริเวณที่สัตว์และพืชอาศัยอยู่  
ชนิดและสมบัติของวัสดุที่ใช้ทำวัตถุรอบตัว การเกิดเสียงและทิศทาง  การเคลื่อนที่ของเสียง ลักษณะของหิน และการ
มองเห็นดาวบนท้องฟ้าในเวลากลางวันและกลางคืน  การแก้ปัญหาโดยการลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ การเขียน
โปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ ซอฟต์แวร์ หรือสื่อการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น การใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น     

     ใช้การสืบเสาะหาความรู้ สังเกต สำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออย่างง่าย รวบรวมข้อมูล บันทึก และ
อธิบายผลการสำรวจตรวจสอบ เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการ  ทางวิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐาน และ
มีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี ๒๑ ในด้านการใช้เทคโนโลยี สารสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น สามารถสื่อสารสิ่งที่
เรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์ สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่น แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างง่าย เขียนโปรแกรมโดยใช้
สื่อ สร้าง จัดเก็บและเรียกใช้ไฟล์ ตามวัตถุประสงค์   
                ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้งาน ดูแลรักษาอุปกรณ์และใช้งาน เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
เหมาะสม มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 

  

รวมทั้งหมด   15   ตัวช้ีวัด 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง   6  ตัวชี้วัด 
  ว 1.1 ป. 1/1 

 ว 1.2 ป. 1/1 
 ว 2.1 ป. 1/1 
 ว 3.1 ป. 1/1 
      ว 3.2 ป. 1/1 
 ว 4.2 ป. 1/3  

 

ตัวช้ีวัดปลายทาง   9  ตัวชี้วัด 
  ว 1.1 ป. 1/2 

 ว 1.2 ป. 1/2 
 ว 2.1 ป. 1/2 
 ว 2.3 ป. 1/1 
 ว 3.1 ป. 1/2 
 ว 4.2 ป. 1/1, ป. 1/2, ป. 1/4, ป. 1/5   
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คำอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา  ว 12101          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2                         เวลา  80  ชั่วโมง 
 

     ศึกษาและเรียนรู้เกี่ยวกับลักษณะสำคัญของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต พืชต้องการแสงและน้ำเพื่อการ
เจริญเติบโต ความจำเป็นที่พืชต้องได้รับน้ำและแสงเพื่อการเจริญเติบโตโดยดูแลพืชให้ได้รับสิ่งนั้นอย่างเหมาะสม วัฏ
จักรชีวิตของพืชดอก สมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุและการนำสมบัติการดูดซับน้ำ  ของวัสดุไปประยุกต์ใช้ในการทำ
วัตถุในชีวิตประจำวัน วัสดุที่เกิดจากการนำวัสดุมาผสมกัน สมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุเพื่อนำมาทำเป็นวัตถุในการใช้
งานตามวัตถุประสงค์ การนำวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่ ประโยชน์ของการนำวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่  แนวการ
เคลื่อนที่ของแสงจากแหล่งกำเนิดแสงและมองเห็นวัตถุ คุณค่าของการมองเห็น แนวทางการป้องกันอันตรายจากการ
มองวัตถุที่อยู่ในบริเวณท่ีมีแสงสว่างไม่เหมาะสม ส่วนประกอบของดินและจำแนกชนิดของดิน  โดยใช้ลักษณะเนื้อดิน
และการจับตัว  เป็นเกณฑ์ และการใช้ประโยชน์จากดิน 
      ใช้การสืบเสาะหาความรู้ สังเกต จำแนกประเภท รวบรวมข้อมูล บันทึกและอธิบาย   ผลการสำรวจ 
ตรวจสอบ  เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นพื้นฐานและมีทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่  21 ในด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเบื้องต้น สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้  มีความคิด
สร้างสรรค์  สามารถทำงานร่วมกับผู้อ่ืน แสดงขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่างง่าย เขียนโปรแกรมแบบมีเงื่อนไขโดยใช้บัตร
คำสั่งและตรวจหาข้อผิดพลาด ใช้งานซอฟต์แวร์สร้าง จัดหมวดหมู่โฟลเดอร์   
      ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต ตระหนักถึง
ความสำคัญของการปกป้องข้อมูลส่วนตัว ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ มี
จิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรมและค่านิยมที่เหมาะสม 
 

รวมทั้งหมด     16    ตัวชี้วัด 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง   8  ตัวชี้วัด 
  ว 1.2 ป. 2/1, ป. 2/2 

 ว 2.1 ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3 
 ว 2.3 ป. 2/1 
 ว 3.2 ป. 2/1 
      ว 4.2 ป. 2/2  

 

ตัวช้ีวัดปลายทาง   8  ตัวชี้วัด 
  ว 1.2 ป. 2/3 
  ว 1.3 ป. 2/1 

 ว 2.1 ป. 2/4 
 ว 2.3 ป. 2/2 
 ว 3.2 ป. 2/2 
 ว 4.2 ป. 2/1, ป. 2/3, ป. 2/4 
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คำอธิบายรายวิชา  

รหัสวิชา  ว 13101                  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3                              เวลา  80  ชั่วโมง 
 

     ศึกษาเก่ียวกับสิ่งที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และการเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ ประโยชน์ของอาหาร 
น้ำ และอากาศโดยการดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้รับสิ่งเหล่านี้อย่างเหมาะสม วัฏจักรชีวิตของสัตว์ และเปรียบเทียบวัฏ
จักรชีวิตของสัตว์บางชนิด คุณค่าของชีวิตสัตว์ โดยไม่ทำให้วัฏจักรชีวิตของสัตว์เปลี่ยนแปลง 

     ศึกษาเกี่ยวกับวัตถุประกอบขึ้นจากชิ้นส่วนย่อย ๆ ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได้และประกอบกันเป็น
วัตถุชิ้นใหม่ได้ การเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อทำให้ร้อนขึ้นหรือทำให้เย็นลงเกี่ยวกับ ผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง
การเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ จำแนกวัตถุโดยใช้การดึงดูดกับ
แม่เหล็ก ขั้วแม่เหล็กและผลที่เกิดขึ้นระหว่างขั้วแม่เหล็ก  เมื่อนำมาเข้าใกล้กัน การเปลี่ยนพลังงานหนึ่งไปเป็นอีก
พลังงานหนึ่ง การทำงานของเครื่องกำเนิดไฟฟ้า และแหล่งพลังงานในการผลิตไฟฟ้า ประโยชน์และโทษของไฟฟ้าโดย
นำเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้า อย่างประหยัดและปลอดภัย  ส่วนประกอบของอากาศ ความสำคัญของอากาศ และ
ผลกระทบของมลพิษทางอากาศต่อสิ่งมีชีวิต ความสำคัญของอากาศโดยนำเสนอแนวทางการปฏิบัติตนในการลดการ
เกิดมลพิษทางอากาศ การเกิดลม ประโยชน์และโทษของลมและแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ สาเหตุ
การเกิดปรากฏการณ์การขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวัน กลางคืน และการกำหนดทิศ ความสำคัญของ
ดวงอาทิตย์โดยบรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์ต่อสิ่งมีชีวิต 

     โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การสังเกต การสำรวจตรวจสอบ การสืบค้น
ข้อมูล การทดลอง การอภิปราย การสร้างความคิดรวบยอด การฝึกปฏิบัติ การจัดการ  การทำงานกลุ่ม การเสริมสร้าง
ค่านิยม การสื่อความ และการตั้งคำถาม  เพื่อให้รักการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เกิด
ความรู้ ความคิด ความเข้าใจ มีจิตวิทยาศาสตร์ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ สามารถตัดสินใจ มีทักษะในการดำรงชีวิต 
และนำความรู้วิทยาศาสตร์มาเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้วิชาอื่น และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม 
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รวมทั้งหมด    25    ตัวชี้วัด 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง   12  ตัวชี้วัด 
  ว 1.2 ป. 3/1, ป. 3/2, ป. 3/3 
  ว 2.2 ป. 3/1, ป. 3/3, ป. 3/4  

 ว 2.3 ป. 3/1 
 ว 3.1 ป. 3/1, ป. 3/3 
      ว 3.2 ป. 3/1, ป. 3/4  

  ว 4.2 ป. 3/2   
 

ตัวช้ีวัดปลายทาง   13  ตัวชี้วัด 
  ว 1.2 ป. 3/4 

 ว 2.1 ป. 3/1, ป. 3/2   
 ว 2.2 ป. 3/2  
 ว 2.3 ป. 3/2, ป. 3/3 
 ว 3.1 ป. 3/2 
 ว 3.2 ป. 3/2, ป. 3/3  

   ว 4.2 ป. 3/1, ป. 3/3, ป. 3/4, ป. 3/5    
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คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 14101                 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4                   เวลา 120  ชั่วโมง 
 

      ศึกษาวิเคราะห์ สืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับหน้าที่ของราก ลำต้นใบและดอก ลักษณะ
ของสิ่งมีชีวิต กลุ่มพืช กลุ่มสัตว์และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ ศึกษาพืชดอกและพืชไม่มีดอก  สัตว์มีกระดูกสันหลังและ
ไม่มีกระดูกสันหลังและลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์มีกระดูกสันหลัง  ในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำสะเทินบก 
กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนกและกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยนมและยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตในกลุ่ม 
                ศึกษาสมบัติทางกายภาพด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำความร้อนและการนำไฟฟ้า  ของวัสดุ การ
นำสมบัติเรื่อง ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำความร้อน และการนำไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน
ผ่านกระบวนการออกแบบชิ้นงาน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู้อื่นเกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุอย่างมี
เหตุผล ศึกษาสมบัติของสสารทั้ง ๓ สถานะ จากข้อมูลที่ได้จากการสังเกต มวล การต้องการที่อยู่  รูปร่างและปริมาตร
ของสสาร  การใช้เครื่องมือเพื่อวัดมวลและปริมาตร   ของสสารทั้ง 3สถานะ ผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ การใช้
เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนักของวัตถุ บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุและ
ลักษณะของตัวกลางโปร่งใส ตัวกลางโปร่งแสงและวัตถุทึบแสง ศึกษาและอธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวง
จันทร์ รูปแบบการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์และพยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ องค์ประกอบ    
ของระบบสุริยะและคาบการโคจรของดาวเคราะห์ต่างๆ จากแบบจำลอง ศึกษาออกแบบและ เขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
และ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และ การแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม                    
                โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสังเกต การสำรวจตรวจสอบ การทดลอง การสืบค้นข้อมูลการ
อภิปรายการสร้างความคิดรวบยอด การฝึกปฏิบัติ การทำงานกลุ่ม การเสริมสร้าง ค่ านิ ยม การสื่อความ 
การนำเสนอผลงาน และการตั้งคำถาม เพ่ือให้ผู้เรียนวิทยาศาสตร์ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ความรู้ ความ
เข้าใจ มีจิตวิทยาศาสตร์ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ สามารถตัดสินใจมีทักษะในการดำรงชีวิต และนำความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้วิชาอ่ืน และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
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รวมทั้งหมด    21   ตัวช้ีวัด 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง   9  ตัวชี้วัด 
  ว 1.3 ป. 4/1, ป. 4/4  

ว 2.1 ป. 4/1, ป. 4/3, ป. 4/4   
ว 2.2 ป. 4/1, ป. 4/2 

 ว 3.1 ป. 4/1 
 ว 4.2  ป. 4/2  

 

ตัวช้ีวัดปลายทาง   12  ตัวชี้วัด 
  ว 1.2 ป. 4/1 

 ว 1.3 ป. 4/2, ป. 4/3 
 ว 2.1 ป. 4/2  

  ว 2.2 ป. 4/3 
 ว 2.3 ป. 4/1 
 ว 3.1 ป. 4/2, ป. 4/3 
 ว 4.2  ป. 4/1, ป. 4/3, ป. 4/4, ป. 4/5     
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คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 15101          กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5                             เวลา 120  ชั่วโมง 
 

      ศึกษาและเรียนรู ้เก ี ่ยวกับโครงสร้างและลักษณะของสิ ่งมีช ีว ิตที ่ เหมาะสมในแต่ละแหล่งที ่อยู่  

ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์กับสิ่งไม่มีชีวิต โซ่อาหารและบทบาทหน้าที่ของ

สิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร ตระหนักในคุณค่ าของสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต 

ลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูกของพืช สัตว์ และมนุษย์ ลักษณะที่คล้ายคลึงกันของตนเองกับ

พ่อแม่ การหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุในกรณีท่ีวัตถุอยู่นิ่ง การเขียนแผนภาพแสดง

แรงที่กระทำต่อวัตถุที่อยู่ในแนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุ การใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระทำต่อ

วัตถุ  ผลของแรงเสียดทานที่มีต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ การเขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทานและ

แรงที่อยู่ในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุ การได้ยินเสียงผ่านตัวกลาง การเกิดเสียงสูง เสียงต่ำ การเกิดเสียงดัง เสียง

ค่อย การวัดระดับเสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง และเสนอแนะแนวทางในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง  

      โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สามารถนำไปใช้อธิบาย แก้ไขปัญหา หรือสร้างสรรค์พัฒนา

งานในชีวิตจริงได้ ซึ่งเน้นการเชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กับกระบวนการทาง

วิศวกรรมศาสตร์ และให้มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ

การแก้ปัญหาที่หลากหลาย 

      เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะการคิด และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน รวมทั้ง

ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดจิตวิทยาศาสตร์และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ 
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รวมทั้งหมด    32    ตัวชี้วัด 
 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง   19  ตัวชี้วัด 
  ว 1.1 ป. 5/1, ป. 5/3 
  ว 1.3 ป. 5/2 
  ว 2.1 ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3 
  ว 2.2 ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3, ป.5/5 

      ว 2.3 ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3, ป.5/4 
 ว 3.1 ป.5/1 

  ว 3.2 ป.5/1, ป.5/4, ป.5/5 
 ว 4.2 ป.5/2 

  

ตัวช้ีวัดปลายทาง   13  ตัวชี้วัด 
  ว 1.1 ป. 5/2, ป. 5/4 
  ว 1.3 ป. 5/1 
  ว 2.1 ป.5/4 
  ว 2.2 ป.5/4 

 ว 2.3 ป.5/5 
 ว 3.1 ป.5/2   

  ว 3.2 ป.5/2, ป.5/3 
  ว 4.2 ป.5/1, ป.5/3, ป.5/4, ป.5/5 
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คำอธิบายรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 16101                  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6                    เวลา  120 ชั่วโมง 
 

                ศึกษาและเรียนรู้เกี่ยวกับสารอาหารและบอกประโยชน์ของสารอาหารแต่ละประเภท บอกแนวทางใน
การเลือกรับประทานอาหารให้ได้สารอาหารครบถ้วน ในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย สร้างแบบจำลองระบบ
ย่อยอาหาร และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อยอาหาร อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสารผสมโดยการหยิบ
ออก การร่อน การใช้แม่เหล็กดึงดูด การรินออก การกรอง และการตกตะกอนโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ อธิบายการ
เกิดและผลของแรงไฟฟ้าซึ่งเกิดจากวัตถุที่ผ่านการขัดถูโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ บอกส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้า
อย่างง่ายจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย ทดลองการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 
และแบบขนาน ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน ประยุกต์ใช้ ใน
ชีวิตประจำวัน อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิ ดเงามืด
เงามัว สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิด และเปรียบเทียบปรากฏการณ์สุริยุปราคาและจันทรุปราคา อธิบาย
พัฒนาการของเทคโนโลยีอวกาศ มาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน  เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหินอัคนี หินตะกอน 
และหินแปร และอธิบายวัฏจักรหินจากแบบจำลอง บรรยายและเปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล และมรสุม 
บรรยายการเกิดภัยพิบัติต่างๆ และให้ตระหนักถึงผลกระทบของภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย  
                โดยมุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่สามารถนำไปใช้อธิบาย แก้ไขปัญหา หรือสร้างสรรค์พัฒนา
งานในชีวิตจริงได้ ซึ่งเน้นการเชื่อมโยงความรู้ทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยี กับกระบวนการทาง
วิศวกรรมศาสตร์ และให้มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
การแก้ปัญหาที่หลากหลาย 
      เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะการคิด และมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน รวมทั้ง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดจิตวิทยาศาสตร์และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ 
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รวมทั้งหมด     30    ตัวชี้วัด 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง   12  ตัวชี้วัด 

  ว 1.2  ป.6/1, ป.6/2, ป.6/4 
  ว 2.3 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3, ป.6/5, ป. 6/8    
       ว 3.2 ป.6/2, ป. 6/6, ป. 6/8 

 ว 4.2 ป.6/2       
  

ตัวช้ีวัดปลายทาง   18  ตัวชี้วัด 
  ว 1.2 ป.6/3, ป.6/5 
  ว 2.1 ป. 6/1 
  ว 2.2 ป. 6/1  
  ว 2.3 ป.6/4, ป. 6/6, ป. 6/7  

 ว 3.1 ป. 6/1, ป. 6/2 
  ว 3.2 ป.6/1, ป.6/3, ป.6/4, ป.6/5, ป. 6/7, ป. 6/9 

 ว 4.2 ป.6/1, ป.6/3, ป.6/4         
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โครงสร้างรายวชิา 
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โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ว 11101                              กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

            ชั้นประถมศึกษาปีที่  1                    เวลา  80  ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

80 

น้ำหนักคะแนน ( 100 ) 

ระหว่างปี 

70 

ปลายปี 

30 

1 สิ่งแวดล้อมรอบตัว ว 1.1 ป. 1/1, ป. 1/2 

ว 4.2 ป. 1/4, ป. 1/5 

10 8 3 

2 ตัวเราน่ารู้ ว 1.2 ป. 1/1, ป. 1/2 

ว 4.2 ป. 1/4 

10 9 4 

3 

 

พืชในสวน ว 1.2 ป. 1/1 

ว 4.2 ป. 1/1,ป. 1/5 

10 9 4 

4 สำรวจสัตว์รอบตัว ว 1.2 ป. 1/1 

ว 4.2 ป. 1/1, ป. 1/2 

10 9 4 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 1 35 15 

5 ของเล่นแสนสนุก           

และของใช้ใกล้ตัว 

ว 2.1 ป. 1/1, ป. 1/2  

ว 4.2 ป. 1/2, ป. 1/3 

12 10 5 

6 เสียงใน

ชีวิตประจำวัน 

ว 2.3 ป. 1/1 

ว 4.2 ป. 1/3, ป. 1/4 

9 8 3 

7 หินบนโลก ว 3.2 ป. 1/1 

ว 4.2 ป. 1/5 

7 7 2 

8 ท่องไปในท้องฟ้า ว 3.1 ป. 1/1, ป. 1/2 

ว 4.2 ป. 1/5 

12 10 5 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 2 35 15 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปีการศึกษา 70 30 
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โครงสร้างรายวิชา 
            รหัสวิชา  ว 12101                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
           ชั้นประถมศึกษาปีที่  2                                                                 เวลา  80  ชั่วโมง 

 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
80 

น้ำหนักคะแนน ( 100 ) 
ระหว่างปี 

70 
ปลายปี 

30 
1 สิ่งมีชีวิตรอบตัวเรา ว 1.3  ป. 2/1   

ว 4.2  ป. 2/1, ป. 2/3, ป. 2/4 

13 

 

14 

 

5 

2 

 

ชีวิตของพืช 

 

ว 1.2  ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3 

ว 4.2  ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3, 

         ป. 2/4 

27 

 

21 

 

10 

 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 1 35 15 

3 

 

วัสดุและการใช้

ประโยชน์ 

ว 2.1  ป. 2/1, ป. 2/2,  ป. 2/3      

ป. 2/4 

ว 4.2  ป. 2/1, ป. 2/2, ป. 2/3    

ป. 2/4 

16 

 

15 

 

6 

 

4 แสงในชีวิตประจำวัน ว 2.3  ป. 2/1, ป. 2/2 

ว 4.2  ป. 2/1, ป. 2/3, ป. 2/4 

14 

 

14 

 

6 

 

5 ดินในท้องถิ่น 

ของเรา 

ว 3.2  ป. 2/1, ป. 2/2 

ว 4.2  ป. 2/1, ป. 2/3, ป. 2/4 

10 

 

6 

 

3 

 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 2 35 15 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปีการศึกษา 70 30 
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โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา  ว 13101                                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3                            เวลา  80  ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

80 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหว่างปี 

70 

ปลายปี 

30 

1 ชีวิตสัมพันธ์ 

 

ว 1.2  ป. 3/1, ป. 3/2, ป. 3/3,  

         ป. 3/4 

ว 4.2  ป. 3/1  

14 13 7 

2 แรงและการเคลื่อนที่ ว 2.2  ป. 3/1, ป. 3/2, ป. 3/3,  

         ป.3/4 

 ว 4.2 ป. 3/2  

12 12 5 

3 วัสดุมหัศจรรย์ 

 

ว 2.1  ป. 3/1, ป. 3/2 

ว 4.2  ป. 3/2  

14 10 3 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 1 35 15 

4 อากาศ ว 3.2  ป. 3/1, ป. 3/2, ป. 3/3,  

         ป.3/4 

ว 4.2  ป. 3/3 

15 14 6 

5 ไฟฟ้า ว 2.3  ป. 3/1, ป. 3/2, ป. 3/3 

ว 4.2  ป. 3/4 

13 11 4 

6 ดวงอาทิตย์ กลางวัน

กลางคืน และทิศ 

ว 3.1  ป. 3/1, ป. 3/2, ป. 3/3 

ว 4.2  ป. 3/5 

12 10 5 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 2 35 15 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปีการศึกษา 70 30 
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โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 14101                                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4                       เวลา  120  ชั่วโมง 
 

 

  หน่วยที่ 

 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

เวลา 

( ชั่วโมง) 

120 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหว่างปี 

70 

ปลายปี 

30 

1 ความหลากหลาย 

ของสิ่งมีชีวิต 

ว 1.2  ป. 4/1                        

ว 1.3  ป. 4/1, ป. 4/2, ป. 4/3 

         ป. 4/4 

24 18 

 

8 

2 แรงโน้มถ่วงของโลก ว 2.2  ป. 4/1, ป. 4/2, ป. 4/3 12 9 3 

3 ตัวกลางของแสง ว 2.3  ป. 4/1 4 2 1 

4 วิทยาการคำนวณ (1) ว 4.2  ป. 4/1, ป. 4/2 20 6 3 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 1 35 15 

5 วัสดุและสสาร ว 2.1  ป. 4/1, ป. 4/2, ป. 4/3  

         ป. 4/4 

25 20 

 

10 

 

6 ท่องอวกาศ ว 3.1  ป. 4/1, ป. 4/2, ป. 4/3 

 

15 10 3 

7 วิทยาการคำนวณ (2) ว 4.2  ป. 4/3, ป. 4/4, ป. 4/5 

 

20 

 

5 

 

2 

 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 2 35 15 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปีการศึกษา 70 30 
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โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 15101                    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5                                    เวลา  120 ชั่วโมง 
 

 

หน่วยที่ 

 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 

 

มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

120 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหว่างปี 

70 

ปลายปี 

30 

1 สิ่งมีชีวิตกับ

สิ่งแวดล้อม  

ว 1.1  ป. 5/1, ป. 5/2, ป. 5/3,  

          ป. 5/4 

ว 1.3  ป. 5/1, ป. 5/2 

14 10 5 

2 การเปลี่ยนแปลง 

ของสสาร  

ว 2.1  ป. 5/1, ป. 5/2, ป. 5/3,  

         ป. 5/4 

15 12 5 

3 เสียงและการได้ยิน ว 2.3  ป. 5/1, ป. 5/2 , ป. 5/3  

         ป. 5/4, ป. 5/5 

11 8 3 

4 วิทยาการคำนวณ (1) ว 4.2  ป. 5/1 ,ป. 5/2 20 5 2 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 1 35 15 

5 แรงในชีวิตประจำวัน ว 2.2  ป. 5/1,  ป. 5/2, ป. 5/3,  

         ป. 5/4 , ป. 5/5 

13 10 4 

6 ดาวบนท้องฟ้า ว 3.1  ป. 5/1 , ป. 5/2 11 7 2 

7 แหล่งน้ำและ 

ลมฟ้าอากาศ 

ว 3.2  ป. 5/1 , ป. 5/2 , ป. 5/3  

          ป. 5/4 , ป. 5/5 

16 12 6 

8 วิทยาการคำนวณ (2) ว 4.2 ป. 5/3, ป. 5/4, ป. 5/5 20 6 3 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 2 35 15 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปีการศึกษา 70 30 
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โครงสร้างรายวิชา 

  รหัสวิชา  ว 16101            กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

  ชั้นประถมศึกษาปีที่  6                             เวลา  120  ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

120 

น้ำหนักคะแนน ( 100 ) 

ระหว่างปี 

70 

ปลายปี 

30 

1 ร่างกายของเรา ว 1.2  ป. 6/1, ป. 6/2, ป. 6/3  

         ป. 6/4, ป. 6/5 

10 9 5 

2 ไฟฟ้าน่ารู้ 

 

ว 2.2  ป. 6/1 

ว 2.3  ป. 6/1, ป. 6/2, ป. 6/3 

         ป. 6/4, ป. 6/5, ป. 6/6 

14 12 5 

3 แสงและเงา ว 2.3  ป. 6/7, ป. 6/8 
 

8 3 2 

4 การแยกสาร ว 2.1  ป. 6/1 
 

8 3 1 

5 วิทยาการคำนวณ (1) ว 4.2  ป. 6/1, ป. 6/2 
 

20 8 2 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 1 35 15 

6 ปรากฏการณ์ของโลก

และเทคโนโลยี

อวกาศ 

ว 3.1  ป. 6/1, ป. 6/2 

 

10 5 3 

7 การเปลี่ยนแปลง 

ของโลก 

ว 3.2  ป. 6/1, ป. 6/2, ป. 6/3  

         ป. 6/6, ป. 6/7 ป. 6/8,  

         ป. 6/9 

22 18 7 

8 ลมฟ้าอากาศ ว 3.2  ป. 6/4, ป. 6/5 
 

8 4 3 

9 วิทยาการคำนวณ (2) ว 4.2  ป. 6/3, ป. 6/4 
 

20 8 2 

รวมคะแนนการประเมินครั้งที่ 2 35 15 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปีการศึกษา 70 30 
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น า้หนักคะแนนตามตัวช้ีวดั 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ระหว่างปีการศึกษา)  
รหัสวิชา ว 11101    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

 

ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2    3  4   5 6 7 8   รวม 
1 ว 1.1 ป. 1/1 ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่

บริเวณต่างๆจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
3 
 

       3 
 

2 ว  1 . 1  ป .  1 / 2  บอกสภ าพแวดล ้ อม               
ท ี ่ เหมาะสมก ับการดำรงช ีว ิตของส ัตว์             
ในบริเวณท่ีอาศัยอยู่ 

3        3 

3 ว 1.2 ป. 1/1 ระบุชื่อ บรรยายลักษณะและ
บอกหน้าที่ของส่วนต่างๆของร่างกายมนุษย์ 
สัตว์  และพืช  รวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่
ร ่วมกันของส่วนต่างๆของร่างกายมนุษย์      
ในการทำกิจกรรมต่างๆจากข้อมูลที่รวบรวม
ได ้

 4 
 
 
 
 

7 7     18 

4 ว 1.2 ป. 1/2 ตระหนักถึงความสำคัญ     
ของส่วนต่างๆของร่างกายตนเอง โดยการ
ดูแลส่วนต่างๆ อย่างถูกต้อง ให้ปลอดภัย 
และรักษาความสะอาดอยู่เสมอ 

 4 
 
 

      4 

5 ว 2.1 ป. 1/1 อธิบายสมบัติที ่ส ังเกตได้       
ของวัสดุที ่ใช้ทำวัตถุ ซึ ่งทำจากวัสดุชนิด
เดียวหรือหลายชนิดประกอบกัน โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

    4  
 
 

 

  4 

6 ว 2.1 ป. 1/2 ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุ่ม
วัสดุตามสมบัติที่สังเกตได้ 

    
4  

 
  4 

7 ว 2.3 ป. 1/1 บรรยายการเกิดเสียงและทิศ
ทางการเคลื่อนที่ของเสียงจากหลักฐาน 
เชิงประจักษ ์

     
6  

 
 

 6 

8 ว 3.1 ป. 1/1 ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้า
ในเวลากลางวันและกลางคืนจากข้อมูล       
ที่รวบรวมได้ 

       
5 5 
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ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2    3  4   5 6 7 8   รวม 
9 ว 3.1 ป. 1/2 อธิบายสาเหตุที ่มองไม่เห็น

ดาวส่วนใหญ่ในเวลากลางวันจากหลักฐาน
เชิงประจักษ ์

       
4 4 

 

10 ว 3.2 ป. 1/1 อธิบายลักษณะภายนอกของ
หิน จากลักษณะเฉพาะตัวที่สังเกตได้ 

     
 6  

 
6 

11 ว 4.2 ป. 1/1 แก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้  
การลองผิดลองถูก การเปรียบเทียบ 

  1 1     2 

12 ว 4.2 ป. 1/2 แสดงลำดับขั้นตอนการทำงาน
หรือการแก้ป ัญหาอย่างง ่ายโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์ หรือข้อความ 

   1 1    2 

13 ว 4.2 ป. 1/3 เขียนโปรแกรมอย่างง่าย  
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ 

    1 1   2 

14 ว 4.2 ป. 1/4 ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง 
จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

1 1    1   3 

15 ว 4.2 ป. 1/5 ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศ   
อย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้
คอมพิวเตอร์ร ่วมกันดูแลรักษาอุปกรณ์
เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 

1  1    1 1 4 

รวมคะแนนทั้งหมด 8 9 9 9 10 8 7 10 70 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ปลายปีการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 11101     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2    
รวม 

1  2    3   4    5  6 7 8    
ว 1.1 ป. 1/1 1        1 
ว 1.1 ป. 1/2 1        1 
ว 1.2 ป. 1/1  1.5 3 3     7.5 
ว 1.2 ป. 1/2              1.5       1.5 
ว 2.1 ป. 1/1      2    2 
ว 2.1 ป. 1/2      2    2 
ว 2.3 ป. 1/1            2.5   2.5 
ว 3.2 ป. 1/1             1.5  1.5 
ว 3.1 ป. 1/1         2 2 
ว 3.1 ป. 1/2         2 2 
ว 4.2 ป. 1/1      1 0.5     1.5 
ว 4.2 ป. 1/2         0.5 0.5    1 

ว 4.2 ป. 1/3     0.5 0.5   1 

ว 4.2 ป. 1/4 1 1       2 

ว 4.2 ป. 1/5             0.5 1 1.5 

รวมทั้งหมด 
3 4 4 4 5 3 2 5 

30 
15 15 



85 
 

ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ระหว่างปีการศึกษา)   
รหัสวิชา  ว 12101     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 

 

 
ข้อที่ 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 รวม 

1 ว 1.2 ป. 2/1 ระบุว่าพืชต้องการ
แสงและน้ำ เพื ่อการเจริญเติบโต 
โ ด ย ใ ช ้ ข ้ อ ม ู ล จ า ก ห ล ั ก ฐ า น            
เชิงประจักษ ์

 6    6 

2 ว  1 . 2  ป .  2 / 2  ต ร ะห น ั ก ถึ ง         
ความจำเป็นที่พืชต้องได้รับน้ำและ
แสงเพื่อการเจริญเติบโต โดยดูแล
พืชให้ได้สิ่งดังกล่าวอย่างเหมาะสม 

 6    6 

3 ว 1.2 ป. 2/3 สร้างแบบจำลอง     
ที่บรรยายวัฏจักรของพืชดอก 

 5    5 

4 ว 1.3 ป. 2/1 เปรียบเทียบลักษณะ
ของส ิ ่ งม ีช ีว ิตและส ิ ่ ง ไม ่ม ีช ีวิต     
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
    •  สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต (2) 
    •  การเจริญเติบโต (3) 
    •  การตอบสนองต่อสิ่งเร้า (3) 
    •  พันธุกรรม (3) 

 11 
 
 
 
 
 

    11 

5 ว 2.1 ป. 2/1 เปรียบเทียบสมบัติ
การด ูดซ ับน ้ำของว ัสด ุ โดย ใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ และระบุ   
การนำสมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุ
ไปประย ุกต ์ ใช ้ ในการทำว ั ตถุ          
ในชีวิตประจำวัน 

  3   3 

6 ว 2.1 ป. 2/2  อธ ิบายสมบ ัติ          
ที่สังเกตได้ของวัสดุที่เกิดจากการ
นำวัสดุมาผสมกันโดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ ์

  3   3 

7 ว 2.1 ป. 2/3  เปรียบเทียบสมบัติ
ที ่ส ังเกตได้ของวัสดุ  เพื ่อนำมา    

  3   3 
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ข้อที่ 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 รวม 

ทำเป ็นว ัตถ ุ ในการใช ้ งานตาม
ว ั ต ถ ุ ป ร ะ ส ง ค ์ แ ล ะ อ ธ ิ บ า ย             
การนำวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

8 ว 2.1 ป. 2/4 ตระหนักถึงประโยชน์
ของการนำวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้
ใหม ่ โดยการนำว ัสด ุท ี ่ ใช ้ แล้ ว 
กลับมาใช้ใหม ่

  3   3 

9 ว 2.3 ป. 2/1 บรรยายแนวการ
เคลื่อนที่ของแสงจากแหล่งกำเนิด
แสง และอธิบายการมองเห็นวัตถุ
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

   6  6 

10 ว 2.3 ป. 2/2 ตระหนักในคุณค่า
ของความรู ้ของการมองเห็นโดย
เสนอแนะแนวทางการป ้องกัน
อันตรายจากการมองว ัตถ ุท ี ่อยู่      
ในบริเวณท่ีมีแสงสว่างไม่เหมาะสม 

   5  5 

11 ว 3.2 ป. 2/1 ระบุส่วนประกอบ
ของดินและจำแนกชนิดของดินโดย
ใช้ลักษณะเนื ้อดินและการจับตัว
เป็นเกณฑ์ 

    2 2 

12 ว 3 .2 ป.  2/2 อธ ิบายการ ใช้
ประโยชน ์จากด ิน  จากข ้อมูล          
ที่รวบรวมได้ 

    1 1 

13 ว 4.2 ป. 2/1 แสดงลำดับขั้นตอน
การทำงานหร ือการแก ้ป ัญหา  
อย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์
หรือข้อความ 

1 1 1 1 1 5 

14 ว 4.2 ป. 2/2 เข ียนโปรแกรม   
อย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ
และตรวจหาข ้อผ ิดพลาดของ
โปรแกรม 

 1    1 
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ข้อที่ 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 รวม 

15 ว 4.2 ป. 2/3 ใช้เทคโนโลยีในการ
สร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหา จัดเก็บ 
เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

1 1 1 1 1 5 

16 ว  4 . 2  ป .  2 /4  ใช ้ เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติ
ตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์
ร ่ วมก ัน  ด ู และร ักษาอ ุปกรณ์
เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 

รวมคะแนนทั้งหมด 14 21 15 14 6 70 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ปลายปีการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 12201    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2  

รวม 1 2 3 4 5 
ว 1.3  ป. 2/1 2     2 
ว 1.2  ป. 2/1  2    2 
ว 1.2  ป. 2/2  2    2 
ว 1.2  ป. 2/3  2    2 
ว 2.1  ป. 2/1   1   1 
ว 2.1  ป. 2/2   1   1 
ว 2.1  ป. 2/3   1   1 
ว 2.1  ป. 2/4   1   1 
ว 2.3  ป. 2/1    2  2 
ว 2.3  ป. 2/2    1  1 
ว 3.2  ป. 2/1     2 2 
ว 3.2  ป. 2/2     1 1 
ว 4.2  ป. 2/1 1 1 1 1  4 
ว 4.2  ป. 2/2  1    1 
ว 4.2  ป. 2/3 1 1 1 1  4 
ว 4.2  ป. 2/4 1 1  1  3 

รวมทั้งหมด 
5 10 6 6 3 

30 
15 15 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ระหว่างปีการศึกษา)   
รหัสวิชา ว 13101     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6       รวม 
1 ว 1.2 ป. 3/1บรรยายสิ่งที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต 

และการเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ โดยใช้ข้อมูล
ที่รวบรวมได้ 

2      2 

2 ว 1.2 ป. 3/2 ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ำ 
และอากาศโดยการดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้รับ    
สิ่งเหล่านี้อย่างเหมาะสม   

2      2 

3 ว 1.2 ป. 3/3 สร้างแบบจำลองที่บรรยายวัฏจักรชีวิต
ของสัตว์ และเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของสัตว์ 
บางชนิด 

3      3 

4 ว 1.2 ป. 3/4 ตระหนักถึงคุณค่าของชีวิตสัตว์  
โดยไม่ทำให้วัฏจักรชีวิตของสัตว์เปลี่ยนแปลง 

4      4 

5 ว 2.1 ป. 3/1 อธิบายว่าวัตถุประกอบขึ้นจาก       
ชิ้นส่วนย่อย ๆ ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได้และ
ประกอบกันเป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้ โดยใช้หลักฐาน   
เชิงประจักษ์ 

  4    4 

6 ว 2.1 ป. 3/2 อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อ
ทำให้ร ้อนขึ ้นหรือทำให้เย ็นลงโดยใช้หลักฐาน      
เชิงประจักษ ์

  4    4 

7 ว 2.2 ป. 3/1ระบุผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง
การเคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

  3      3 

8 ว 2.2 ป. 3/2 เปร ียบเท ียบและยกต ัวอย ่าง         
แรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื ่อนที่
ของวัตถุโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

  2      2 

9 ว  2.2 ป. 3/3 จำแนกว ัตถ ุโดยใช ้การด ึงดูด         
กับแม่เหล็กเป็นเกณฑ์จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

  3      3 

10 ว 2.2 ป. 3/4 ระบุข ั ้วแม่เหล ็กและพยากรณ์          
ผลที่เกิดขึ้นระหว่างขั้วแม่เหล็กเมื่อนำมาเข้าใกล้กัน
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

  3     3 
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ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6       รวม 
11  ว 2.3 ป. 3/1 ยกตัวอย่างการเปลี่ยนพลังงานหนึ่ง

ไปเป็นอีกพลังงานหนึ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
    4  4 

12 ว 2.3 ป. 3/2 บรรยายการทำงานของเครื่องกำเนิด
ไฟฟ้าและระบุแหล่งพลังงานในการผลิตไฟฟ้าจาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

    3  3 

13 ว 2.3 ป. 3/3 ตระหนักในประโยชน์และโทษของ
ไฟฟ้าโดยนำเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัด 
และปลอดภัย 

    3  3 

14 ว 3.1 ป. 3/1 อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและ 
ตกของดวงอาทิตย์โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

     3 3 

15 ว 3.1 ป. 3/2 อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ์ 
การขึ ้นและตกของดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวัน
กลางคืนและการกำหนดทิศ โดยใช้แบบจำลอง 

     3 3 

16 ว 3.1 ป. 3/3 ตระหนักถึงความสำคัญของ 
ดวงอาทิตย์ โดยบรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์
ต่อสิ่งมีชีวิต 

      2  2 

17  ว 3.2 ป. 3/1 ระบ ุส ่วนประกอบของอากาศ 
บรรยาย  ความสำคัญของอากาศ และผลกระทบ
ของมลพิษทางอากาศต่อส ิ ่งม ีช ีว ิต จากข้อมูล         
ที่รวบรวมได้ 

   3   3 

18  ว 3.2 ป. 3/2 ตระหนักถึงความสำคัญของอากาศ  
โดยนำเสนอแนวทางการปฏ ิบ ัต ิตนในการลด       
การเกิดมลพิษทางอากาศ 

    3    3 

19  ว 3.2 ป. 3/3 อธิบายการเกิดลมจากหลักฐาน 
เชิงประจักษ ์

    3    3 

20  ว 3.2 ป. 3/4 บรรยายประโยชน์และโทษของลม  
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

    3    3 

21 ว 4.2 ป. 3/1 แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือ
แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพสัญลักษณ์  
หรือข้อความ 

2      2 
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ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6       รวม 
22 ว 4.2 ป. 3/2 เขียนโปรแกรมอย่างง ่ายโดยใช้

ซอฟต ์แวร ์หร ือส ื ่อ และตรวจหาข ้อผ ิดพลาด        
ของโปรแกรม         

 1 
 

2    3 

23   ว 4.2 ป. 3/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้    2   2 

24 
ว 4.2 ป. 3/4 รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอ 
ข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 

    1  1 

25 
ว  4 . 2  ป .  3 / 5  ใ ช ้ เ ทค โ น โ ลย ี ส า ร ส น เ ท ศ               
อย ่างปลอดภัย ปฏิบ ัต ิตามข้อตกลงในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

     2 2 

รวมคะแนนทั้งหมด 13 12 10 14 11 10 70 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ปลายปีการศึกษา)   
รหัสวิชา ว 13101     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 รวม 

1 2 3 4 5 6 
ว 1.2  ป. 3/1 2      2 
ว 1.2  ป. 3/2   2      2 
ว 1.2  ป. 3/3  1      1 
ว 1.2  ป. 3/4  1      1 
ว 2.1  ป. 3/1   1    1 
ว 2.1  ป. 3/2    1    1 

ว 2.2  ป. 3/1  1     1 
ว 2.2  ป. 3/2   1      1 
ว 2.2  ป. 3/3   1      1 
ว 2.2  ป. 3/4   1     1 
ว 2.3  ป. 3/1      1  1 
ว 2.3  ป. 3/2      1  1 
ว 2.3  ป. 3/3      1  1 

  ว 3.1  ป. 3/1       2 2 
  ว 3.1  ป. 3/2       1 1 
 ว 3.1 ป. 3/3        1  1 
 ว 3.2 ป. 3/1     2   2 

   ว 3.2 ป. 3/2      1    1 
 ว 3.2 ป. 3/3      1    1 

  ว 3.2  ป. 3/4      1    1 
ว 4.2  ป. 3/1  1      1 
ว 4.2  ป. 3/2   1 1    2 
ว 4.2  ป. 3/3     1   1 
ว 4.2  ป. 3/4     1  1 
ว 4.2  ป. 3/5       1 1 

รวมทั้งหมด 
7 5 3 6 4 5 30 

15 15 30 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ระหว่างปีการศึกษา)   
รหัสวิชา ว 14101 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7   รวม 
   1 ว 1.2 ป. 4/1 บรรยายหน้าที่ของราก ลำต้น ใบ

และดอกของพืชดอกโดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้   
4       4 

   2 ว  1 . 3  ป .  4 /1  จำแนกส ิ ่ งม ี ช ี ว ิ ต โดยใช้             
ความเหมือน และความแตกต่างของลักษณะ
ของสิ่งมีชีวิตออกเป็นกลุ่มพืช กลุ่มสัตว์และกลุ่ม
ที่ไม่ใช่พืชและสัตว์   

4 
 

 

      4 
 
 

   3 ว 1.3 ป. 4/2 จำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและ
พืชไม่มีดอกโดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ โดยใช้
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

2       2 

   4 ว 1.3 ป. 4/3 จำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูก 
สันหลังและสัตว ์ไม่มีกระดูกสันหลัง โดยใช้      
การมีกระดูกสันหลังเป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูล     
ที่รวบรวมได้   

4 
 

      4 
 

   5 ว 1.3 ป. 4/4 บรรยายลักษณะเฉพาะสังเกตได้
ของสัตว์มีกระดูกสันหลังกลุ ่มปลา กลุ ่มสัตว์
สะเทินน้ำสะเทินบก กลุ ่มส ัตว ์เล ื ้อยคลาน     
กลุ ่มนกและกลุ ่มสัตว์เลี ้ยงลูกด้วยน้ำนมและ
ยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตแต่ละกลุ่ม   

4 
 

      4 
 

6 ว 2.1 ป. 4/1 เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพ
ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำความร้อน 
และการนำไฟฟ้าของว ัสด ุโดยใช ้หล ักฐาน       
เชิงประจักษ์จากการทดลองและระบุการนำ
สมบัติเรื ่อง ความแข็ง สภาพยืดหยุ ่น การนำ
ความร้อนและการนำไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันผ่านกระบวนการออกแบบชิ้นงาน 

    
 

10 
 

  10 
 

7 ว 2.1 ป. 4/2 แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อื่น โดย
การอภิปรายเกี ่ยวกับสมบัติทางกายภาพของ
วัสดุอย่างมีเหตุผลจากการทดลอง  

    
 

2   2 
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ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7   รวม 
8 ว 2.1 ป. 4/3 เปรียบเทียบสมบัติของสสาร     

ทั้ง 3 สถานะจากข้อมูลที่ได้จากการสังเกตมวล 
การต้องการที่อยู่รูปร่างและปริมาตรของสสาร 

    
 

5 
 

  5 
 

9 ว 2.1 ป. 4/4 ใช้เครื ่องมือเพื ่อว ัดมวลและ
ปริมาตรของสสารทั้ง 3 สถานะ 

    
 

3   3 

10 ว 2.2 ป. 4/1 ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ 
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

 3      3 

  11 ว 2.2 ป. 4/2 ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนัก
ของวัตถุ 

 3      3 

  12 ว 2.2 ป. 4/3 บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

 3      3 

    13 ว 2.3 ป. 4/1 จำแนกวัตถุเป็นตัวกลางโปร่งใส   
 ต ัวกลางโปร ่งแสง และว ัตถ ุท ึบแสง จาก
ลักษณะการมองเห็นสิ่งต่างๆผ่านวัตถุนั ้นเป็น
เกณฑ์ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

  2 
 

    2 
 

14 ว 3.1 ป. 4/1 อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้น
และตกของดวงจ ั นทร ์  โ ดย ใช ้หล ั กฐาน           
เชิงประจักษ์   

     4  4 

15 ว 3.1 ป. 4/2 สร ้างแบบจำลองท ี ่อธ ิบาย      
แบบรูปการณ์เปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของ  
ดวงจันทร์ และพยากรณ์รูปร่างปรากฏของ   
ดวงจันทร์ 

     
 

3 
 

 3 
 

16 ว 3.1 ป. 4/3 สร้างแบบจำลองแสดง
องค์ประกอบของระบบสุริยะและอธิบาย
เปรียบเทียบคาบการโคจรของดาวเคราะห์ต่างๆ 
จากแบบจำลอง   

     
 

3 
 

 3 
 

17 ว 4.2 ป. 4/1 ใช ้เหตุผลเช ิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์  
ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย 

   3    3 
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ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7   รวม 
18 ว 4.2 ป. 4/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรม

อย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

   3   
 

 3 

19 
 

ว 4.2 ป. 4/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และ
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

      2 2 

 20 ว 4.2 ป. 4/4 รวบรวมประเมินนำเสนอข้อมูล
และสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย 
เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

      
 

2 
 

2 
 

 21 ว 4 .2 ป.  4/5 ใช ้ เทคโนโลย ีสารสนเทศ         
อย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที ่ของตน
เคารพสิทธิของผู ้อื ่น แจ้งผู ้เกี ่ยวข้องเมื ่อพบ
ข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

      1 1 

รวมคะแนนทั้งหมด 18 9 2 6 20 10 5 70 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ปลายปีการศึกษา)   
รหัสวิชา ว 14101     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 

รวม 
1 2 3 4 5 6 7 

ว 1.2  ป. 4/1  2       2 
ว 1.3  ป. 4/1  1       1 
ว 1.3  ป. 4/2   1       1 
ว 1.3  ป. 4/3  2       2 
ว 1.3  ป. 4/4  2       2 
ว 2.2  ป. 4/1    1      1 
ว 2.2  ป. 4/2    1      1 
ว 2.2  ป. 4/3   1      1 
ว 2.3  ป. 4/1   1     1 
ว 2.1  ป. 4/1      4   4 
ว 2.1  ป. 4/2       1   1 
ว 2.1  ป. 4/3       3   3 
ว 2.1  ป. 4/4      2   2 
ว 3.1  ป. 4/1        1  1 
ว 3.1  ป. 4/2         1  1 
ว 3.1  ป. 4/3      1  1 
ว 4.2  ป. 4/1      1    1 
ว 4.2  ป. 4/2        1 1 
ว 4.2  ป. 4/3    1    1 
ว 4.2  ป. 4/4     1    1 
ว 4.2 ป. 4/5        1 1 

รวมทั้งหมด 
8 3 1 3 10 3 2 

30 
15 15 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ระหว่างปีการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 15101    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 รวม 
1 ว 1.1 ป. 5/1 บรรยายโครงสร้างและ

ลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการ
ดำรงชีวิตซึ ่งเป็นผลมาจากการปรับตัว
ของสิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่งที่อยู่ 

2         2 

2 ว 1.1 ป. 5/2 อธ ิบายความสัมพันธ์
ระหว ่างส ิ ่งม ีช ีว ิตก ับส ิ ่ งม ีช ีว ิต และ
ความส ัมพ ันธ ์ระหว ่างส ิ ่ งม ีช ีว ิตกับ
ส ิ ่ ง ไม ่ม ีช ี ว ิต เพ ื ่ อประโยชน ์ต ่อการ
ดำรงชีวิต 

2          2 

3 ว 1.1 ป. 5/3 เขียนโซ่อาหารและ 
ระบุบทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิต 
ที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร 

2          2 

4 ว 1.1 ป. 5/4 ตระหนักในคุณค่าของ
สิ ่งแวดล้อมที ่มีต่อ การดำรงชีว ิตของ
สิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วม ในการดูแลรักษา
สิ่งแวดล้อม 

1          2 

5 ว 1.3 ป. 5/1 อธิบายลักษณะ 
ทางพันธุกรรมที่มีการถ่ายทอดจากพ่อแม่ 
สู่ลูกของพืช สัตว์ และมนุษย์ 

2         1 

6 ว 1.2 ป. 5/2 แสดงความอยากรู้ 
อยากเห็นโดยการถามคำถามเก่ียว 
กับลักษณะที่คล้ายคลึงกันของตนเอง 
กับพ่อแม ่

1         1 

7 ว 2.1 ป. 5/1  อธิบายการเปลี่ยนสถานะ
ของสสาร เมื่อทำให้สสารร้อนข้ึนหรือเย็น
ลง โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

 3        3 

8 ว 2.1 ป. 5/2 อธิบายการละลายของสาร
ในน้ำ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

 3        3 



98 
 

ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 รวม 
9 ว 2.1 ป. 5/3 วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง

ของสาร เม ื ่อเก ิดการเปล ี ่ยนแปลง       
ทางเคมี โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

 3         3 

10 ว 2.1 ป. 5/4 วิเคราะห์และระบุการ
เปล ี ่ยนแปลงท ี ่ผ ันกล ับได ้และการ
เปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ 

 3         3 

11 ว 2.2 ป. 5/1 อธิบายวิธีการหาแรงลัพธ์
ของแรงหลายแรงในแนวเด ียวก ันที่
กระทำต ่อว ัตถ ุในกรณีท ี ่ว ัตถ ุอย ู ่นิ่ ง      
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

    2     2  

12 ว 2.2 ป. 5/2 เขียนแผนภาพแสดงแรง   
ที่กระทำต่อวัตถุที่อยู่ในแนวเดียวกันและ
แรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุ 

    2     2  

13 ว 2.2 ป. 5/3 ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัด
แรงที่กระทำต่อวัตถุ 

    2     2  

14 ว 2.2 ป. 5/4  ระบุผลของแรงเสียดทาน
ที่มีต่อ การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของ
วัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

    2     2  

15 ว 2.2 ป. 5/5 เขียนแผนภาพแสดงแรง
เสียดทานและแรง ที่อยู่ในแนวเดียวกนัที่
กระทำต่อวัตถ ุ

    2     2  

16 ว 2.3 ป. 5/1  อธิบายการได้ยินเสียงผ่าน
ตัวกลาง จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

  2      2 

17 ว 2.3 ป. 5/2 ระบุตัวแปร ทดลองและ
อธิบาย ลักษณะและการเกิดเส ียงสูง 
เสียงต่ำ 

  2      2 

18 ว 2.3 ป. 5/3 ออกแบบกำรทดลองและ
อธิบาย ลักษณะและการเกิดเส ียงดัง 
เสียงค่อย 

  2     
 

 2 

19 ว  2 .3  ป .  5/4  ว ั ดระด ับ เส ี ย ง โดย             
ใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง 

  1      1 
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ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 รวม 
20 ว 2.3 ป. 5/5 ตระหนักในคุณค่าของ

ความรู ้เร ื ่องระดับเสียงโดยเสนอแนะ
แนวทางในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษ
ทางเสียง 

  1      1 

21 ว 3.1 ป. 5/1 เปรียบเทียบความแตกต่าง
ของดาว เคราะห ์และดาวฤกษ ์จาก
แบบจำลอง 

     3    3 

22 ว 3.1 ป. 5/2 ใช้แผนที่ดาวระบุตำแหน่ง

และเส้นทาง การขึ้นและตกของกลุ่มดาว

ฤกษ์บนท้องฟ้า และอธ ิบายแบบรูป

เส้นทางการขึ้นและตก ของกลุ่มดาวฤกษ์

บนท้องฟ้าในรอบป ี

     4    4 

23 ว 3.2 ป. 5/1 เปรียบเทียบปริมาณน้ำ   

ในแต่ละแหล่ง และระบุปริมาณน้ำที่

มน ุษย ์สามารถนำมาใช ้ประโยชน ์ได้     

จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

      2  2 

24 ว 3.2 ป. 5/2 ตระหนักถึงคุณค่าของ    

น ้ ำ โดยนำเสนอแนวทาง การใช ้น้ำ    

อย่างประหยัดและการอนุรักษ์น้ำ 

      1    1 

25 ว 3.2 ป 5/3 สร้างแบบจำลองที่อธิบาย

การหมุนเวียน ของน้ำในวัฏจักรน้ำ 

      3    3 

26 ว 3.2 ป. 5/4 เปรียบเทียบกระบวนการ

เกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง 

จากแบบจำลอง 

      3   3 

27 ว 3.2 ป. 5/5 เปรียบเทียบกระบวนการ

เกิดฝน หิมะ และลูกเห็บ จากข้อมูล      

ที่รวบรวมได้ 

      3  3 
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ข้อที่ ตัวช้ีวัด 
คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 รวม 
28 ว 4.2 ป. 5/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ

แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การ

คาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอย่างง่าย 

   2       2 

29 ว 4 .2 ป.  5/2 ออกแบบและเข ี ยน

โปรแกรมที ่มีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ

อย่างง่าย ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 

   3       3 

30 ว 4.2 ป. 5/3 ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 

ติดต่อสื่อสารและทำงานร่วมกัน ประเมิน

ความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

       2 2 

31 ว 4.2 ป. 5/4 รวบรวม ประเมิน นำเสนอ 
ข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์
โ ดย ใช ้ ซอฟต ์ แ ว ร ์ ห ร ื อบร ิ ก า รบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพื่อแก้ปัญหา
ในชีวิตประจำวัน 

       2  2 

32 ว 4.2 ป. 5/5 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและ
หน้าที ่ของตน เคารพในสิทธิของผู ้อ่ืน 
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคล 
ที่ไม่เหมาะสม 

         2 2 

รวมคะแนนทั้งหมด 10 12 8 5 10 7 12 6 70 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ปลายปีการศึกษา)  
รหัสวิชา ว 15101       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 

 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 รวม 

 

1 2 3 4 5 6 7 8  

ว 1.1  ป. 5/1 1        1 
ว 1.1  ป. 5/2  1        1 
ว 1.1  ป. 5/3 1        1 
ว 1.1  ป. 5/4  1        1 
ว 1.3  ป. 5/1  0.5        0.5 
ว 1.2  ป. 5/2  0.5        0.5 
ว 2.1  ป. 5/1    1       1 
ว 2.1  ป. 5/2    1       1 
ว 2.1  ป. 5/3     1.5       1.5 
ว 2.1  ป. 5/4   1.5       1.5 
ว 2.2  ป. 5/1      1    1   
ว 2.2  ป. 5/2      1.5    1.5   
ว 2.2  ป. 5/3      0.5    0.5 

ว 2.2  ป. 5/4      0.5    0.5 
ว 2.2  ป. 5/5     0.5    0.5 
ว 2.3  ป. 5/1     1      1 
ว 2.3  ป. 5/2   0.5      0.5 
ว 2.3  ป. 5/3   0.5      0.5 
ว 2.3  ป. 5/4   0.5      0.5 
ว 2.3  ป. 5/5   0.5      0.5 
ว 3.1  ป. 5/1      1    1  
ว 3.1  ป. 5/2      1     1   
ว 3.2  ป. 5/1       0.5  0.5 
ว 3.2  ป. 5/2       0.5  0.5 
ว 3.2  ป. 5/3       2  2 
ว 3.2  ป. 5/4       2  2 
ว 3.2  ป. 5/5       1  1 
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ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 รวม 

 

1 2 3 4 5 6 7 8  

ว 4.2  ป. 5/1    1     1 
ว 4.2  ป. 5/2    1     1 
ว 4.2  ป. 5/3        1 1 
ว 4.2  ป. 5/4        1 1 
ว 4.2  ป. 5/5        1 1 

รวมทั้งหมด 
5 5 3 2 4 2 6 3 

30 
15 15 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ระหว่างปีการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 16101       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

 
ข้อที่ 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 รวม 
1 ว 1.2 ป. 6/1 ระบุสารอาหารและบอกประโยชน์

ของสารอาหารแต่ละประเภทจากอาหารที่ตนเอง
รับประทาน 

2         2 

2 ว 1.2 ป. 6/2  บอกแนวทางในการเลือกรับประทาน
อาหารให ้ ได ้สารอาหารครบถ ้วนในส ัดส ่ วน             
ที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งความปลอดภัยต่อ
สุขภาพ 

2         2 

3 ว 1.2 ป. 6/3  ตระหน ักถ ึงความสำค ัญของ
สารอาหาร โดยการเลือกรับประทานอาหารที ่มี
สารอาหารครบถ้วนในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศ
และวัย รวมทั้งปลอดภัยต่อสุขภาพ 

2         2 

4 ว 1.2 ป. 6/4 สร้างแบบจำลองระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อยอาหาร 
รวมทั ้ งอธ ิบายการย ่อยอาหารและการด ูดซึม
สารอาหาร 

2         2 

5 ว 1.2 ป. 6/5 ตระหนักถึงความสำคัญของระบบ
ย่อยอาหารโดยการบอกแนวทางในการดูแลรักษา
อวัยวะในระบบย่อยอาหารให้ทำงานเป็นปกติ 

1         1 

6 ว 2.1 ป. 6/1 อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสาร
ผสมโดยการหยิบออก การร่อน การใช้แม่เหล็ก
ดึงดูด  การรินออก การกรอง และการตกตะกอน
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ รวมทั้งระบุวิธีแก้ปัญหา
ในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับการแยกสาร 

   3      3 

7 ว 2.2 ป. 6/1 อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟ้า
ซึ ่งเกิดจากวัตถุที ่ผ ่านการขัดถู โดยใช้หลักฐาน     
เชิงประจักษ ์

 2        2 

8 ว 2.3 ป. 6/1 ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่
ของแต่ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

 2        2 
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ข้อที่ 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 รวม 
9 ว 2.3 ป. 6/2 เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้า

อย่างง่าย 
 
 

1        1 

10 ว 2.3 ป. 6/3 ออกแบบการทดลองและทดลอง   
ด้วยวิธีที่เหมาะสมในการอธิบายวิธีการและผลของ
การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม 

 1        1 

11 ว 2.3 ป. 6/4 ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของ
การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมโดยบอกประโยชน์
และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

 2        2 

12 ว 2.3 ป. 6/5 ออกแบบการทดลองและทดลองด้วย
วิธ ีที ่เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟ้า 
แบบอนุกรมและแบบขนาน 

 2        2 

13 ว 2.3 ป. 6/6 ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของ
การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน โดย
บอกประโยชน์ ข ้อจำกัด และการประยุกต ์ใช้         
ในชีวิตประจำวัน 

 2        2 

14 ว 2.3 ป. 6/7 อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจาก
หลักฐานเชิงประจักษ ์

   1       1 

15 ว 2.3 ป. 6/8 เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการ
เกิดเงามืดเงามัวชีวิตประจำวัน 

  2       2 

16 ว 3.1  ป. 6/1 สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิด
และเปรียบเทียบปรากฏการณ์ส ุร ิย ุปราคาและ
จันทรุปราคา 

     3    3 

17 ว 3.1  ป. 6/2 อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยี
อวกาศ และยกตัวอย่างการนำเทคโนโลยีอวกาศ  
มาใช ้ประโยชน ์ ในช ีว ิตประจำว ัน จากข ้อมูล            
ที่รวบรวมได้ 

     2    2 

18 ว 3.2 ป. 6/1 เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหินอัคนี
หินตะกอน และหินแปร และอธิบายวัฏจักรหินจาก
แบบจำลอง 

      3   3 
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ข้อที่ 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 รวม 
19 ว 3.2 ป. 6/2 บรรยายและยกตัวอย ่างการใช้

ประโยชน์ของหินและแร่ในชีวิตประจำวันจากข้อมูล
ที่รวบรวมได้ 

      3   3 

20 ว 3.2 ป. 6/3 สร้างแบบจำลองที ่อธิบายการเกิด 
ซากดึกดำบรรพ์แลคาดคะเนสภาพแวดล้อมในอดีต
ของซากดึกดำบรรพ์ 

      3   3 

21 ว 3.2 ป. 6/4 เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล 
และมรสุมรวมทั้งอธิบายผลที่มีต่อสิ ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมจากแบบจำลอง 

       2  2 

22 ว 3.2 ป. 6/5 อธิบายผลของมรสุมต่อการเกิดฤดู
ของประเทศไทยจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

       2  2 

23 ว 3.2 ป. 6/6 บรรยายลักษณะและผลกระทบของ
น้ำท่วมการกัดเซาะชายฝั ่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว     
สึนาม ิ

      3   3 

24 ว  3 . 2  ป .  6 /7  ตระหน ั กถ ึ งผลกระทบของ               
ภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย โดยนำเสนอแนวทาง
ในการเฝ้าระวังและปฏิบัต ิตนให้ปลอดภัยจาก      
ภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิดในท้องถิ่น 

      2   2 

25 ว 3.2 ป. 6/8 สร้างแบบจำลองที ่อธิบายการเกิด
ปรากฏการณ์เรือนกระจก และผลของปรากฏการณ์
เรือนกระจกต่อสิ่งมีชีวิต 

      2   2 

26 ว  3 . 2  ป .  6 /9  ตระหน ั กถ ึ งผลกระทบของ
ปรากฏการณ์เรือนกระจก โดยนำเสนอแนวทางการ
ปฏ ิบ ัต ิตนเพ ื ่ อลดก ิจกรรมท ี ่ ก ่อให ้ เก ิดแก๊ส         
เรือนกระจก 

      2   2 

27 ว 4.2 ป. 6/1 ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบาย
และออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน 

    4     4 

28 ว 4.2 ป. 6/2 ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่าง
ง ่าย เพื ่อแก้ป ัญหาในชีว ิตประจำวัน ตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข 

    4      4 
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ข้อที่ 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 รวม 
29 ว 4.2 ป. 6/3 ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูล

อย่างมีประสิทธิภาพ 
        4 4 

30 ว 4.2 ป. 6/4 ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศทำงาน
ร่วมกันอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล
หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

        4 4 

รวมคะแนนทั้งหมด 9 12 3 3 8 5 18 4 8 70 
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ตารางวิเคราะห์ตัวช้ีวัดสัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ (ปลายปีการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 16101    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี      ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

 
ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 

รวม 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

ว 1.2 ป 6/1 1         1 
ว 1.2 ป 6/2   1         1 
ว 1.2 ป.6/3   1         1 
ว 1.2 ป.6/4 1 

 
       1 

ว 1.2 ป.6/5 1   
 

     1 
ว 2.1 ป.6/1    1      1 
ว 2.2 ป 6/1          - 
ว 2.3 ป.6/1  1        1 
ว 2.3 ป.6/2  1        1 
ว 2.3 ป.6/3          - 
ว 2.3 ป.6/4  1        1 
ว 2.3 ป.6/5  1        1 
ว 2.3 ป.6/6  1        1 
ว 2.3 ป.6/7   1       1 
ว 2.3 ป.6/8   1       1 
ว 3.1  ป.6/1    

 
 2    2 

ว 3.1  ป.6/2    
 

 1    1 
ว 3.2 ป.6/1       1   1 
ว 3.2 ป.6/2       1   1 
ว 3.2 ป.6/3       1   1 
ว 3.2 ป.6/4        1  1 
ว 3.2 ป.6/5        2  2 
ว 3.2 ป.6/6       1   1 
ว 3.2 ป.6/7       1   1 
ว 3.2 ป.6/8       1   1 
ว 3.2 ป.6/9       1   1 
ว 4.2 ป.6/1     1     1 
ว 4.2 ป.6/2     1     1 
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ตัวช้ีวัด 

คะแนนหน่วยการเรียนรู้ 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 

รวม 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 

ว 4.2 ป.6/3         1 1 
ว 4.2 ป.6/4         1 1 

รวมทั้งหมด 
5 6 2 2  3 7 3 2 30 

15  15 
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กรอบการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  สิ่งแวดล้อมรอบตัว 
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                                                                                              เวลา  10  ชั่วโมง 

 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.1   เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต 
                             และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่างๆในระบบนิเวศการถ่ายทอดพลังงาน                     
                             การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบ 
                             ที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ

และการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนาความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

     มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 1.1 ป. 1/1  ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณต่าง ๆ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
     ว 1.1 ป. 1/2  บอกสภาพแวดล้อม ที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิตของ สัตว์ในบริเวณที่อาศัยอยู่       
     ว 4.2 ป. 1/4  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 
     ว 4.2 ป. 1/5  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์  
                       ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 

  

สาระการเรียนรู้ 
                • แหล่งที่อยู่อาศัยของพืช 
                • แหล่งที่อยู่อาศัยของสัตว์ 
                • สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมของพืชและสัตว์ 
 

สาระสำคัญ 
      พืชขึ้นได้ทุกหนทุกแห่งบนพื้นโลก ตั้งแต่บริเวณที่มีอากาศหนาวจัด ที่ร้อนจัด แห้งแล้งกลางทะเลทราย     
บนพื้นราบ ภูเขาสูง หรือในทะเลลึก 
      เราสามารถแบ่งประเภทของสัตว์ตามที่อยู่อาศัย ได้เพราะว่าสัตว์แต่ละชนิดนั้นมีแหล่งที่อยู่อาศัยแตกต่าง
กัน เราสามารรถแบ่งสัตว์เป็นพวกๆ ตามที่อยู่อาศัยได้ คือ สัตว์บก สัตว์น้ำ และสัตว์ครึ่งบกครึ่งน้ำ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
                ความสามารถในการคิด 
                ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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                ความสามารถในการสื่อสาร 
                ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
                ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
             •  ซื่อสัตย์ 
             •  มีวินัย 
             •  ใฝ่เรียนรู ้
             •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน  
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล 

การ สำรวจสิ่งแวดล้อมรอบตัว  
 

-  นักเรียนบันทึกการสืบค้นข้อมูล
การสำรวจสิ่งแวดล้อมรอบตัว  

   ได้ตาม  เกณฑ์ท่ีกำหนด 

-  สืบค้นข้อมูลสำรวจสิ่งแวดล้อม
รอบตัว 

 
2. แบบฝึก การจำแนกสิ่งแวดล้อม 
    รอบตัว 

-  นักเรียนจำแนกสิ่งแวดล้อมรอบตัว -  ฝึกการใช้วิธีการและทักษะ 
   กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  

ในการหาคำตอบ 
3. แผนผังความคิด  เรื่อง

สิ่งแวดล้อมรอบตัว 
-  นักเรียนเขียนแผนผังความคิด   
   เรื่อง  จำแนกสิ่งแวดล้อมรอบตัว 

-  สรุปความรู้  สิ่งแวดล้อมรอบตัว 
 

4. แบบบันทึกการสำรวจสิ่งมีชีวิต   
และ สิ่งไม่มีชีวิต   

 

-  นักเรียนบันทึกการสำรวจสิ่งมีชีวิต
และ สิ่งไม่มีชีวิต  ได้ตามเกณฑ์ท่ี 

   กำหนด 
 
 
 

-  สำรวจสิ่งมีชีวิต และ สิ่งไม่มีชีวิต 
-  เปรียบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิต  
   และสิ่งไม่มีชีวิต 
-  ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ 
   คิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะของ 
   สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

5. แผนผังความคิด  เรื่อง  
ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ 

    สิ่งไม่มีชีวิต 

-  นักเรียนเขียนแผนผังความคิด   
เรื่องลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ 

   สิ่งไม่มีชีวิต ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

-  เขียนแผนผังความคิด  เรื่อง 
   ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ 
   สิ่งไม่มีชีวิต 

 

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณต่าง ๆ บอกสภาพแวดล้อม ที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิต

ของ สัตว์ในบริเวณท่ีอาศัยอยู่       
  2. ทักษะ : ทักษะการสังเกต  ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล  ทักษะการลงความเห็น

จากข้อมูล  ทักษะการตีความหมายของข้อมูลและการลงข้อสรุป 
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  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ 
มอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1.บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลการสำรวจ
สิ่งแวดล้อม
รอบตัว 

บันทึก  สืบค้น
ข้อมูลการสำรวจ
สิ่งแวดล้อมรอบตัว
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึก  สืบค้นข้อมูล
การสำรวสิ่งแวดล้อม
รอบตัวได้ถูกต้อง แต่
ไม่ครบถ้วน 

บันทึก  สืบค้นข้อมูล
การสำรวสิ่งแวดล้อม
รอบต ัว ได ้ ถ ู กต ้ อง 
บางข้อ 

บันทึก  สืบค้นข้อมูล
ได้ไม่ถูกต้อง 

2. การใช้วิธีการ 
 และทักษะ
กระบวนการทาง 

 วิทยาศาสตร์ใน 
 การจำแนก 
สิ่งแวดล้อม
รอบตัว 

บันทึกผลการใช้
วิธีการและทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการ
หาคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลการใช้
วิธีการและทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการ
หาคำตอบได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน  

บันทึกผลการใช้
วิธีการและทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการ
หาคำตอบได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

บันทึกผลการใช้
วิธีการและทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการ
หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
 

3. เขียนแผนผัง 
 ความคิด  เรื่อง   
 สิ่งแวดล้อม  
รอบตัว 
 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม     

สรุปความรู้ไม่ครบทุก
ประเด็นสามารถ
เขียนผังความคิดได้ 
แต่ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้ได้บางข้อ 
สามารถเขียน         
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง ไม่สามารถ
เขียนแผนผังความคิด
ได้  และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

4. บันทึกการ 
 สืบค้นข้อมูลการ 
 สำรวจสิ่งมีชีวิต 
 และ สิ่งไม่มีชีวิต 

บันทึก  สืบค้น
ข้อมูลการสำรวจ
สิ่งแวดล้อมรอบตัว
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึก  สืบค้นข้อมูล
การสำรวจ
สิ่งแวดล้อมรอบตัว 
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

บันทึก  สืบค้นข้อมูล
การสำรวจ
สิ่งแวดล้อมรอบตัว 
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

บันทึก  สืบค้นข้อมูล
ได้ไม่ถูกต้อง 

5. การใช ้ว ิธ ีการ  
แ ล ะ ท ั ก ษ ะ
กระบวนการทาง 
วิทยาศาสตร์ใน 

บ ันท ึกผลการใช้
ว ิธ ีการและทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการ
ห า ค ำ ต อ บ ไ ด้

บ ั น ท ึ ก ผ ล ก า ร ใ ช้
ว ิ ธ ีการและท ั กษะ
ก ร ะบ ว น ก า ร ทา ง
วิทยาศาสตร์ในการ

บ ั น ท ึ ก ผ ล ก า ร ใ ช้
ว ิ ธ ีการและท ั กษะ
ก ร ะบ ว น ก า ร ทา ง
วิทยาศาสตร์ในการ

บ ั น ท ึ ก ผ ล ก า ร ใ ช้
ว ิ ธ ีการและท ั กษะ
ก ร ะบ ว น ก า ร ทา ง
วิทยาศาสตร์ในการ
หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

 การจำแนก  
สิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งไม่มีชีวิต 

ถ ูกต ้องครบถ ้วน 
สมบูรณ์  

หาคำตอบได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน  

หาคำตอบได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

 

6 .  เข ี ยนแผนผั ง 
ความค ิด  เร ื ่อง  
สิ่งมีชีวิตและ  

 สิ่งไม่มีชีวิต 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด ็นและ
ถูกต ้องท ุกห ัวข้อ    
สามารถเข ียนผัง
ค ว า ม ค ิ ด ไ ด ้ ใ น
รูปแบบที ่ถ ูกต ้อง
และสวยงาม         

สร ุปความร ู ้ ไม ่ครบ 
ทุกประเด็นสามารถ
เขียนผังความคิดได้ 
แต่ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้ได้บางข้อ 
ส า ม า ร ถ เ ข ี ย น         
ผ ังความค ิดได ้  แต่
ข า ด ร ู ป แ บ บ แ ล ะ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้ไม่ถูกต้อง                
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  2  ตัวเราน่ารู ้
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                                                                                              เวลา  10  ชั่วโมง 

 
 

 

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
     มาตรฐาน ว 1.2   เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและออกจาก  
                             เซลล ์ความสัมพันธ์ของ โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่  
                             ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ 
                             ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

    

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน    
                             และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน          
                             และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 1.2 ป. 1/1  ระบุชื่อบรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ สัตว์ และ 
                       พืช รวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่ร่วมกันของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ในการทำ 
                       กิจกรรม ต่างๆจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
     ว 1.2 ป. 1/2   ตระหนักถึงความสำคัญของส่วนต่างๆ ของร่างกายตนเอง โดยการดูแลส่วนต่างๆ   
                        อย่างถูกต้อง ให้ปลอดภัยและรักษาความสะอาดอยู่เสมอ 
     ว 4.2 ป. 1/4   ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

 

สาระการเรียนรู้ 
       •  ส่วนประกอบของร่างกาย 
       •  หน้าที่ส่วนต่างๆ ของร่างกาย          
       •  ความสำคัญส่วนต่างๆ ของร่างกาย 
 

สาระสำคัญ 
     ร่างกายของคน ประกอบด้วยอวัยวะต่างๆ ที่ทำหน้าที่แตกต่างกัน ร่างกายของเราประกอบด้วยอวัยวะ   

ต่าง ๆ ที่ทำหน้าที่แตกต่างกันดังนี้ ตา  หู  จมูก  ปากและฟัน  แขนและมือ ขาและเท้า 
     ร่างกายของเราประกอบไปด้วยอวัยวะหลายๆ ส่วนในส่วนของอวัยวะภายนอกจะมีหน้าที่และความสำคัญ 

ที่แตกต่างกัน เราจึงควรดูแลรักษาอวัยวะแต่ละส่วนอย่างถูกต้อง ปลอดภัยและรักษาความสะอาดอยู่เสมอ 
 
 
 
 
 



115 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกการสำรวจร่างกาย

ของเรา 
 

- นักเรียนบันทึกการสำรวจร่างกาย
ของเรา  ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

 
 
 

- ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
- ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ   
คิดเห็นเกี่ยวกับหน้าที่ และการ 

 ดูแลส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
2. ใบกิจกรรม เรื่อง  ร่างกาย 
  ของเรา 1  (ชื่อของอวัยวะต่างๆ) 

- นักเรียนบอกชื่อของวัยวะต่าง ๆ  
  ของร่างกายเรา  ได้ตามเกณฑ์ท่ี 
  กำหนด 

- ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
- หน้าที่ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ   
 คิดเห็นเกี่ยวกับหน้าที่ และการดูแล
ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 

3. ใบกิจกรรม เรื่อง  ร่างกาย 
ของเรา 2 (หน้าที่ของอวัยวะ 
ต่าง ๆ) 

- นักเรียนบอกหน้าที่ของวัยวะ 
  ต่าง ๆ ของร่างกายเรา  ได้ตาม 
  เกณฑ์ท่ีกำหนด 

- ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
- หน้าที่ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ 
 คิดเห็นเกี่ยวกับหน้าที่ และการดูแล 
ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 
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การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : ระบุชื่อบรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์รวมทั้งบรรยาย 

การทำหน้าที่ร่วมกันของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ 
  2. ทักษะ : ทักษะการเขียน ทักษะการสังเกต ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล   
  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ 

ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
 
เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1 .บ ันท ึกการสำรวจ 

แบบบันทึกการสำรวจ
ร่างกายของเรา 

 

บันทึกการสำรวจ         
แบบบันทึกการสำรวจ 
ร่างกายของเราได้ 
ถูกต้องครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกการสำรวจ
แบบบันทึกการ
สำรวจร่างกายของ
เราได้ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วน 

บันทึกการสำรวจ
แบบบันทึกการ
สำรวจร่างกายของ
เราได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

บันทึกการสำรวจ 
ไม่ถูกต้อง 

2.ใบกิจกรรม เรื่อง  
ร่างกายของเรา 1  

  (ชื่อของอวัยวะ 
  ต่าง ๆ) 

สรุปความรู้ ชื่อของ
อวัยวะต่าง ๆได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ     

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น 
 

สรุปความรู้       
ได้บางข้อ 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
 

3.ใบกิจกรรม เรื่อง  
ร่างกายของเรา 2 
(หน้าที่ของอวัยวะ
ต่าง ๆ) 

สรุปความรู้หน้าที่ของ
อวัยวะต่าง ๆ ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุก  

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น 
 

สรุปความรู้ 
ได้บางข้อ 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  พืชในสวน 
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                             เวลา  10  ชั่วโมง 

 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.2   เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและออกจาก 
                             เซลล ์ความสัมพันธ์ของ โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ 
                             ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ 
                             ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

   

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
                             และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน   
                             และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 1.2 ป. 1/1  ระบุชื่อบรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ สัตว์ และพืช   

รวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่ร่วมกันของ ส่วนต่างๆ ของ ร่างกายมนุษย์ใน การทำ
กิจกรรม ต่างๆจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

      ว 4.2 ป. 1/1  แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูกการเปรียบเทียบ 
     ว 4.2 ป. 1/5   ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 
                        ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 

 

สาระการเรียนรู้ 
     •  หน้าที่ส่วนต่างๆ ของพืช และแหล่งที่อยู่อาศัยของพืช 

สาระสำคัญ 
     พืช คือ สิ่งมีชีวิตเช่นเดียวกับมนุษย์และสัตว์ และเป็นสิ่งที่มีประโยชน์สาหรับมนุษย์เรามาก เพราะพืช    

เป็นทั้งอาหาร ยารักษาโรคของมนุษย์ และที่สำคัญคือให้อากาศออกซิเจนสาหรับ การหายใจของมนุษย์และสัตว์ 
      พืชบกจะมีรากหยั่งลึกลงดินเพื่อยึดลาต้น ส่วนพืชน้ำ รากและลาต้นจะมีลักษณะที่ลอยอยู่ในน้าต้นไม้     
ทุกชนิดทั้งขนาดใหญ่และเล็ก อื่นๆ 
    

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
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     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ใบกิจกรรม เรื่อง พืชในสวน 1  
   (ชื่อของส่วนประกอบของพืช) 

- นักเรียนบอกชื่อของส่วนประกอบ
ของพืชได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ส่วนประกอบของพืช 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับหน้าที่ และการ
ด ูแลส ่วนต ่าง ๆ ของร ่างกาย
มนุษย ์

2. ใบกิจกรรม เรื่อง พืชในสวน 2  
   (หน้าที่ของส่วนประกอบของพืช) 

- นักเรียนบอกหน้าที่ของส่วนประกอบ 
  ของพืช  ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- หน้าที่ส่วนต่าง ๆ ส่วน ประกอบ 
ของพืช 

- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ 
 คิดเห็นเกี่ยวกับหน้าที่ และการ 
 ดูแลส่วนต่าง ๆ ของพืช 

3. แผนผังความคิดเร ื ่อง ป ัจจัย     
ในการดำรงชีวิตของพืช 

 

- นักเรียนบอกปัจจัยในการดำรงชีวิต
ของพืช  ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- เขียนสรุปความรู้ในรูปแบบ
แผนผังปัจจัยในการดำรงชีวิตของ
พืชความคิดในการดูแลพืช        
ให้เจริญเติบโตได้ดี 

4. ใบกิจกรรม เรื ่อง พืชในสวน3 
(แหล่งที่อยู่อาศัยของพืช) 

- นักเรียนบอกแหล่งที่อยู่อาศัย ของ
พืช  ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- แหล่งที่อยู่อาศัยของพืช 

5. ใบกิจกรรม เรื ่อง พืชในสวน4  
(ประโยชน์ของพืช) 

- นักเรียนบอกประโยชน์ของพืชได้
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ประโยชน์ของพืช 

  

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : ระบุชื่อบรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของพืช รวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่

ร่วมกันของส่วนต่างๆ ของพืช 
  2. ทักษะ : ทักษะการเขียน ทักษะการสังเกต ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล   
  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ 

ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ใบกิจกรรม  
  เรื่อง พืชในสวน 1  
(ชื่อของ
ส่วนประกอบ 

 ของพืช) 

สรุปและบอกชื่อของ
ส่วนประกอบของพืช
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปและบอกชื่อของ
ส่วนประกอบของพืช
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน  

สรุปและบอกชื่อของ
ส่วนประกอบของพืช
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

สรุปและบอกชื่อ
ของส่วนประกอบ
ของพืชไม่ถูกต้อง 
 

2. ใบกิจกรรม เรื่อง  
พืชในสวน2 (หน้าที่
ของส่วนประกอบ
ของพืช) 

สรุปและบอกหน้าที่
ของส ่วนประกอบ
ของพ ืชได ้ถ ูกต ้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

สรุปและบอกหน้าที่
ของส ่ วนประกอบ
ของพืชได้ถูกต้อง แต่
ไม่ครบถ้วน  

สรุปและบอกหน้าที่
ของส ่ วนประกอบ
ของพ ืชได ้ถ ูกต ้อง 
บางข้อ 

ส ร ุ ป แ ล ะ บ อ ก
ห น ้ า ท ี ่ ข อ ง
ส่วนประกอบของ
พืชไม่ถูกต้อง 

3. นักเรียนเขียน  
แผนผังความคิด 

 เรื่อง ปัจจัยใน 
 การดำรงชีว ิตของ  
พืช 

 

สรุปความรู ้ได ้ครบ
ตร งประ เด ็ น และ
ถ ู กต ้ อ งท ุ กห ั ว ข้ อ    
ส า ม า ร ถ เ ข ี ย น        
ผ ั งความค ิ ด ได ้ ใน
รูปแบบที่ถูกต้องและ
สวยงาม         

สร ุปความร ู ้ไม ่ครบ
ทุกประเด็นสามารถ 
เขียนผังความคิดได้ 
แต่ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้ได้บางข้อ 
ส า ม า ร ถ เ ข ี ย นผั ง
ความคิดได้ แต่ขาด
ร ูปแบบและความ
สวยงาม 

ส ร ุ ป ค ว า ม รู้                      
ไ ม ่ ถ ู ก ต ้ อ ง  ไ ม่
ส า ม า ร ถ เ ข ี ย น
แผนผ ังความคิด
ได้ และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

4. ใบกิจกรรม  
 เร ื ่อง พืชในสวน3 
(แหล่งที ่อยู ่อาศัย
ของพืช) 

สรุปและบอกแหล่งที่
อยู่อาศัยของพืชได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปและบอกแหล่ง 
ที่อยู่อาศัยของพืชได้
ถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน  

สรุปและบอกแหล่ง    
ทีอ่ยู่อาศัยของพืชได้
ถูกต้อง บางข้อ 

สรุปและบอก
แหล่งที่อยู่อาศัย
ของพืช ไม่ถูกต้อง 
 

5. ใบกิจกรรม   
 เรื่อง  พืชในสวน 4  
 (ประโยชน์ของพืช) 

สรุปและบอก
ประโยชน์ของพืชได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปและบอก
ประโยชน์ของพืชได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  

สรุปและบอก
ประโยชน์ของพืชได้
ถูกต้องบางข้อ 
 

สรุปและบอก
หน้าที่ของ
ประโยชน์ของสัตว์ 
ไม่ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  4  สำรวจสัตว์รอบตัว 
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                              เวลา  10  ชั่วโมง  

 

  
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.2   เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลาเลียงสารเข้าและออกจาก 
                             เซลล ์ความสัมพันธ์ของ โครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ 
                             ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ ของพืช 
                             และสัตว์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

   

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน   
                             และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน        
                             และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

     

ตัวช้ีวัด 
     ว 1.2 ป. 1/1  ระบุชื่อบรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ สัตว์ และ  
                       พืชรวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่ร่วมกันของ ส่วนต่างๆ ของ ร่างกายมนุษย์ใน การทำ 
                       กิจกรรม ต่างๆจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

      ว 4.2 ป. 1/1  แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิดลองถูกการเปรียบเทียบ 
     ว 4.2 ป. 1/2   แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ 

                                  ข้อความ 
 

สาระการเรียนรู้ 
     •  อวัยวะหน้าที่ส่วนประกอบต่างๆบริเวณแหล่งที่อยู่อาศัย และประโยชน์ของสัตว์ 

 
สาระสำคัญ 

     สัตว ์เป็น สิ่งมีชีวิตเช่นเดยีวกับพืช พบได้ทั่วไป ทั้งในป่า ในแม่น้ำ บนภูเขา แม้กระทั่งในบ้านของเรา สัตว์
แต่ละชนิดมีความแตกต่างกันทั้งรูปร่างลักษณะ ที่อยู่อาศัย การกินอาหาร การหายใจ และการเคลื่อนที่ 

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. ใบกิจกรรม เรื ่อง  สัตว์รอบตัว
เรา 1 (ชื่อของ ส่วนประกอบของ
สัตว์) 

- นักเรียนบอกชื่อของส่วนประกอบ
ของสัตว์ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ส่วนประกอบของสัตว์ 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับหน้าที่ และการดูแล
ส่วนต่าง ๆ ของร่างกายมนุษย์ 

2. ใบกิจกรรม เรื ่อง  สัตว์รอบตัว
เรา2 (หน้าที่ขอส่วนประกอบของ
อวัยวะภายนอกของสัตว์) 

-  น ั ก เ ร ี ย น บ อ ก ห น ้ า ท ี ่ ข อ ง
ส่วนประกอบของอวัยวะภายนอก
ของสัตว์ ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- หน้าที่ของส่วนประกอบของอวัยวะ 
ภายนอกของสัตว์ 

- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ
คิดเห็นเกี่ยวกับหน้าที่ และการดูแล
ส่วนต่าง ๆ ของพืช 

3. แผนผังความคิดเรื่อง ปัจจัย 
 ในการดำรงชีวิตของสัตว์ 
 

-  น ั ก เ ร ี ยนบอกป ั จ จ ั ย ในการ
ดำรงชีวิตของสัตว์  ได้ตามเกณฑ์
ที่กำหนด 

- เขียนสรุปความรู้ในรูปแบบแผนผัง
ป ัจจ ัยในการดำรงช ีว ิตของส ัตว์
ค ว ามค ิ ด ใ นกา รด ู แ ล ส ั ต ว ์ ใ ห้
เจริญเติบโตได้ดี 

4. ใบกิจกรรม เรื ่อง  สัตว์รอบตัว
เรา3 (แหล่งที่อยู่อาศัยของสัตว์) 

- นักเรียนบอกแหล่งที่อยู่อาศัย ของ
สัตว์  ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- แหล่งที่อยู่อาศัยของสัตว์ 

5. ใบกิจกรรม เรื ่อง  สัตว์รอบตัว 
เรา4 (ประโยชน์ของสัตว์) 

- นักเรียนบอกประโยชน์ของสัตว์ได้  
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ประโยชน์ของสัตว์ 

  

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : ระบุชื่อบรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของสัตว์ รวมทั้งบรรยายการทำหน้าที่

ร่วมกันของส่วนต่างๆ ของสัตว์ 
  2. ทักษะ : ทักษะการเขียน ทักษะการสังเกต ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล   
  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ  
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. ใบกิจกรรม เรื่อง   
 สัตว์รอบตัวเรา 1  
 (ชื่อของส่วนประกอบ  
ของสัตว์) 

สรุปและบอกชื่อ
ของส่วนประกอบ
ของสัตว์ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

สรุปและบอกชื่อของ
ส่วนประกอบสัตว์ได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน  

สรุปและบอกชื่อของ
ส่วนประกอบสัตว์ได้
ถูกต้องบางข้อ 

สรุปและบอกชื่อ
ของส่วนประกอบ
สัตว์ไม่ถูกต้อง 
 

2. ใบกิจกรรม เรื่อง   
 สัตว์รอบตัวเรา  2 
(หน้าที่ของ ส่วน 
ประกอบของอวัยวะ
ภายนอกของสัตว์) 

สรุปและบอกหน้าที่
ของส่วนประกอบ
สัตว์ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

สรุปและบอกหน้าที่
ของส่วนประกอบสัตว์
ได้ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วน  

สรุปและบอกหน้าที่
ของส่วนประกอบสัตว์
ได้ถูกต้อง บางข้อ 
 

สรุปและบอก
หน้าที่ของ
ส่วนประกอบสัตว์
ไม่ถูกต้อง 
 

3. นักเรียนเขียน 
 แผนผังความคิดเรื่อง 
ปัจจัยในการ
ดำรงชีวิตของสัตว์ 

 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบทุก
ประเด็นสามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม 

สรุปความรู้ได้บางข้อ 
สามารถเขียน 
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้ไม่            
ถูกต้อง ไม่สามารถ 
เขียนแผนผัง
ความคิดได้  และ
ระบายสีไม่สวยงาม 

4. ใบกิจกรรม เรื่อง   
 สัตว์รอบตัวเรา3 
 (แหล่งที่อยู่อาศัย 
 ของสัตว์) 

สรุปและบอกแหล่ง
ที่อยู่อาศัยของสัตว์
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปและบอกหน้าที่
ของส่วนประกอบ
ของพืชได้ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน  

สรุปและบอกแหล่งที่
อยู่อาศัยของสัตว์ได้
ถูกต้อง บางข้อ 
 

สรุปและบอก
แหล่งที่อยู่อาศัย
ของสัตว์ไม่ถูกต้อง 
 

5. ใบกิจกรรม เรื่อง    
 สัตว์รอบตัวเรา4 
 (ประโยชน์ของสัตว์) 

สรุปและบอก
ประโยชน์ของสัตว์
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปและบอก
ประโยชน์ของสัตว์ 
ได้ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วน  

สรุปและบอก
ประโยชน์ของสัตว์ 
ได้ถูกต้อง บางข้อ 
 

สรุปและบอก
ประโยชน์ของสัตว์
ไม่ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  5  ของเล่นแสนสนุกและของใช้ใกล้ตัว 
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                                                                                              เวลา  12  ชั่วโมง 

 

   
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 

        มาตรฐาน ว 2.1   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ 
                               สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ 
                               เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
        มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน  
                               และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน  
                               และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

     

ตัวช้ีวัด 
        ว 2.1 ป. 1/1  อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ทำวัตถุ ซึ่งทำจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิด 

                                     ประกอบกัน โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
        ว 2.1 ป. 1/2  ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุ่มวัสดุตามสมบัติที่สังเกตได้ 
        ว 4.2 ป. 1/2  แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ 

                                    ข้อความ 
        ว 4.2 ป. 1/3  เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ 

    

สาระการเรียนรู้ 
        • ของเล่น ของใช้ 

        • วสัดุและสมบัติของวัสดุที่ใช้ทำของเล่นของใช้ 

        • จัดกลุ่มของเล่น ของใช้ โดยใช้เกณฑ์จากสมบัติของวัสดุ 

        • ของเล่น ของใช้บางอย่างทำมาจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิดมาประกอบกัน 
 

สาระสำคัญ 
         วัสดุที่ใช้ทำวัตถุที่เป็นของเล่น ของใช้ มีหลายชนิด เช่น ผ้า แก้ว พลาสติก ยาง ไม้ อิฐ หิน กระดาษ 
โลหะวัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติที่สังเกตได้ต่าง ๆ เช่น สี นุ่ม แข็ง ขรุขระ เรียบ ใส ขุ่น ยืดหดได้ บิดงอได้ 

        สมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุแต่ชนิดอาจเหมือนกัน ซึ่งสามารถนำมาใช้เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุ่มวัสดุได้  

วัสดุบางอย่างสามารถนำมาประกอบกันเพ่ือทำเป็นวัตถุต่าง ๆ เช่น ผ้าและกระดุม ใช้ทำเสื้อ ไม้และโลหะใช้ทำกระทะ 
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
        ความสามารถในการคิด 
        ความสามารถในการแก้ปัญหา 
        ความสามารถในการสื่อสาร 
        ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
        ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  ซื่อสัตย์ 
     •  มีวินัย 
     •  ใฝ่เรียนรู ้
     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
     •  อยู่อย่างพอเพียง 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกการสำรวจสิ่งของ 
 ภายในห้องเรียน 
 

- นักเรียนบันทึกการสำรวจสิ่งของ
ภายในห้องเรียนได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- สำรวจสิ่งของภายในห้องเรียน 
 
 

2. ใบงานวัสดุและของเล่นของ 
 ใช้ใกล้ตัว 1 (สำรวจของเล่น ของ 
ใช้ ว่าทำมาจากวัสดุชนิดใด) 

- นักเรียนบันทึกผลสำรวจของเล่น
ของใช้ ว่าทำมาจากวัสดุชนิดใด
ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- สำรวจของเล่น ของใช้ ว่าทำมา 
จากวัสดุชนิดใด 

 
3. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล 
 ในการนำวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์ 
เป็นของเล่นของใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

- นักเรียนบันทึกการสืบค้นข้อมูลใน
การนำวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์
เป็นของเล่นของใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 

- สืบค้นข้อมูลในการนำวัสดุเหลือใช้
มาประดิษฐ์เป็นของเล่นของใช้ใน   

 ชีวิตประจำวัน 
 

4. ใบงานวัสดุและของเล่นของใช้
ใกล้ตัว 2 (สำรวจและจำแนกของ
เล่น ของใช้) 

- นักเรียนบันทึกผลสำรวจและ 
  จำแนกของเล่น ของใช้ได้ตาม 
  เกณฑ์ท่ีกำหนด 

- สำรวจและจำแนกของเล่น ของใช้ 

5. ใบงานการออกแบบชิ้นงาน 
 

- นักเรียนออกแบบชิ้นงานได้ตาม 
  เกณฑ์ท่ีกำหนด 
 

- นักเรียนวางแผนและออกแบบการ
นำวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์ของเล่น
ของใช้ กลุ่มละ  1  ชิ้น 

- นำเสนอผลการออกแบบ 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
 คิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกใช้วัสดุ 
 แตล่ะชนิด   

6. ชิ้นงานของเล่น ของใช้จากวัสดุ
เหลือใช้ 

 

- นักเรียนประดิษฐ์ของเล่น ของ 
ใช้จากวัสดุเหลือใช้ได้ตามเกณฑ์ 
ที่กำหนด 

 

- เตรียมวัสดุอุปกรณ์และลงมือ 
 ประดิษฐ์ของเล่นของใช้จากวัสดุ
เหลือใช้(is) จนสำเร็จ 

- นำเสนอผลงานของเล่นของใช้ที่ 
 ประดิษฐ์ 

7. ออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม  
 คอมพิวเตอร์ 

- นักเรียนออกแบบชิ้นงานใน 
  โปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ตาม 
  เกณฑ์ท่ีกำหนด 

- ออกแบบชิ้นงานในโปรแกรม 
 คอมพิวเตอร์ 

   

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ทำวัตถุ ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุ่มวัสดุตามสมบัติ 
  2. ทักษะ : ทักษะการเขียน ทักษะการสังเกต ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล   
  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ  
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. แบบบันทึกการ 
 สำรวจสิ่งของ  
 ภายในห้องเรียน 
 

สำรวจและบ ันทึก
การสำรวจสิ ่ งของ
ภายในห้องเรียนได้
ถ ูกต ้อง  ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

สำรวจและบันทึก
การสำรวจสิ่งของ
ภายในห้องเรียนได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

สำรวจและบ ันทึก
การสำรวจสิ ่ งของ
ภายในห้องเรียนได้
ถูกต้อง  บางข้อ 

สำรวจและบ ันทึก
การสำรวจส ิ ่ งของ
ภายในห้องเรียนได้
ไม่ถูกต้อง   

2. ใบงานวัสดุและ 
ของเล่นของใช้ใกล้
ต ัว 1 (สำรวจของ
เล่น ของใช้ ว ่าทำ
มาจากวัสดุชนิดใด) 

ส ร ุ ป และบ อก ว่ า 
ของเล่น ของใช้ ทำ
มาจากวัสดุชนิดใด 
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

ส ร ุ ป และบ อก ว่ า 
ของเล่น ของใช้ ทำ
มาจากวัสดุชนิดใด 
ได ้ถ ูกต ้อง แต ่ ไม่
ครบถ้วน  

ส ร ุ ป และบ อก ว่ า 
ของเล่น ของใช้ ทำ
มาจากวัสดุชนิดใด  
ได้ถูกต้อง บางข้อ 
 

ส ร ุ ป แ ล ะบ อกว่ า 
ของเล่น ของใช้ ทำ
มาจากวัสดุชนิดใด  
ไม่ถูกต้อง 
 

3. แบบบันทึกการ
สืบค้นข้อมูลในการ
นำวัสดุเหลือใช้มา 

 ประดิษฐ ์เป ็นของ 
เล่นของใช้ในชีวิต 

 ประจำวัน 

สำรวจและบันทึกผล
ก า ร ส ำ ร ว จ ว ั ส ดุ
ภายในห้องเรียนที่ได้
จากการผสมวัสดุได้
ถ ู กต ้ อ งครบถ ้ วน
สมบูรณ์ 

สำรวจและบันทึกผล
ก า ร ส ำ ร ว จ ว ั ส ดุ
ภายในห้องเรียนที่ได้
จากการผสมวัสดุ 
ได้ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วนสมบูรณ ์

สำรวจและบันทึกผล
ก า ร ส ำ ร ว จ ว ั ส ดุ
ภายในห้องเรียนที่ได้
จากการผสมวัสดุได้
ถูกต้องบางข้อ 

สำรวจและบันทึกผล
ก า ร ส ำ ร ว จ ว ั ส ดุ
ภายในห้องเรียนที่ได้
จากการผสมวัสดุ 
ไม่ถูกต้อง 

4. ใบงานวัสดุและ
ของเล่นของใช้ใกล้
ตัว 2 (สำรวจและ
จำแนกของเล่น 
ของใช้) 

สรุปและจำแนก 
ของเล่น ของใช้ได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปและจำแนก 
ของเล่น ของใช้ ได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  

ส ร ุ ป และจ ำแ น ก 
ของเล่น ของใช้ได้
ถูกต้อง บางข้อ 
 

ส ร ุ ป และจ ำ แ น ก 
ของเล่น ของใช้ 
ไม่ถูกต้อง 
 

5 . ใ บ ง า น ก า ร
ออกแบบชิ้นงาน 

 

ออกแบบแปลกใหม่
ไปจากเดิมนำของ 
เดิมมาดัดแปลงใหม่
ใช้วัสดุที่มีในท้องถิ่น
ความสวยงาม 

บกพร ่องในเกณฑ์
ข้อ 1,2,3,4 
ไม่เกิน  1 ข้อ 

บกพร ่องในเกณฑ์
ข้อ 1,2,3,4 
ไม่เกิน  2 ข้อ 

บกพร ่องในเกณฑ์  
ข้อ 1,2,3,4 
เกิน  3 ข้อ  ขึ้นไป 

6. ประดิษฐ์ของเล่น
ของใช้ 

 

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้ ได้แปลกใหม่
น่าสนใจ มีความ
คงทนแข็งแรง และ

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้ได้ แปลกใหม่
น่าสนใจ  

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้  ได้ มีความ
คงทน และสวยงาม
เล็กน้อย 

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้ ไม่ได้  
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

สวยงามประณีต
เรียบร้อย  

มีความคงทน 
แข็งแรง และ
สวยงาม  

7. ออกแบบชิ้นงาน
ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

ออกแบบชิ้นงานใน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
ได้สวยงาม แปลก
ใหม่ 

ออกแบบชิ้นงานใน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
ได้สวยงาม 

ออกแบบชิ้นงานใน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์  
ไม่สวยงาม ไม่แปลก
ใหม่ 

ออกแบบชิ้นงานใน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ไม่ได้ 

 
 
 
 

  



128 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 6  เสียงในชีวิตประจำวัน 
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                               เวลา  9  ชั่วโมง 

 

  
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

     มาตรฐาน ว 2.3   เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน  
                             ปฏิสมัพันธ์ระหว่างสสาร และพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น  
                             ปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไป 
                             ใช้ประโยชน์ 

 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
                             และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน  
                             และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 
   

ตัวช้ีวัด 
     ว 2.3 ป. 1/1  บรรยายการเกิดเสียงและทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียงจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
     ว 4.2 ป. 1/3  เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ 
     ว 4.2 ป. 1/4  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 

 

สาระการเรียนรู้ 
     •  การเกิดเสียง 

     •  แหล่งกำเนิดเสียง 

     •  การเคลื่อนที่ของเสียง 

     •  เสียงในชีวิตประจำวัน 
 

สาระสำคัญ 
     เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุ วัตถุท่ีทำให้เกิดเสียงเป็นแหล่งกำเนิดเสียงซึ่งมีทั้งแหล่งกำเนิดเสียงตาม

ธรรมชาติและแหล่งกำเนิดเสียงที่มนุษย์สร้างขึ้น เสียงเคลื่อนที่ออกจากแหล่งกำเนิดเสียงทุกทิศทาง 
   

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล   
เรื่อง  เสียงเกิดข้ึนได้อย่างไร 

 

- นักเรียนบันทึกผลการสืบค้น 
  ข้อมูล  เรื่อง  เสียงเกิดขึ้นได้ 
  อย่างไร  ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- สืบค้นข้อมูล  เรื่อง เสียงเกิดข้ึน 
  ได ้อย่างไร 
 

2. แบบบันทึกผลการทดลอง   
 เรื่อง  เสียงเคลื่อนท่ีอย่างไร 
 

- นักเรียนบันทึกผลการทดลอง  
  เรื่อง  เสียงเคลื่อนท่ีอย่างไร ได้ 
  ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ทำการทดลองเรื่อง เสียง เคลื่อนที่ 
อย่างไร 
 

3. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล   
 เรื่อง  แหล่งกำเนิดเสียง 
 

- นักเรียนบันทึกผลการสืบค้นข้อมูล     
เรื ่อง  แหล่งกำเนิดเสียงได้ตาม
เกณฑ์ท่ีกำหนด 

- สืบค้นข้อมูล เรื่อง  แหล่งกำเนิด 
เสียง 
 

4. ใบงานเสียงกับการได้ยิน 1  
 (สำรวจและจำแนกแหล่งกำเนิด 
เสียง) 

- นักเรียนบันทึกผลสำรวจและ 
จำแนกแหล่งกำเนิดเสียง ได้ตาม  
เกณฑ์ท่ีกำหนด 

- สำรวจและจำแนกสำรวจและ 
 จำแนกแหล่งกำเนิดเสียง 

5. แผนผังความคิด  เรื ่อง แหล่ง 
กำเนิดเสียงและการเคลื่อนที่ ของ
แสง  
 

- นักเรียนเขียน แผนผังความคิด  
เรื่อง  แหล่งกำเนิดเสียง และการ 
เคลื่อนที่ของเสียง  ได้ตามเกณฑ ์
ที่กำหนด 

- สรุปความรู ้ เร ื ่อง  แหล่งกำเนิด 
เสียง และการเคลื่อนที่ของเสียง ใน
รูปแบบแผนผังความคิด 
 

6. ใบงานเสียงกับการได้ยิน 2  
 (เสียงและอวัยวะรับเสียง) 

- นักเรียนอธิบายเรื่อง  เสียงและ 
อวัยวะรับเสียง ได้ตามเกณฑ์ที่   
กำหนด 

- เสียงและอวัยวะรับเสียง 

   

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : บรรยายการเกิดเสียงและทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียง ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง 

และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  2. ทักษะ : ทักษะการเขียน ทักษะการสังเกต ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล   
  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ  



130 
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. แบบบันทึกการ 
 สืบค้นข้อมูล  เรื่อง 
เสียงเกิดขึ้นได้อย่างไร 

 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  เสียง
เกิดข้ึนได้อย่างไรได้
ถูกต้องครบ ถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง เสียง
เกิดข้ึนได้อย่างไร ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบ ถ้วน 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  เสียง
เกิดข้ึนได้อย่างไร 
ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลการ
สืบค้นข้อมูล  
เรื่อง  เสียงเกิดขึ้น
ได้อย่างไรไม่
ถูกต้อง 

2. แบบบันทึกผล 
 การทดลอง เรื่อง  
เสียงเคลื่อนที่อย่างไร 

 

บันทึกผลการทดลอง  
และสรุปผลการ 
ทดลองเรื่อง เสียง
เคลื่อนที่อย่างไรได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลการทดลอง 
และสรุปผลการทดลอง
เรื่อง เสียงเคลื่อนที่
อย่างไร ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน  

บันทึกผลการทดลอง 
และสรุปผลการ
ทดลองเรื่อง เสียง
เคลื่อนที่อย่างไร 
ได้ถูกต้องบางส่วน 

บันทึกผลการ
ทดลอง และ
สรุปผลการทดลอง
ไม่ถูกต้อง 
 

3. แบบบันทึกการ 
 สืบค้นข้อมูล เรื่อง  
แหล่งกำเนิด เสียง 

 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล เรื่อง  แหล่ง 
กำเนิดเสียง ได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล เรื่อง  แหล่ง 
กำเนิดเสียง ได้ถูก ต้อง 
แต่ไม่ครบ ถ้วน 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล เรื่อง  แหล่ง 
กำเนิดเสียง ได้ถูก  
ต้องบางข้อ 

สืบค้นข้อมูลได้ 
ไม่ถูกต้อง 

4. ใบงานเสียงกับ    
การได้ยิน 1 (สำรวจ
และจำแนกแหล่ง 
กำเนิดเสียง) 

สรุปและจำแนก
แหล่งกำเนิดเสียง ได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปและจำแนก
แหล่งกำเนิดเสียง ได้
ถูกต้อง แต่ไม่ครบ ถ้วน  

สรุปและจำแนก
แหล่งกำเนิดเสียงได้
ถูกต้องบางข้อ 
 

สรุปและจำแนก
แหล่งกำเนิดเสียง
ไม่ถูกต้อง 
 

5. แผนผังความคิด   
เรื่อง  แหล่งกำเนิด
เสียง และการเคลื่อน 
ที่ของแสง  

 

สรุปความรู้ได้ครบตรง
ประเด็นและถูกต้องทุก
หัวข้อ สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ในรูป แบบ
ที่ถูกต้องและสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบทุก
ประเด็นสามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม 

สรุปความรู้ได้บางข้อ 
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม 

สรุปความรู้ไม่ 
ถูกต้อง  ไม่
สามารถเขียน
แผนผังความคิด
ได้และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

6. ใบงานเสียงกับการ
ได ้ย ิน 2 (เส ียงและ
อวัยวะรับเสียง) 

สรุปเรื่อง เสียงและ
อวัยวะรับเสียงได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปเรื่อง เสียงและ
อวัยวะรับเสียงได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบ ถ้วน  

สรุปเรื่อง เสียงและ
อวัยวะรับเสียงได้
ถูกต้อง บางข้อ 
 

สรุปเรื่อง เสียง
และอวัยวะ       
รับเสียง ไม่ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  หินบนโลก 
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    

                   เวลา  7  ชั่วโมง 
 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

     มาตรฐาน ว 3.2     เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายใน 
                               โลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศ 
                               โลก รวมทั้ง ผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
                             และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน  
                             และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 3.2 ป. 1/1   อธิบายลกัษณะภายนอกของหิน จากลักษณะเฉพาะตัวที่สังเกตได้ 
     ว 4.2 ป. 1/5   ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 
                        ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
  

สาระการเรียนรู้ 
      • การเกิดหิน 

      • ลักษณะภายนอกของหิน 
   

สาระสำคัญ 
     หินที่อยู่ในธรรมชาติมีลักษณะภายนอกเฉพาะตัว ที่สังเกตได้ เช่น สี ลวดลายหนัก ความแข็ง และเนื้อหิน

และสามารถนำเอามาใช้ประโยชน์ได้ 
   

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

        ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนร ู

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกผลการสำรวจหิน 
 ภายในท้องถิ่น 
 

- นักเรียนเขียนบันทึกผลการสำรวจ
หินภายในท้องถิ ่นได้ตามเกณฑ์   
ที่กำหนด 

 

- ร่วมกันวางแผนออกไปสำรวจ 
  สังเกตหินภายในท้องถิ่น 
- นำตัวอย่างดินที่ได้จากการสำรวจ 
  มาอภิปรายลักษณะของหิน 

2. แผนผังความคิด Mind  
 mapping   เรื่อง  ลักษณะของหิน 
บนโลก 
 

- นักเรียนเขียน แผนผังความคิด   
Mind mapping    

เรื่อง  ลักษณะของหินบนโลกได้
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิดเรื่อง   
ลักษณะของหินบนโลกแต่ละ 
ท้องถิ่น 

3. ใบงานหินบนโลก 1   
 (ประโยชน์ของหินบนโลก) 

- สรุปเรื่อง ประโยชน์ของหินบน 
  โลก ได้ถูกต้องครบถ้วน สมบูรณ์  

- สรุปเรื่อง ประโยชน์ของหินบนโลก
ได้ถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน  

 

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : อธิบายลักษณะภายนอกของหิน 
  2. ทักษะ : ทักษะการเขียน ทักษะการสังเกต ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล   
  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ  
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เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. เขียนบันทึกผล  
การสำรวจหิน
ภายในท้องถิ่น 

 

เขียนบันทึกผล   
การสำรวจหิน
ภายในท้องถิ่นได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

เขียนบันทึกผล    
การสำรวจหิน
ภายในท้องถิ่นได้
ถูกต้องแต่             
ไม่ครบถ้วน  

เขียนบันทึกผล    
การสำรวจหิน
ภายในท้องถิ่นได้
ถูกต้องบางข้อ 

เขียนบันทึกผล   
การสำรวจหิน
ภายในท้องถิ่น      
ไม่ถูกต้อง 

2. แผนผังความคิด 
Mind mapping   
เรื่อง  ลักษณะของ
หินบนโลก 

 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียน       
ผังความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็นสามารถ
เขียนผังความคิดได้ 
แต่ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้องไม่สามารถ 
เขียนแผนผัง
ความคิดได้ และ
ระบายสีไม่สวยงาม 

3. ใบงานหินบนโลก 
1  (ประโยชน์ของ
หินบนโลก) 

สรุปเรื่อง ประโยชน์
ของหินบนโลก ได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

สรุปเรื่อง ประโยชน์
ของหินบนโลกได้
ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วน  

สรุปเรื่อง ประโยชน์
ของหินบนโลกได้
ถูกต้อง บางข้อ 
 

สรุปเรื่อง ประโยชน์
ของหินบนโลก  
ไม่ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 8  ท่องไปในท้องฟ้า  
รหัสวิชา ว 11101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                    เวลา  12  ชั่วโมง 

 

   
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
      มาตรฐาน ว 3.1   เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี 
                                       ดาวฤกษ์ และ ระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต 
                                       และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี อวกาศ  
    

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
                             และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน   
                             และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทันและมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 3.1 ป. 1/1  ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลากลางวันและกลางคืนจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
     ว 3.1 ป. 1/2  อธิบายสาเหตุที่มองไม่เห็นดาวส่วนใหญ่ในเวลากลางวันจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
     ว 4.2 ป. 1/5  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 
                       ร่วมกันดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 

สาระการเรียนรู้ 
       • ดวงอาทิตย์ 

       • ดวงจันทร ์

       • ดวงดาว 
 

สาระสำคัญ 
     บนท้องฟ้ามีดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาว ซึ่งในเวลากลางวันจะมองเห็นดวงอาทิตย์และอาจมองเห็น

ดวงจันทร์บางเวลาในบางวัน แต่ไม่สามารถมองเห็นดาว 

     ในเวลากลางวันมองไม่เห็นดาวส่วนใหญ่เนื่องจากแสงอาทิตย์สว่างกว่าจึงกลบแสงของดาว ส่วนในเวลา

กลางคืนจะมองเห็นดาวและมองเห็นดวงจันทร์ เกือบทุกคืน 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
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     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

  

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1 .  แบบบ ันท ึ กผลการสำรวจ  
ท้องฟ้า เวลากลางว ัน – เวลา 
กลางคืน 

 

- น ักเร ียนเข ียนบันทึกผลการ
สำรวจท้องฟ้า เวลากลางวัน – 
เวลากลางค ืนได ้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 
 

- ร่วมกันวางแผนออกไปสำรวจท้องฟ้า   
เวลากลางวัน – เวลากลางคืน 

- นำตัวอย่างดินที่ได้จากการสำรวจมา   
อภิปรายลักษณะท้องฟ้า  

  เวลากลางวัน– เวลากลางคืน 
2. แผนผังความคิด Mind  
 mapping   เรื่อง  ท่องไปบน 
 ท้องฟ้า 

- นักเรียนเขียน แผนผังความคิด   
Mind mapping   เรื่อง  ท่องไป
บนท้องฟ้าได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิดเรื่อง  ท่องไปบน 
ท้องฟ้า   

3. ใบงานท้องฟ้าและดวงดาว 1   
(ท้องฟ้าเวลากลางวันและท้องฟ้า 
เวลากลางคืน) 

- สรุปเรื่อง ท้องฟ้าเวลากลางวัน 
และท้องฟ้าเวลากลางคืน ได้
ถูกต้องครบถ้วน สมบูรณ์  

- ล ักษณะท้องฟ้าเวลากลางวันและ
ท้องฟ้าเวลากลางคืน  

4. ใบงานท้องฟ้าและดวงดาว 2   
(ดวงอาทิตย์) 

- สรุปเรื่อง ดวงอาทิตย์ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

-  ล ักษณะและประโยชน ์  ของดวง
อาทิตย ์

5. ใบงานท้องฟ้าและดวงดาว 3  
(ดาวฤกษ์ และดาวเคราะห์) 

- สรุปเรื ่อง ดาวฤกษ์ และดาว 
เคราะห ์ ได ้ถ ูกต ้องครบถ ้วน 
สมบูรณ์  

- ลักษณะดาวฤกษ์ และดาวเคราะห์  

6. ใบงานท้องฟ้าและดวงดาว 4  
(ทิศ) 

-  สร ุป เร ื ่ อง  ท ิศ  ได ้ ถ ู กต ้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

- ทิศ และการเกิดทิศ 

  

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้ : ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลากลางวันและกลางคืน อธิบายสาเหตุที่มองไม่เห็นดาวส่วน

ใหญ่ในเวลากลางวัน 
  2. ทักษะ : ทักษะการเขียน ทักษะการสังเกต ทักษะการสืบค้น ทักษะการสื่อความหมายของข้อมูล   
  3. คุณลักษณะ : แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ  
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. แบบบ ันท ึกผล
การสำรวจท้องฟ้า 
เ ว ล ากลา งว ั น  – 
เวลากลางคืน 

 

- เขียนบันทึกผลการ
ส ำ ร ว จ ท ้ อ ง ฟ้ า 
เวลากลางว ัน – 
เวลากลางค ืนได้
ถ ูกต ้องครบถ ้วน 
สมบูรณ์ 

- เขียนบันทึกผลการ
สำรวจท้องฟ้า เวลา
กลางว ัน – เวลา
กลางคืนได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน  

- เขียนบันทึกผลการ
ส ำ ร ว จ ท ้ อ ง ฟ้ า 
เวลากลางว ัน  – 
เวลากลางค ืนได้
ถูกต้องบางข้อ 

- เขียนบันทึกผลการ
ส ำ ร ว จ ท ้ อ ง ฟ้ า 
เวลากลางว ัน – 
เวลากลางคืน 

   ไม่ถูกต้อง 

2. แผนผังความคิด  
Mind mapping   
เรื่องท่องไป 

 บนท้องฟ้า 
 

- สามารถเขียนผัง
ค ว า ม ค ิ ด ไ ด ้ ใ น
รูปแบบที ่ถูกต้อง
และสวยงาม         

- สรุปความรู้ไม่ครบ 
ทุกประเด็นสามารถ
เขียนผังความคิดได้ 
แต่ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

- สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดร ูปแบบและ
ความสวยงาม 

-  ส ร ุ ป ค ว า ม รู้                      
ไ ม ่ ถ ู ก ต ้ อ ง ไ ม่
ส า ม า ร ถ เ ข ี ย น
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 

   ไม่สวยงาม 
3. ใบงานท้องฟ้า
และดวงดาว 1  
(ท้องฟ้าเวลา
กลางวันและ
ท้องฟ้า เวลา
กลางคืน) 

- สรุปเรื่อง ท้องฟ้า
เวลากลางวันและ
ท้องฟ้าเวลา
กลางคืน ได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

- สรุปเรื่อง ท้องฟ้า
เวลากลางวันและ
ท้องฟ้าเวลา
กลางคืน ได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน  

- สรุปเรื่อง ท้องฟ้า
เวลากลางวันและ
ท้องฟ้าเวลา
กลางคืนได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

- สรุปเรื่อง ท้องฟ้า 
เวลากลางวันและ
ท้องฟ้าเวลา
กลางคืนไม่ถูกต้อง 

 

4. ใบงานท้องฟ้า
และดวงดาว  

 2  (ดวงอาทิตย์) 

- สรุปเรื่อง ดวง
อาทิตย์ ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

-  สรุปเรื่อง  
   ดวง อาทิตย์ ได้

ถูกต้อง แต่ไม่ 
ครบถ้วน  

- สรุปเรื่อง ดวง
อาทิตย์ ได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

- สรุปเรื่อง  
  ดวงอาทิตย์  
  ไม่ถูกต้อง 
 

5.  ใบงานท ้อง ฟ้า
และดวงดาว  

 3. (ดาวฤกษ์ และ
ดาวเคราะห์) 

- สรุปเรื่อง ดาวฤกษ์ 
และดาวเคราะห์ 
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

- สรุปเรื่อง ดาวฤกษ์ 
และดาวเคราะห์ ได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน  

- สรุปเรื่อง ดาวฤกษ์ 
และดาวเคราะห์  
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

- สรุปเรื่อง ดาวฤกษ์ 
และดาวเคราะห์ 

   ไม่ถูกต้อง 
 

6.  ใบงานท ้อง ฟ้า
และดวงดาว 4   

(ทิศและการเกิดทิศ) 

- สรุปเรื่อง ทิศและ
การเกิดทิศได้ถูก 
ต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

- สรุปเรื่อง ทิศและ
การเกิดทิศ ได้ถูก 
ต้องแต่ไม่ครบถ้วน  

- สรุปเรื่อง ทิศและ
การเกิดทิศ ได้ถูก 
ต้องบางข้อ 

- สรุปเรื่อง ทิศและ
การเกิดทิศไม่ 
ถูกต้อง 
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กรอบการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  สิ่งมีชีวิตรอบตัวเรา   
รหัสวิชา  ว 12101                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

                      เวลา  13  ชั่วโมง                                                                                                                            
 

   
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.3    เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  สาร 
                 พันธุกรรม  การเปลี ่ยนแปลงทางพันธุกรรมมีผลต่อสิ ่งมีชีวิตความหลากหลาย   
                ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

     มาตรฐาน ว 4.2      เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
                  และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน  
                 และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

     

ตัวช้ีวัด 
     ว 1.3 ป. 2/1  เปรียบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
     ว 4.2 ป. 2/1  แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ 

                                  ข้อความ 
     ว 4.2 ป. 2/3  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหาจัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 
     ว 4.2 ป. 2/4  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 

                                  ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 

สาระการเรียนรู้      
    • สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 
    • การตอบสนองต่อสิ่งเร้า 

                • การสืบพันธุ์ 
    • พันธุกรรม 

 

สาระสำคัญ 
     สิ่งที่อยู่รอบตัวเรามีท้ังที่เป็นสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต สิ่งมีชีวิตต้องการอาหาร มีการหายใจเจริญเติบโต 

ขับถ่าย เคลื่อนไหว ตอบสนองต่อสิ่งเร้าและสืบพันธุ์ได้ลูกที่มีลักษณะคล้ายคลึงกับพ่อแม่  ส่วนสิ่งไม่มีชีวิตจะไม่มี
ลักษณะดังกล่าว 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถในการคิด 

     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ความสามารถในการสื่อสาร 
   ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
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   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   • ซื่อสัตย์  สุจริต 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • อยู่อย่างพอเพียง 
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
   • รักความเป็นไทย 
   • มีจิตสาธารณะ 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกการสำรวจ 
   สิ่งมีชีวิตและ สิ่งไม่มีชีวิต   
 

- นักเรียนบันทึกการสำรวจ 
  สิ่งมีชีวิตและ สิ่งไม่มีชีวิตได้ 
  ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
 
 
 

- สำรวจสิ่งมีชีวิต และ สิ่งไม่มีชีวิต 
- เปรียบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิต 
  และสิ่งไม่มีชีวิต 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ 
  คิดเห็นเกี่ยวกับลักษณะของ 
  สิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

2. แผนผังความคิด  เรื่อง   
    ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ 
    สิ่งไม่มีชีวิต 
 

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด  
  เรื่องลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ 
  สิ่งไม่มีชีวิต ได้ตามเกณฑ์ท่ี 
  กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิด  เรื่อง 
  ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ 
  สิ่งไม่มีชีวิต 
 

3. แบบบันทึก  การสืบค้นปัจจัย 
    ในการเจริญเติบโตของ 
    สิ่งมีชีวิต   
 

- นักเรียนบันทึก  การสืบค้น 
  ปัจจัยในการเจริญเติบโตของ 
  สิ่งมีชีวิตได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด  
 

- สืบค้นปัจจัยในการเจริญเติบโต 
  ของสิ่งมีชีวิต และ ร่วมกัน 
  อภิปรายแสดงความคิดเห็น 
  เกี่ยวกับปัจจัยในการเจริญเติบโต 
  ของสิ่งมีชีวิต 

4. แผนผังความคิด  เรื่อง      
ปัจจัยในการเจริญเติบโตของ    
สิ่งมีชีวิต      

 

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด   
  เรื่อง ปัจจัยในการเจริญเติบโต 
  ของสิ่งมีชีวิต ได้ตามเกณฑ์ที่ 
  กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิด เรื่อง ปัจจัย 
  ในการเจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต    
 

5. แบบบันทึกการสืบค้นการ    
ตอบสนองต่อสิ่งเร้าของ    
สิ่งมีชีวิต   

- นักเรียนบันทึกการสืบค้นการ 
  ตอบสนองต่อสิ่งเร้าของ  
สิ่งมีชีวิต ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- สืบค้นการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของ
สิ่งมีชีวิต 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
6. แบบบันทึกการทดลอง การ    

ทดลอง  เรื่อง  การตอบสนอง
ต่อสิ่งเร้าของสิ่งมีชีวิต   

 

- นักเรียนทดลองและบันทึกผล  
การทดลอง  เรื่อง  การตอบ 
สนองต่อสิ่งเร้าของสิ่งมีชีวิต ได้
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ลงมือทำการทดลอง  เรื่อง  การ 
  ตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสิ่งมีชีวิต 
  นำเสนอผลการทดลองร่วมกัน 
  อภิปราย และ สรุปผลการทดลอง 

7. แผนผังความคิด  เรื่อง  การ    
ตอบสนองต่อสิ่งเร้าของ    
สิ่งมีชีวิต   

 

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด   
  เรื่อง  การตอบสนองต่อสิ่งเร้า 
  ของสิ่งมีชีวิต  ได้ตามเกณฑ์ 
  ที่กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิด เรื่อง   
  การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของ 
  สิ่งมีชีวิต 

8. แบบบันทึกการสืบค้น  เรื่อง     
การสืบพันธุ์และถ่ายทอด    
ลักษณะทางพันธุกรรมของ    
สิ่งมีชีวิต   

 

- นักเรียนเขียนแบบบันทึกการ 
  สืบค้น  เรื่อง  การสืบพันธุ์และ 
  ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
  ของสิ่งมีชีวิต  ได้ตามเกณฑ์ที่ 
  กำหนด 

- สืบค้น  เรื่อง  การสืบพันธุ์และ 
  ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
  ของสิ่งมีชีวิต 
 

9. แบบบันทึกการทดลอง  เรื ่อง    
ก า ร ถ ่ า ยทอดล ั ก ษ ณะ ท า ง
พันธุกรรม 

 

- แบบบันทึกการทดลอง  เรื่อง  
การถ่ายทอดลักษณะทา
พันธุกรรม  ได้ตามเกณฑ์ 

  ที่กำหนด 

- ทำการทดลอง  เรื่อง  การถ่ายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรมพร้อนำเสนอ
ผลการทดลองร่วมกันอภิปราย และ 
สรุปผการทดลอง 

10. Pop Up  เรื่อง  การ     
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม   

- นักเรียนจัดทำ  Pop Up  เรื่อง  
การถ่ายทอดลักษณะทาง  
พันธุกรรม  ได้ตามเกณฑ์ 

  ที่กำหนด 

- จัดทำ  Pop Up  เรื่อง  การ  
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

11. แผนผังแสดงลำดับ เรื่องการ
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

- นักเรียนจัดทำแผนผังแสดง  
ลำดับเรื่อง  การถ่ายทอด  
ลักษณะทางพันธุกรรม  

   ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- จัดทำแผนผังแสดงลำดับ  เรื่อง  
การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 

   

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้  :   การเขียนแบบบันทึกการสำรวจ  การเขียนแผนผังความคิด  การเขียนแบบบันทึกการสืบค้น  

และการเขียนแบบบันทึกการทดลอง  
  2. ทักษะ  :  ทักษะการสังเกต  ทักษะการสืบค้น  ทักษะการทดลอง ทักษะการกระทำและการสื่อ

ความหมายของข้อมูล  ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล  ทักษะการตีความหมายของข้อมูลและการลงข้อสรุป 
  3. คุณลักษณะ  :  แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้  แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
1. บันทึกการสำรวจ
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต   

บันทึกการสำรวจ
สิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิตได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกการสำรวจ
สิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งไม่มีชีวิต   
ได้ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 

บันทึกการสำรวจ
สิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งไม่มีชีวิตได้
ถูกต้องบางส่วน 

บันทึกการสำรวจ 
ไม่ถูกต้อง 

2. แผนผังความคิด    
เรื่อง  ลักษณของ
สิ่งมีชีวิตและ    
สิ่งไม่มีชีวิต 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้องไม่สามารถ
เขียนแผนผัง
ความคิดได้และ
ระบายสีไม่สวยงาม 

3. บันทึกการสืบค้น    
ปัจจัยในการ  
เจริญเติบโตของ    
สิ่งมีชีวิต                

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลปัจจัยในการ
เจริญเติบโตของ
สิ่งมีชีวิตได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลปัจจัยในการ
เจริญเติบโตของ
สิ่งมีชีวิตได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลปัจจัยในการ
เจริญเติบโตของ
สิ่งมีชีวิต ได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลไม่ถูกต้อง 

4. แผนผังความคิด    
เรื่อง ปัจจัยในการ    
เจริญเติบโตของ    
สิ่งมีชีวิต 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น 
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

5. บันทึกการสืบค้น    
การตอบสนองต่อ    
สิ่งเร้าของสิ่งมีชีวิต   

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลการตอบ 
สนองต่อสิ่งเร้าของ
สิ่งมีชีวิตได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลการตอบ 
สนองต่อสิ่งเร้าของ
สิ่งมีชีวิต ได้ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน 

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลการตอบ 
สนองต่อสิ่งเร้าของ
สิ่งมีชีวิต ได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลไม่ถูกต้อง 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
6. ทดลองและบันทึก
ผลการทดลอง เรื่อง  
การตอบสนองต่อสิ่ง
เร้าของสิ่งมีชีวิต   

ทดลอง บันทึกและ  
สรุปผลการทดลอง
เรื่อง การตอบ 
สนองต่อสิ่งเร้าของ
สิ่งมีชีวิต ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

ทดลอง  บันทึกผล
การทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ได้ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  
 

ทดลอง  บันทึกผล
การทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ได้ถูกต้องบางส่วน 
 

ทดลอง  บันทึกผล
การทดลอง และ
สรุปผลการทดลอง
ไม่ถูกต้อง 
 

7. นักเรียนเขียน    
แผนผังความคิด  
เรื่อง  การตอบสนอง
ต่อสิ่งเร้าของ     
สิ่งมีชีวิต   

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

8. แบบบันทึกการ    
สืบค้น เรื่อง การ    
สืบพันธุ์และ    
ถ่ายทอดลักษณะ    
ทางพันธุกรรมของ
สิ่งมีชีวิต   

บันทึกข้อมูล เรื่อง 
การสืบพันธุ์และ
ถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมของ
สิ่งมีชีวิตได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกข้อมูล เรื่อง 
การสืบพันธุ์และ
ถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมของ
สิ่งมีชีวิต ได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

บันทึกข้อมูล เรื่อง 
การสืบพันธุ์และ
ถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมของ
สิ่งมีชีวิต ได้บางข้อ 

บันทึกข้อมูล เรื่อง 
การสืบ พันธุ์และ
ถ่ายทอด ลักษณะ
ทางพันธุกรรมของ
สิ่งมีชีวิต  
ไม่ถูกต้อง 

9. แบบบันทึกการ    
ทดลอง  เรื่องการ
ถ่ายทอดลักษณะ    
ทางพันธุกรรม   

บันทึกผลการ
ทดลองและสรุปผล
การทดลองเรื่อง  
การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรมได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลการ
ทดลองและสรุป 
ผลการทดลองเรื่อง  
การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรมได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  

บันทึกผลการ
ทดลองและสรุป 
ผลการทดลองเรื่อง  
การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรม  
ได้บางข้อ 
 

บันทึกผลการ
ทดลอง และสรุปผล
การทดลองไม่
ถูกต้อง 
 

10. จัดทำ  Pop Up       
เรื่อง  การถ่ายทอด      
ลักษณะทาง
พันธุกรรม   

จัดทำ  Pop Up  
เรื่อง  การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรมได้ 

จัดทำ  Pop Up  
เรื่อง  การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรมได้ 

จัดทำ  Pop Up  
เรื่อง  การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรมได้ 

จัดทำ  Pop Up  
เรื่อง  การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรมได้แต่ไม่
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
แปลกใหม่น่าสนใจ 
มีความสวยงาม 
ประณีตเรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

แปลกใหม่น่าสนใจ 
มีความสวยงาม 
ประณีตเรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วน แต่ไม่
สมบูรณ์ 

มีความสวยงาม 
ประณีตเรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้อง
บางส่วน 

สวยงาม และเนื้อหา
ไม่ถูกต้อง 

11. แผนผังแสดง      
ลำดับ  เรื่อง การ
ถ่ายทอดลักษณะ     
ทางพันธุกรรม 

จัดทำแผนผังแสดง
ลำดับ  เรื่อง การ
ถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

จัดทำแผนผังแสดง
ลำดับ  เรื่อง  การ
ถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรม 
 ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน สมบูรณ์ 

จัดทำแผนผังแสดง
ลำดับ เรื่อง การ
ถ่าย ทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรม 
ได้ถูกต้อง ครบถ้วน 
ได้บางข้อ 

จัดทำแผนผังแสดง
ลำดับ เรื่อง การถ่าย 
ทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมไม่ถูกต้อง  
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หน่วยการเรียนรู้ที่  2   ชีวิตของพืช   
รหัสวิชา  ว 12101                                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                                                                                               เวลา  27  ชั่วโมง   
 

                                        
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.2   เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและออก 
           จากเซลล์  ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ  ของสัตว์และ 
                                       มนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กันความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ  
             ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
        และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน  
        และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 1.2 ป. 2/1   ระบุว่าพืชต้องการแสงและน้ำ เพ่ือการเจริญเติบโต โดยใช้ข้อมูลจากหลักฐานเชิง 

                                  ประจักษ์ 
     ว 1.2 ป. 2/2   ตระหนักถึงความจำเป็นที่พืชต้องได้รับน้ำและแสงเพ่ือการเจริญเติบโต โดยดูแลพืชให้   

     ได้รับสิ่งดังกล่าวอย่างเหมาะสม 
     ว 1.2 ป. 2/3  สร้างแบบจำลองที่บรรยายวัฏจักรชีวิตของพืชดอก  
     ว 4.2 ป. 2/1  แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ 

     ข้อความ 
     ว 4.2 ป. 2/2  เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อและตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
     ว 4.2 ป. 2/3  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหาจัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 
     ว 4.2 ป. 2/4  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 

     ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 

สาระการเรียนรู้   
      • พืชต้องการน้ำ แสง เพ่ือการเจริญเติบโต 
      • ปัจจัยในการดำรงชีวิตของพืช 
      • ประโยชน์และการดูแลพืช 
      • ส่วนประกอบและหน้าที่ของดอก 
      • การสืบพันธุ์ของพืชดอก 
      • วัฏจักรของพืชดอก 
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สาระสำคัญ 
     พืชเป็นสิ่งมีชีวิตที่มีการเจริญเติบโตและจะดำรงชีวิตอยู่ได้ต้องอาศัยน้ำและแสงในการดำรงชีวิต 
     พืชต้องการแสงมาใช้ในการสร้างอาหาร ถ้าขาดแสงพืชจะแคระแกร็น ใบจะมีสีเหลืองหรือขาวซีดและ

ตายในที่สุด พืชแต่ละชนิดต้องการแสงไม่เท่ากัน พืชบางชนิดอาจต้องการแสงมาก แต่พืชบางชนิดต้องการแสงน้อย 
     น้ำ มีความสำคัญต่อการเจริญเติบโตของพืชมาก เนื่องจากน้ำช่วยละลายธาตุอาหารในดิน เพ่ือให้รากของ

พืชดูดซึมธาตุอาหารไปเลี้ยงส่วนต่างๆ ของลำต้นได้  
     การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศของพืชดอก เริ่มจากการถ่ายละอองเรณู เมื่อละอองเรณูตกลงบนยอดเกสร

เพศเมียจะได้รับอาหารที่ยอดเกสรเพศเมีย แล้วจึงงอกหลอดแทงเข้าไปตามก้านเกสรเพศเมียของรังไข่ และเข้าไปผสม
กับเซลล์ไข่ภายในออวุลจนเกิดการปฏิสนธิ หลังการปฏิสนธิ ยอดและก้านชูเกสรเพศเมียจะเหี่ยวลง กลีบเลี้ยง กลีบ
ดอก เกสรเพศผู้ และเกสรเพศเมียจะแห้งแล้วร่วงไป ส่วนรังไข่จะเจริญกลายเป็นผลและมีเมล็ดอยู่ภายใน 

     พืชดอกเมื่อเจริญเติบโตเต็มที่จะออกดอก เมื่อดอกได้รับการผสมพันธุ์จะกลายเป็นผล ผลมีเมล็ดซึ่ง
สามารถงอกเป็นต้นพืชต้นใหม่หมุนเวียนเป็นวัฏจักรชีวิตของพืช 

     พืชดอกมีหลายชนิด ซึ่งดอกของพืชแต่ละชนิดมีลักษณะแตกต่างกัน โดยทั่วไปดอกของพืชประกอบ ด้วย
ส่วนต่าง ๆ 4 ส่วน คือ กลีบดอก กลีบเลี้ยง เกสรเพศผู้ และเกสรเพศเมีย 
   

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
      ความสามารถในการคิด 

     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
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ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกผลการทดลอง   
แสง และน้ำ จำเป็นต่อการ  
เจริญเติบโตของพืช 

- นักเรียนบันทึกผลการทดลอง  
แสงและน้ำ จำเป็นต่อการ
เจริญเติบโตของพืช ได้ตาม  
เกณฑ์ที่กำหนด 

- ทำการทดลอง  เรื่อง  แสงและน้ำ  
จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช  

2. แผนผังความคิดเรื่องแสงและ    
น้ำ จำเป็นต่อการ เจริญเติบโต
ของพืช 

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด  
เรื่องแสงและน้ำ จำเป็นต่อการ  
เจริญเติบโตของพืชได้ตาม  
เกณฑ์ที่กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิดแสงและน้ำ  
จำเป็นต่อการเจริญเติบโตของพืช 

 

3. แผนผังความคิด  เรื่อง  การดูแล
พืชให้เจริญเติบโตได้ดี 

 

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด  
เรื่อง  การดูแลพืชให้เจริญ 
เติบโตได้ดี ได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- เขียนสรุปความรู้ในรูปแบบ  แผนผัง  
ความคิดในการดูแลพืช  ให้
เจริญเติบโตได้ดี 

4. ภาพดอกไม้  หน้าที่และ    
ส่วนประกอบของดอกไม้ 

 

- นักเรียนวาดภาพดอกไม้พร้อม  
ทั้งบอกหน้าที่และส่วนประกอบ  
ของดอกไม้  ได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 

- ศึกษาหน้าที่และส่วนประกอบ ของ
ดอกไม้ 

- วาดภาพดอกไม้พร้อมทั้งบอกหน้าที่
และส่วนประกอบของดอกไม้ 

5. เขียนแผนผังความคิด เรื่อง  
การสืบพันธุ์ของพืชดอก   

   

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด  
เรื่อง  การสืบพันธุ์ของพืชดอก  
ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- สืบค้นการสืบพันธุ์ของพืชดอก 
- เขียนสรุปความรู้ในรูปแบบ  แผนผัง
ความคิด  เรื ่อง การสืบพันธุ์ของพืช
ดอก 

6. แบบบันทึกการสืบค้น  เรื ่อง     
วัฏจักรของพืชดอก   

 

- นักเรียนบันทึกการสืบค้น  เรื่อง  
วัฏจักรของพืชดอก  ได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

- สืบค้น  เรื่อง  วัฏจักรของพืชดอก 
 

7. สมุดเล่มเล็ก  เรื่อง  วัฏจักร    
ของพืชดอก 

- นักเรียนจัดทำสมุดเล่มเล็กเรื่อง  
วัฏจักรของพืชดอก  ได้ตาม  
เกณฑ์ที่กำหนด 

- จัดทำสมุดเล่มเล็ก  เรื่อง  วัฏจักร  
ของพืชดอก 

8. สร้างวัฏจักรของพืชดอกใน    
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

- นักเรียนสร้างวัฏจักรของพืช  
ดอกในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้  
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- สร้างวัฏจักรของพืชดอกใน  
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้  :   การเขียนแผนผังความคิด  การเขียนแบบบันทึกการสืบค้น  และการเขียนแบบบันทึกการ

ทดลอง   
  2. ทักษะ  :  ทักษะการสังเกต  ทักษะการสืบค้น  ทักษะการทดลอง ทักษะการกระทำและการสื่อ

ความหมายของข้อมูล  ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล  ทักษะการตีความหมายของข้อมูลและการลงข้อสรุป 
  3. คุณลักษณะ  :  แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้  แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
1. บันทึกผลการ  
ทดลอง เรื่อง แสง   
และน้ำ จำเป็นต่อการ
เจริญเติบโตของพืช  

 
 
 

บันทึกผลการ
ทดลองและสรุป 
ผลการทดลองเรื่อง 
แสงและน้ำ จำเป็น
ต่อการเจริญเติบโต
ของพืช ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
เรื่อง แสงและน้ำ 
จำเป็นต่อการเจริญ 
เติบโตของพืช ได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
เรื่อง แสงและน้ำ 
จำเป็นต่อการเจริญ 
เติบโตของพืช ได้
ถูกต้อง บางข้อ 

บันทึกผลการทดลอง 
และสรุปผลการ
ทดลองไม่ถูกต้อง 
 

2. เขียนแผนผัง    
ความคิด เรื่องแสง   
และน้ำ จำเป็นต่อ    
การเจริญเติบโตของพืช 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

3. นักเรียนเขียน    
แผนผังความคิด      
เรื่อง การดูแลพืชให้
เจริญเติบโตได้ดีได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม      

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
4. วาดภาพดอกไม้    
พร้อมทั้งบอกหน้าที่
และส่วน ประกอบของ
ดอกไม้   

วาดภาพดอกไม้
พร้อมทั้งบอกหน้าที่
และส่วน ประกอบ
ของดอกไม้ได้
ถูกต้อง ครบถ้วน 
สมบูรณ์  

วาดภาพดอกไม้
พร้อมทั้งบอกหน้าที่
และส่วน ประกอบ
ของดอกไม้ ได้
ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน 

วาดภาพดอกไม้
พร้อมทั้งบอกหน้าที่
และส่วน ประกอบ
ของดอกไม้ ได้
ถูกต้อง  
บางข้อ 

วาดภาพดอกไม้พร้อม
ทั้งบอกหน้าที่และส่วน 
ประกอบของดอกไม้
ไม่ถูกต้อง 

5. เขียนแผนผัง    
ความคิด  เรื่องการ
สืบพันธุ์ของพืชดอก   

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

6. บันทึกการสืบค้น     
เรื่อง วัฏจักรของพืช
ดอก   

สืบค้นข้อมูล เรื่อง  
วัฏจักรของพืชดอก  
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

สืบค้นข้อมูล เรื่อง  
วัฏจักรของพืชดอก
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

สืบค้นข้อมูล เรื่อง  
วัฏจักรของพืชดอก
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

สืบค้นข้อมูลได้ 
ไม่ถูกต้อง 

7. จัดทำสมุดเล่มเล็ก    
เรื่อง  วัฏจักรของ    
พืชดอก   

จัดทำ สมุดเล่มเล็ก
เรื่อง  วัฏจักรของ
พืชดอกได้แปลก
ใหม่น่าสนใจมีความ
สวยงาม ประณีต
เรียบร้อย เนื้อหา
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

จัดทำ  สมุดเล่มเล็ก
เรื่อง  วัฏจักรของ
พืชดอก  ได้แปลก
ใหม่น่า สนใจมี
ความสวยงาม 
ประณีตเรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้องครบ 
ถ้วน แต่ไม่สมบูรณ์ 

จัดทำ  สมุดเล่มเล็ก
เรื่อง  วัฏจักรของ
พืชดอกได้ 
มีความสวยงาม 
ประณีตเรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้อง
บางส่วน 
 

จัดทำ  สมุดเล่มเล็ก
เรื่อง  วัฏจักรของพืช
ดอกได้แต่ไม่สวยงาม 
และเนื้อหาไม่ถูกต้อง 
 

8. สร้างวัฏจักรของพืช
ดอกในโปรแกรม  
คอมพิวเตอร์ 

สร้างวัฏจักรของพืช
ดอกในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้
สวยงาม เรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

สร้างวัฏจักรของพืช
ดอกในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้
สวยงามเรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วนแต่สมบูรณ์ 

สร้างวัฏจักรของพืช
ดอกในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้
สวยงามเรียบร้อย 
เนื้อหาถูกต้อง
บางส่วน 

สร้างวัฏจักรของพืช
ดอกในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้ 
ไม่สวยงาม เนื้อหา 
ไม่ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  3  วัสดุและการใช้ประโยชน์ 
รหัสวิชา  ว 12101                                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                               เวลา  16  ชั่วโมง   
 

                                        
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

     มาตรฐาน ว 2.1   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ 
           สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ 
             เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
           และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน  
           และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
     

ตัวช้ีวัด 
     ว 2.1 ป. 2/1  เปรียบเทียบสมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ และระบุการนำ  

                                  สมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุไปประยุกต์ใช้ในการทำวัตถุในชีวิตประจำวัน 
     ว 2.1 ป. 2/2 อธิบายสมบัติที ่ส ังเกตได้ของวัสดุที ่เกิดจากการนำวัสดุมาผสมกันโดยใช้หลักฐาน  
               เชิงประจักษ์ 
     ว 2.1 ป. 2/3  เปรียบเทียบสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุ เพ่ือนำมาทำเป็นวัตถุในการใช้งานตาม 

                                  วัตถุประสงค์และอธิบายการนำวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
     ว 2.1 ป. 2/4  ตระหนักถึงประโยชน์ของการนำวัสดุที่ใช้แล้วกลับมาใช้ใหม่ 
     ว 4.2 ป. 2/1  แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ 

                                  ข้อความ 
     ว 4.2ป. 2/2 เขียนโปรแกรมอย่างง ่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื ่อและตรวจหาข้อผิดพลาดของ 

               โปรแกรม 
     ว 4.2 ป. 2/3  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหาจัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 
     ว 4.2 ป. 2/4  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 

                                  ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 

สาระการเรียนรู้      
    • ชนิดและสมบัติของวัสดุที่ใช้ทำของเล่น ของใช้ 
    • การนำสมบัติของวัสดุไปประยุกต์ใช้ในการประดิษฐ์ของเล่น – ของใช้ ในชีวิตประจำวัน 

                • การนำวัสดุกลับมาใช้ใหม่ 
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สาระสำคัญ 
     วสัดุแต่ละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ำแตกต่างกันจึงนำไปทำวัตถุเพ่ือใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน เช่น 

ใช้ผ้าที่ดูดซับน้ำได้มากทำผ้าเช็ดตัว  ใช้พลาสติกซ่ึงไม่ดูดซับน้ำทำร่ม 
     วสัดุบางอย่างสามารถนำมาผสมกันซึ่งทำให้ได้สมบัติที่เหมาะสม เพ่ือนำไปใช้ประโยชน์ตามต้องการ  

เช่น แป้งผสมน้ำตาลและกะทิ ใช้ทำขนมไทย   ปูนปลาสเตอร์ผสมเยื่อกระดาษใช้ทำกระปุกออมสิน  ปูนผสมหิน 
ทราย และน้ำใช้ทำคอนกรีต 

        การนำวัสดุมาทำเป็นวัตถุในการใช้งานตามวัตถุประสงค์ขึ้นอยู่กับสมบัติของวัสดุ วัสดุที่ใช้แล้วอาจนำ
กลับมาใช้ใหม่ได้ เช่น กระดาษใช้แล้วอาจนำมาทำเป็นจรวดกระดาษ   ดอกไม้ประดิษฐ์  ถุงใส่ของ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
        ความสามารถในการคิด 
        ความสามารถในการแก้ปัญหา 
        ความสามารถในการสื่อสาร 
        ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
        ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      • ซื่อสัตย์ สุจริต 
      • มีวินัย 
      • ใฝ่เรียนรู ้
      • อยู่อย่างพอเพียง 
      • มุ่งม่ันในการทำงาน 
      • รักความเป็นไทย 
      • มีจิตสาธารณะ 

  

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกการสำรวจสิ่งของ    
ภายในห้องเรียน 

 

- นักเรียนบันทึกการสำรวจสิ่งของ 
  ภายในห้องเรียนได้ตามเกณฑ์  
  ที่กำหนด 

- สำรวจสิ่งของภายในห้องเรียน 
 
 

2. แบบบันทึกการเปรียบเทียบ    
วัสดุ 

- นักเรียนบันทึกการเปรียบเทียบ 
  วัสด ุ

- ระบุชนิดและเปรียบเทียบสิ่งของ 
  นั้นทำมาจากวัสดุชนิดใดบ้าง 

3. แบบบันทึกการทดลอง สมบัติ 
ของวัสดุการดูดซับน้ำ 

 

- นักเรียนบันทึกผลการทดลอง  
สมบัติของวัสดุ การดูดซับน้ำได้  
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ทดลองเกี่ยวกับสมบัติของวัสดุ    
  การดูดซับน้ำและนำเสนอผลงาน 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
4. แผนผังความคิด  เรื่อง    
สมบัติของวัสดุ การดูดซับน้ำ    
ที่นำมาใช้ทำของเล่นของใช้    
ในชีวิตประจำวัน  

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด   
เรื่อง  สมบัติของวัสดุ การดูดซับ  
น้ำที่นำมาใช้ทำของเล่นของใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด  

- เขียนแผนผังความคิด  เรื่อง  สมบัติ
ของวัสดุ การดูดซับน้ำที่  นำมาใช้ทำ
ของเล่นของใช้ใน  ชีวิตประจำวัน     

 

5. แบบสำรวจวัสดุภายใน   
ห้องเรียนที่ได้จากการผสมวัสดุ 

- นักเรียนบันทึกผลสำรวจวัสดุ  
  ภายในห้องเรียนที่ได้จากการผสม

วัสดุด้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- สำรวจวัสดภุายในห้องเรียนที่ได้  จาก
การผสมวัสดุ 

 
6. แบบบันทึกการเปรียบเทียบ    
การนำวัสดุชนิดใดบ้างมาผสม
กัน 

- นักเรียนบันทึกผลการ 
เปรียบเทียบการนำวัสดุชนิด  
ใดบ้างมาผสมกันได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 

- ระบุชนิดและเปรียบเทียบสิ่งของ 
  นั้นเกิดจากการนำวัสดุชนิดใดบ้าง 
  มาผสมกัน 

7. การประดิษฐ์เปเปอร์มาเช่  - การประดิษฐ์เปเปอร์มาเช่ ได้ตาม
เกณฑ์ท่ีกำหนด 

 

- วางแผนและออกแบบการ  ประดิษฐ์
เปเปอร์มาเช่  

- นำเสนอผลการออกแบบ 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ 
  คิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกใช้วัสดุ 
  ประดิษฐ์เปเปอร์มาเช่ 
- เตรียมวัสดุอุปกรณ์และลงมือ 
  ประดิษฐ์เปเปอร์มาเช่ 
- นำเสนอผลงาน 

8. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล    
ใ นก า รน ำ ว ั ส ด ุ เ ห ล ื อ ใช ้ ม า    
ประดิษฐ ์เป ็นของเล ่นของใช้     
ในชีวิตประจำวัน    

 

- นักเรียนบันทึกการสืบค้นข้อมูล 
ในการนำวัสดุเหลือใช้มา  
ประดิษฐ์เป็นของเล่นของใช้ใน  
ชีวิตประจำวัน ได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- สืบค้นข้อมูลในการนำวัสดุเหลือใช้มา
ประด ิษฐ ์ เป ็นของ เล ่นของใช ้ ใน
ชีวิตประจำวัน     

 

9. ใบงานการออกแบบชิ้นงาน 
 

- นักเรียนออกแบบชิ้นงานได้ตาม  
เกณฑ์ที่กำหนด 

 

- นักเรียนวางแผนและออกแบบ  การ
นำวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์  ของเล่น
ของใช้ กลุ่มละ  1  ชิ้น 

- นำเสนอผลการออกแบบ 
- ร่วมกันอภิปรายและแสดงความ 
  คิดเห็นเกี่ยวกับการเลือกใช้วัสดุ 
  แต่ละชนิด   
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
10. ชิ้นงานของเล่น ของใช้ 
 

- นักเรียนประดิษฐ์ของเล่น ของ
ใช้ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

 

- เตรียมวัสดุอุปกรณ์และลงมือ 
  ประดิษฐ์ของเล่นของใช้จนสำเร็จ 
- นำเสนอผลงานของเล่นของใช้ที่ 
  ประดิษฐ์ 
 

11.ชิ้นงานของเล่น ของใช้ 
 

- นักเรียนประดิษฐ์ของเล่น  
  ของใช้ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 
 

- เตรียมวัสดุอุปกรณ์และลงมือ 
  ประดิษฐ์ของเล่นของใช้จนสำเร็จ 
- นำเสนอผลงานของเล่นของใช้ที่ 
  ประดิษฐ์(IS) 

   

การประเมินประกอบด้วย 
    1. ความรู้  :   การเขียนแผนผังความคิด  การเขียนแบบบันทึกการสืบค้น  และการเขียนแบบบันทึกการ

ทดลอง  การเขียนแบบบันทึกการสำรวจ  การออกแบบชิ้นงาน 
    2. ทักษะ  :  ทักษะการสังเกต  ทักษะการสืบค้น  ทักษะการสำรวจ  ทักษะการกระทำและการสื่อ

ความหมายของข้อมูล  ทักษะการประดิษฐ์  ทักษะการจำแนก 
    3. คุณลักษณะ  :  แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้  แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่

ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมี
ความสุข 
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
1. บันทึกการสำรวจ    
สิ่งของภายใน  
ห้องเรียน 

สำรวจและบันทึก
การสำรวจสิ่งของ
ภายในห้องเรียนได้
ถูกต้อง  ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

สำรวจและบันทึก
การสำรวจสิ่งของ
ภายในห้องเรียนได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

สำรวจและบันทึก
การสำรวจสิ่งของ
ภายในห้องเรียน
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

สำรวจและบันทึก
การสำรวจสิ่งของ
ภายในห้องเรียนได้
ไม่ถูกต้อง   

2. บันทึกการ
เปรียบเทียบวัสดุ 

บันทึกการ
เปรียบเทียบวัสดุได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกการ
เปรียบเทียบวัสดุได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกการ
เปรียบเทียบวัสดุ
ได้ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกการ
เปรียบเทียบวัสดุ 
ไม่ถูกต้อง 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
3. บันทึกผลการ  
ทดลอง สมบัติของ    
วัสดุ การดูดซับน้ำ 

บันทึกผลการ
ทดลองและ   
สรุปผลการทดลอง
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ได้ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน  

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการ
ทดลองได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ไม่ถูกต้อง 
 

4. เขียนแผนผัง    
ความคิด  เรื่อง    
สมบัติของวัสดุ การดูด
ซับน้ำที่นำมาใช้ทำของ    
เล่นของใช้ใน  
ชีวิตประจำวัน  

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

5. บันทึกผลการ    
สำรวจวัสดุภายใน    
ห้องเรียนที่ได้จาก    
การผสมวัสดุ   

สำรวจและบันทึก
ผลการสำรวจวัสดุ
ภายในห้องเรียนที่
ได้จากการผสมวัสดุ
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

สำรวจและบันทึก
ผลการสำรวจวัสดุ
ภายในห้องเรียนที่
ได้จากการผสมวัสดุ
ได้ถูกต้องแต่ 
ไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ 

สำรวจและบันทึก
ผลการสำรวจวัสดุ
ภายในห้องเรียนที่
ได้จากการผสม
วัสดุได้ถูกต้อง  
บางข้อ 

สำรวจและบันทึกผล
การสำรวจวัสดุ
ภายในห้องเรียนที่ได้
จากการผสมวัสดุ 
ไม่ถูกต้อง 

6. บันทึกผลการ    
เปรียบเทียบการนำ   
วัสดุชนิดใดบ้างมา    
ผสมกัน 

บันทึกผลการ
เปรียบเทียบการนำ
วัสดุชนิดใดบ้างมา
ผสมกัน  ได้ถูกต้อง  
ครบถ้วนสมบูรณ์ 
 

บันทึกผลการ
เปรียบเทียบการนำ
วัสดุชนิดใดบ้างมา
ผสมกัน ได้ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกผลการ
เปรียบเทียบการ
นำวัสดุชนิด
ใดบ้างมาผสมกัน 
ได้ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลการ
เปรียบเทียบการนำ
วัสดุชนิดใดบ้างมา
ผสมกัน ไม่ถูกต้อง 

7. การประดิษฐ์เปเปอร์
มาเช่  

 

ประดิษฐ์เปเปอร์ 
มาเช่ ได้แปลกใหม่
น่าสนใจ มีความ
ประณีตเรียบร้อย 
สวยงาม  

ประดิษฐ์เปเปอร์มา
เช่ ได้แปลกใหม่
น่าสนใจ มีความ
สวยงาม 

ประดิษฐ์เปเปอร์
มาเช่ ได้น่าสนใจ  
มีความสวยงาม
บางส่วน 

ประดิษฐ์ 
เปเปอร์มาเช่  
ได้แต่ไม่สวยงาม 

8. บันทึกการสืบค้น    
ข้อมูลในการนำวัสดุ    
เหลือใช้มาประดิษฐ์    

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลในการนำวัสดุ
เหลือใช้มาประดิษฐ์

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลในการนำวัสดุ
เหลือใช้มาประดิษฐ์

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลในการนำ
วัสดุเหลือใช้มา

บันทึกการสืบค้น
ข้อมูลได้ในการนำ
วัสดุเหลือใช้มา
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
เป็นของเล่นของใช้    
ในชีวิตประจำวัน    

 

เป็นของเล่นของใช้
ในชีวิตประจำวัน   
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

เป็นของเล่นของใช้
ในชีวิตประจำวัน   
ได้ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน 

ประดิษฐ์เป็นของ
เล่นของใช้ใน
ชีวิตประจำวัน   
ได้ถูกต้องบางข้อ 

ประดิษฐ์เป็นของ
เล่นของใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 
ไม่ถูกต้อง 

9. ออกแบบชิ้นงาน 
 

ออกแบบแปลกใหม่
ไปจากเดิมนำ
ของเดิมมาดัดแปลง
ใหม่ ใช้วัสดุที่มีใน
ท้องถิ่นมีความ
สวยงาม 

บกพร่องในเกณฑ์
ข้อ 1,2,3,4  
ไม่เกิน  1 ข้อ 

บกพร่องในเกณฑ์
ข้อ 1,2,3,4  
ไม่เกิน  2 ข้อ 

บกพร่องในเกณฑ์ข้อ 
1,2,3,4 เกิน  3 ข้อ   
ขึ้นไป 

10. ประดิษฐ์ของเล่น      
ของใช้   

 

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้  ได้แปลก
ใหม่น่าสนใจมีความ
คงทน แข็งแรงและ
สวยงาม ประณีต
เรียบร้อย  

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้ได้ แปลก
ใหม่น่าสนใจมีความ
คงทน แข็งแรงและ
สวยงาม  

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้  ได้มีความ
คงทน และ
สวยงามเล็กน้อย 

ประดิษฐ์ของเล่น 
ของใช้ ไม่ได้  

11. ออกแบบชิ้นงาน      
ในโปรแกรม    
คอมพิวเตอร์ 

ออกแบบชิ้นงานใน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้
สวยงาม แปลกใหม่ 

ออกแบบชิ้นงานใน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได้
สวยงาม 

ออกแบบชิ้นงาน
ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์  
ไม่สวยงาม  
ไม่แปลกใหม่ 

ออกแบบชิ้นงานใน
โปรแกรม
คอมพิวเตอร์ไม่ได้ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  4  แสงในชีวิตประจำวัน   
รหัสวิชา  ว 12101                                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                        เวลา  14  ชั่วโมง  
  
                                                                
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

     มาตรฐาน ว2.3 เข ้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
           ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ  
           คลื ่นปรากฏการณ์ที ่เกี ่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื ่นแม่เหล็กไฟฟ้ารวมทั ้งนำ  
           ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

     มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน  
           และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน  
          และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 2.3 ป. 2/1  บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจากแหล่งกำเนิดแสง และอธิบายการมองเห็นวัตถุ           

             จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
     ว 2.3 ป. 2/2ตระหนักในคุณค่าของความรู ้ของการมองเห็นโดยเสนอแนะแนวทางการป้องกัน  
                อันตรายจากการมองวัตถุที่อยู่ในบริเวณท่ีมีแสงสว่างไม่เหมาะสม 
     ว 4.2 ป. 2/1  แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ  

                 ข้อความ 
     ว 4.2 ป. 2/3  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหาจัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 
     ว 4.2 ป. 2/4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์  

                ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 

สาระการเรียนรู้      
                • แหล่งกำเนิดแสง 

•  การเคลื่อนที่ของแสง 
•  การป้องกันอันตรายที่เกิดจากมองวัตถุในบริเวณที่แสงสว่างไม่เหมาะสม 

   

สาระสำคัญ 
     แสงเคลื่อนที่จากแหล่งกำเนิดแสงทุกทิศทางเป็นแนวตรง เมื่อมีแสงจากวัตถุมาเข้าตาจะทำให้มองเห็น 

วัตถุนั้น การมองเห็นวัตถุที่เป็นแหล่งกำเนิดแสง แสงจากวัตถุนั้นจะเข้าสู่ตาโดยตรงส่วนการมองเห็นวัตถุที่ไม่ใช่
แหล่งกำเนิดแสง ต้องมีแสงจากแหล่งกำเนิดแสงไปกระทบวัตถุแล้วสะท้อนเข้าตา ถ้ามีแสงที่สว่างมาก ๆ เข้าสู่ตาอาจ
เกิดอันตรายต่อตาได้ จึงต้องหลีกเลี่ยงการมองหรือใช้แผ่นกรองแสงที่มีคุณภาพเมื่อจำเป็น และต้องจัดความสว่างให้
เหมาะสมกับการทำกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การอ่านหนังสือการดูจอโทรทัศน์ การใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่และแท็บเล็ต 
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

    

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์  สุจริต 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • อยู่อย่างพอเพียง 
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
   • รักความเป็นไทย 
   • มีจิตสาธารณะ 

  

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล    
เรื่อง  แสงเคลื่อนที่อย่างไร   

 

- นักเรียนบันทึกผลการสืบค้น ข้อมูล  
เรื่อง  แสงเคลื่อนที่อย่างไรได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

- สืบค้นข้อมูล  เรื่อง แสงเคลื่อนที่
อย่างไร 

 
2. แบบบันทึกผลการทดลอง   
เรื่อง   แสงเคลื่อนที่ได้อย่างไร 

- นักเรียนบันทึกผลการทดลอง   
เรื่อง  แสงเคลื่อนที่ได้อย่างไร ได้
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ทำการทดลอง  เรื่อง  แสง
เคลื่อนที่ได้อย่างไร 

 
3. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล     
เรื่อง  แหล่งกำเนิดแสง 

 

- นักเรียนบันทึกผลการสืบค้นข้อมูล  
เรื่อง  แหล่งกำเนิดแสงได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

- สืบค้นข้อมูล  เรื่อง แหล่งกำเนิด 
  แสง 

4. บันทึกผลการทดลอง  เรื่อง    
มองเห็นวัตถุต่าง ๆ  ได้อย่างไร 

- นักเรียนบันทึกผลการทดลอง   
เรื่อง  มองเห็นวัตถุต่าง ๆ ได้  
อย่างไรได้ตามเกณฑ์ที่ กำหนด 

- ทำการทดลองเรื่อง  มองเห็นวัตถุ
ต่าง ๆ ได้อย่างไร 

5. แผนผังความคิด  เรื่อง     
แหล่งกำเนิดแสง และการเคลื่อนที่
ของแสง  

 

- นักเรียนเขียน แผนผังความคิด   
  เรื่อง  แหล่งกำเนิดแสง และการ 
  เคลื่อนที่ของแสง  ได้ตามเกณฑ์ 
  ที่กำหนด 

- สรุปความรู ้เรื ่อง  แหล่งกำเนิด  
แสง และการเคลื่อนที่ของแสงใน
รูปแบบแผนผังความคิด 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
6. แบบบันทึกการสืบค้นข้อมูล    
เรื่อง  อันตรายจากการมองวัตถุใน
บริเวณท่ีแสงสว่างไม่เหมาะสม  

- นักเรียนบันทึกผลการสืบค้น  
ข้อมูล  เรื่อง  อันตรายจากการ  
มองวัตถุในบริเวณท่ีแสงสว่าง 

  ไม่เหมาะสม ได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- สืบค้นข้อมูล  เรื่อง  อันตรายจาก
การมองวัตถุในบริเวณที่แสงสว่าง  
ไม่เหมาะสม 

 

7. ใบงาน  เรื่อง  การป้องกัน    
อันตรายจากแสง   

 

- นักเรียนบันทึกใบงาน  เรื่อง  การ
ป้องกันอันตรายจากแสงได้  ตาม
เกณฑ์ท่ีกำหนด 

 

- คิด  วธิีการป้องกันอันตรายที่อาจ  
เกิดกับตาจากการทำกิจกรรม 

  ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน ในบริเวณ
ที่แสงสว่างไม่เหมาะสมลงในใบ
งานเรื่องการป้องกันอันตรายจาก
แสง 

8. แบบรายงานข้อมูลเรื่องแสง - นักเรียนค้นคว้าข้อมูลเรื่องแสง   ได้
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- นักเรียนค้นคว้าข้อมูลเรื ่องแสง  
แล้วนำมาจัดทำแบบรายงาน 

 

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้  :   การเขียนแผนผังความคิด  การเขียนแบบบันทึกการสืบค้น  และการเขียนแบบบันทึกการ

ทดลอง  การเขียนแบบรายงาน 
  2. ทักษะ  :  ทักษะการสังเกต  ทักษะการสืบค้น  ทักษะการทดลอง ทักษะการกระทำและการสื่อ

ความหมายของข้อมูล  ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล  ทักษะการตีความหมายของข้อมูลและการลงข้อสรุป 
  3. คุณลักษณะ  :  แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้  แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ

มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
1. บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  แสง
เคลื่อนที่อย่างไร   

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  แสง
เคลื่อนที่อย่างไรได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  แสง
เคลื่อนที่อย่างไร
ถูกต้องแต่ 
ไม่ครบถ้วน 

บันทึกผลการ
สืบค้นข้อมูล  
เรื่อง  แสง
เคลื่อนที่อย่างไร  
ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  แสง
เคลื่อนที่อย่างไร  
ไม่ถูกต้อง 

2. บันทึกผลการ    
ทดลอง เรื่อง แสง    
เคลื่อนที่ได้อย่างไร  

บันทึกผลการ
ทดลอง  และสรุป 
ผลการทดลองเรื่อง  
แสงเคลื่อน ที่ได้
อย่างไร ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

บันทึกผลการ
ทดลองและสรุป 
ผลการทดลองเรื่อง   
แสงเคลื่อน ที ่ได้
อย่างไรได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน  

บันทึกผลการ
ทดลอง และ
สรุปผลการ
ทดลองเรื่อง  แสง
เคลื่อนที่ได้
อย่างไรได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ไม่ถูกต้อง 
 

3. บันทึกผลการ   
สืบค้นข้อมูล  เรื่อง     
แหล่งกำเนิดแสง 

 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล เรื่อง  
แหล่งกำเนิดแสง 
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล เรื่อง  
แหล่งกำเนิดแสง 
ได้ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วน 

บันทึกผลการ
สืบค้นข้อมูล เรื่อง  
แหล่ง กำเนิดแสง 
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

สืบค้นข้อมูลได้ไม่
ถูกต้อง 

4. บันทึกผลการ    
ทดลอง  เรื่อง มองเห็น 
วัตถุต่าง ๆ    ได้
อย่างไร 

บันทึกผลการ
ทดลอง  และ   
สรุปผลการทดลอง
ทดลอง  เรื่อง  
มองเห็นวัตถุต่าง ๆ 
ได้อย่างไร ได้กต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ทดลอง  เรื่อง  
มองเห็นวัตถุต่าง ๆ 
ได้อย่างไร ได้
ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วน  

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการ
ทดลองทดลอง  
เรื่อง  มองเห็น
วัตถุต่าง ๆ ได้
อย่างไร ได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ไม่ถูกต้อง 
 

5. เขียน แผนผัง    
ความคิด  เรื่อง     
แหล่งกำเนิดแสง     
และการเคลื่อนที่    
ของแสง   

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

6. บันทึกผลการสืบค้น 
ข้อมูล  เรื่อง     
อันตรายจากการ    
มองวัตถุในบริเวณท่ี
แสงสว่างไม่เหมาะสม  

บันทึกผลการสืบค้น 
ข้อมูล  เรื่อง  
อันตรายจากการ
มองวัตถุในบริเวณ
ที่แสงสว่างไม่
เหมาะสม สืบค้น
ข้อมูลได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  
อันตรายจากการ
มองวัตถุในบริเวณ
ที่แสงสว่างไม่
เหมาะสม สืบค้น
ข้อมูลได้ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน 

บันทึกผลการ
สืบค้นข้อมูล  
เรื่อง  อันตราย
จากการมองวัตถุ
ในบริเวณท่ีแสง
สว่างไม่เหมาะสม 
สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้อง บางข้อ 

บันทึกผลการสืบค้น
ข้อมูล  เรื่อง  
อันตรายจากการ
มองวัตถุในบริเวณท่ี
แสงสว่างไม่
เหมาะสม สืบค้น
ข้อมูลได้ไม่ถูกต้อง 

7. บันทึกใบงาน  เรื ่อง   
การป ้องก ันอ ันตราย   
จากแสง   

บันทึกใบงาน   
เรื่อง  การป้องกัน
อันตรายจากแสง  
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกใบงาน  เรื่อง  
การป้องกัน
อันตรายจากแสง  
ได้ถูกต้อง แต่ 
ไม่ครบถ้วน 

บันทึกใบงาน  
เรื่อง  การป้อง 
กันอันตรายจาก
แสง  ได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

บันทึกใบงาน  เรื่อง  
การป้อง กัน
อันตรายจากแสง  
ได้ไม่ถูกต้อง 

8. แบบรายงานข ้อมูล    
เรื่องแสง 

ทำแบบรายงาน
ข้อมูล  เรื่อง แสง 
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สวยงาม 

ทำแบบรายงาน
ข้อมูล  เรื่อง แสง 
ได้ถูกต้องไม่ครบ 
ถ้วนสวยงาม 

ทำแบบรายงาน
ข้อมูล เรื่อง แสง 
ได้ถูกต้องไม ่
ครบถ้วนไม ่
สวยงาม 

ทำแบบรายงาน
ข้อมูล เรื่อง แสง 
ไม่ได้ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  5  ดินในท้องถิ่นของเรา   
รหัสวิชา  ว 12101                                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

            เวลา  10  ชั่วโมง   
 

                                                                
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ                                                                                                                                                   

     มาตรฐาน ว 3.2 เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี ่ยนแปลง  
            ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ  
             และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
     มาตรฐาน ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน  

            และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้การทำงาน  
             และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 3.2 ป. 2/1  ระบุส่วนประกอบของดิน และจำแนกชนิดของดินโดยใช้ลักษณะเนื้อดินและการจับตัว 

                        เป็นเกณฑ์ 
     ว 3.2 ป. 2/2  อธิบายการใช้ประโยชน์จากดิน จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
     ว 4.2 ป. 2/1   แสดงลำดับขั้นตอนการทำงานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือ 
                       ข้อความ 
     ว 4.2 ป. 2/3  ใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดหมวดหมู่ ค้นหาจัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ 
     ว 4.2 ป. 2/4  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 
                       ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 
 

สาระการเรียนรู้      
                • ประเภทของดิน 

• ประโยชน์ของดิน 
    

สาระสำคัญ 
     ดินจำแนกออกเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได้แก่  ดินร่วน  ดินเหนียว  และดินทราย  ตามลักษณะที่แตกต่างกัน

ในด้านของสี  เนื้อดิน  การอุ้มน้ำ  และการจับตัวของดิน  ซึ่งนำไปใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกันตามสมบัติของดิน 
       ดินในแต่ละท้องถิ่นจะมีลักษณะที่แตกต่างกันตามสมบัติของดินจึงนำดินไปใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน
ตามแต่ละท้องถิ่น 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
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     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์  สุจริต 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • อยู่อย่างพอเพียง 
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
   • รักความเป็นไทย 
   • มีจิตสาธารณะ 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แผนผังความคิด Mind    
mapping   ส่วนประกอบของดิน       

 
 

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด  
Mind mapping    ส่วนประกอบ
ของดิน ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

 
 
 

- ร่วมกันวางแผนออกไปสำรวจ  
สังเกตดินภายในบริเวณโรงเรียน 

- นำตัวอย่างดินที่ได้จากการสำรวจ  
มาอภิปรายลักษณะของดิน และ  
ส่วนประกอบของดิน 

- เขียนอธิบายลักษณะและ  
ส่วนประกอบของดินในรูปแผนผัง  
ความคิด 

2. แบบบันทึกผลการทดลอง    
สมบัติบางประการและการ    
จำแนกประเภทของดิน 

 

- นักเรียนบันทึกผลการทดลอง  
สมบัติบางประการและการ  
จำแนกประเภทของดินได้ตาม  
เกณฑ์ที่กำหนด 

- ทดลอง และอธิบายสมบัติบาง  
ประการและการจำแนกประเภท  
ของดิน 

3. แผนผังความคิด Mind 
mapping   สมบัติบางประการ
และการจำแนกประเภทของดิน 

- นักเรียนเขียน แผนผังความคิด   
Mind mapping   สมบัติบาง 
ประการและการจำแนก ประเภท
ของดินได้ตามเกณฑ์ที่  กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิดสมบัติบาง 
ประการและการจำแนกประเภท 
ของดิน 

 
4. แบบบันทึกผลการสำรวจดิน   
ภายในท้องถิ่น 

 

- นักเรียนเขียนบันทึกผลการ  
สำรวจดินภายในท้องถิ่นได้ตาม  
เกณฑ์ที่กำหนด 

 

- ร่วมกันวางแผนออกไปสำรวจ  
สังเกตดินภายในท้องถิ่น 

- นำตัวอย่างดินที่ได้จากการสำรวจ  
มาอภิปรายลักษณะของดิน และ  
ส่วนประกอบของดิน 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
5. แผนผังความคิด Mind     
mapping   เรื่อง ประโยชน์ของ
ดินในแต่ละท้องถิ่น 

- นักเรียนเขียน แผนผังความคิด  
Mind mapping   เรื่อง    
ประโยชน์ของดินในแต่ละ  
ท้องถิ่นได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- เขียนแผนผังความคิดเรื่อง   
ประโยชน์ของดินในแต่ละท้องถิ่น 

6. แผนผังความคิด Mind     
m,apping   ส่วนประกอของดิน   
ในโปรแกรคอมพิวเตอร์    

- นักเรียนเขียนแผนผังความคิด   
Mind mapping ส่วนประกอบ  
ของดิน ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- แผนผังความคิด Mind mapping  
ส่วนประกอบของดินในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์    

 
 

การประเมินประกอบด้วย 
  1. ความรู้  :   การเขียนแผนผังความคิด  การเขียนแบบบันทึกการสืบค้น  และการเขียนแบบบันทึกการ

ทดลอง   
  2. ทักษะ  :  ทักษะการสังเกต  ทักษะการสืบค้น  ทักษะการสำรวจ  ทักษะการทดลอง ทักษะการกระทำ

และการสื่อความหมายของข้อมูล  ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล  ทักษะการตีความหมายของข้อมูลและการลง
ข้อสรุป 

  3. คุณลักษณะ  :  แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้  แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับ
มอบหมายอย่างมุ่งม่ัน รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
1. เขียนแผนผัง    
ความคิด Mind     
mapping       
ส่วนประกอบของดิน  

 
 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ   
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้ 
บางข้อ สามารถ
เขียนผังความคิดได้ 
แต่ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                   
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

2. บันทึกผลการ  
ทดลองสมบัติบาง
ประการและ การ
จำแนก ประเภทของ
ดิน 

บันทึกผลการ
ทดลอง  และสรุป 
ผลการทดลอง
สมบัติบางประการ
และการจำแนก
ประเภทของดินได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลการ
ทดลองและสรุปผล
การทดลองสมบัติ
บางประการและ
การจำแนกประเภท
ของดินได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน   

บันทึกผลการ
ทดลอง และสรุป  
ผลการทดลอง
สมบัติบางประการ
และการจำแนก
ประเภทของดินได้
ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลการ
ทดลอง และ 
สรุปผลการทดลอง
ไม่ถูกต้อง 
 

3. เขียน แผนผัง    
ความคิด Mind     
mapping สมบัติบาง    
ประการและการ    
จำแนกประเภท    
ของดิน 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด
รูปแบบและความ
สวยงาม  

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
ไม่สวยงาม 

4. เขียนบันทึกผล    
การสำรวจดิน    
ภายในท้องถิ่น 

 

เขียนบันทึกผลการ
สำรวจดินภายใน
ท้องถิ่นได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์ 

เขียนบันทึกผลการ
สำรวจดินภายใน
ท้องถิ่นได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน  

เขียนบันทึกผลการ
สำรวจดินภายใน
ท้องถิ่นได้ถูกต้อง 
บางข้อ 

เขียนบันทึกผลการ
สำรวจดินภายใน
ท้องถิ่น ไม่ถูกต้อง 

5. เขียน แผนผัง    
ความคิด Mind     
mapping   เรื่อง    
ประโยชน์ของดิน    
ในแต่ละท้องถิ่น 

สรุปความรู้ได้ครบ
ตรงประเด็นและ
ถูกต้องทุกหัวข้อ    
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ใน

สรุปความรู้ไม่ครบ
ทุกประเด็น  
สามารถเขียนผัง
ความคิดได้ แต่ขาด

สรุปความรู้ได้บาง
ข้อ สามารถเขียน
ผังความคิดได้ แต่
ขาดรูปแบบและ
ความสวยงาม 

สรุปความรู้                     
ไม่ถูกต้อง  
ไม่สามารถเขียน
แผนผังความคิดได้  
และระบายสี 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 
รูปแบบที่ถูกต้อง
และสวยงาม         

รูปแบบและความ
สวยงาม  

ไม่สวยงาม 

6. ทำแผนผัง   
ความคิด Mind    
mapping      
ส่วนประกอบของดิน
ใน โปรแกรม   
คอมพิวเตอร์    

 

ทำแผนผังความคิด 
Mind mapping   
ส่วนประกอบของ
ดิน ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์    
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ สวยงาม 
 

ทำแผนผังความคิด 
Mind mapping   
ส่วนประกอบของ
ดิน ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์    
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน สวยงาม 
 

ทำแผนผังความคิด 
Mind mapping   
ส่วนประกอบของ
ดิน  ในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์    
ได้ถูกต้องบางข้อ 
ไม่สวยงาม 

ทำแผนผังความคิด 
Mind mapping   
ส่วนประกอบของ
ดินในโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ไม่ได้ 
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กรอบการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ชีวิตสัมพันธ์ 

รหัสวิชา ว 13101                                        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                       เวลา 14 ชั่วโมง 

 

                                                                
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
      มาตรฐานการเรียนรู้ ว 1.2  เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้า 
                                และออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบ 
  ต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที ่ทำงานสัมพันธ์ก ัน ความสัมพันธ์ของ   

โครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะ  ต่าง ๆ ของพืช ที่ทำงานสัมพันธ์กัน
รวมทั้ง นำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
      มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น 
  ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ       

เรียนรู้การทำงานและการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และ
มีจริยธรรม 

    

ตัวช้ีวัด 
      ว 1.2 ป. 3/1  บรรยายสิง่ที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ โดยใช้ 

ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
      ว 1.2 ป. 3/2  ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ำ และอากาศ โดยการดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้รับสิ่ง   

เหล่านี้อย่างเหมาะสม 
      ว 1.2 ป. 3/3  สร้างแบบจำลองที่บรรยายวัฏจักรของสัตว์ และเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของสัตว์ 
                                  บางชนิดได้ 
      ว 1.2 ป. 3/4  ตระหนักถึงคุณค่าของชีวิตสัตว์ โดยไม่ทำให้วัฏจักรของสัตว์เปลี่ยนแปลง 
      ว 4.2 ป. 3/1  แสดงอัลกอริทึมในการทำงานหรือแก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ หรือข้อความ 
 

สาระการเรียนรู้ 
   • มนุษย์และสัตว์ต้องการอาหาร น้ำ และอากาศเพื่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตอาหารช่วยให้

ร่างกายแข็งแรงและเจริญเติบโตน้ำช่วยให้ร่างกายทำงานได้อย่างปกติอากาศใช้ในการหายใจ 
   • อาหารช่วยให้ร่างกายแข็งแรงและเจริญเติบโตน้ำช่วยให้ร่างกายทำงานได้อย่างปกติ อากาศใช้ในการ

หายใจ 
   • สัตว์เมื ่อเป็นตัวเต็มวัยจะสืบพันธุ์มีลูกเมื่อลูกเจริญเติบโตเป็นตัวเต็มวัยก็สืบพันธุ์มีลูกต่อไปได้อีก 

หมุนเวียนต่อเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของสัตว์ ซึ่งสัตว์แต่ละชนิด เช่น ผีเสื้อ กบ ไก่ มนุษย์ จะมีวัฏจักรชีวิตที่เฉพาะและ
แตกต่างกัน 
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   • อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
                • การแสดงอัลกอริทึม ทำได้โดยการเขียนบอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ 

•  ตัวอย่างปัญหา เช่น เกมเศรษฐี เกมบันไดงู เกม Tetris เกม OX การเดินไปโรงอาหาร การทำ 
ความสะอาดห้องเรียน 
 

สาระสำคัญ 
    มนุษย์จะดำรงชีวิตอยู่ได้นั้นต้องอาศัยปัจจัยในการดำรงชีวิต เพ่ือให้สามารถดำรงชีวิตอยู่ได้ สิ่งที่จำเป็นใน
การดำรงชีวิตของมนุษย์มี 3 ประการ ได้แก่ อาหาร น้ำ และอากาศถ้ามนุษย์ขาดสิ่งใดสิ่งหนึ่งไปอาจทำให้ดำรงชีวิตอยู่
ได้อย่างยากลำบาก และอาจตายได้ในท่ีสุด 
    ร่างกายของมนุษย์ต้องการอาหาร น้ำ และอากาศในปริมาณที่เหมาะสม ซึ่งอาหารช่วยให้ร่างกายแข็งแรง
และเจริญเติบโต น้ำช่วยให้ร่างกายทำงานได้อย่างปกติ และอากาศใช้ในการหายใจดังนั้นมนุษย์จึงต้องปฏิบัติตนให้
ถูกต้อง 
    สัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตที่สามารถเจริญเติบโต สืบพันธุ์ และออกลูกออกหลานได้ เพื่อดำรงเผ่าพันธุ์ให้อยู่ต่อไป 
เมื่อลูกสัตว์ออกมาหรือฟักออกจากไข่ จะเปลี่ยนแปลง และเจริญเติบโตจนเป็นตัวเต็มวัย แล้วสามารถสืบพันธุ์ออก
ลูกหลานได้ ซึ่งจะเกิด การหมุนเวียนแบบนี้ไปเรื่อย ๆ เรียกว่า วัฏจักรชีวิตของสัตว์ 
    การแก้ปัญหา คือ การนำขั้นตอนและวิธีการต่าง ๆ มาใช้เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการแก้ปัญหาโดยใช้
แนวคิดเชิงคำนวณเป็นกระบวนการแก้ปัญหาโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ เช่น การจัดลำดับ การวิเคราะห์ข้อมูล  
การสร้างสรรค์วิธีการแก้ปัญหา ทีละข้ันตอน เรียกว่า อัลกอริทึม(Algorithm) 
    การแสดงอัลกอริทึม (Algorithm) เป็นกระบวนการแก้ปัญหาที่สามารถอธิบายออกมาเป็นขั้นตอนที่ชัดเจน 
เช่น การนำเข้าข้อมูลแล้วจะได้ผลลัพธ์อย่างไร ซึ่งทำได้โดยการเขียนบอกเล่า การวาดภาพ หรือการใช้สัญลักษณ์ 
    เกมเตตริสเป็นเกมแก้ปัญหาจัดเรียงตัวบล็อกที่หล่นลงมาแล้วจัดเรียงให้เป็นแถว และหมุนบล็อกวางใน
ตำแหน่งที่วางลงได้ ตามขั้นตอนการเล่นของเกม ซึ่งเป็นการนำขั้นตอนและวิธีการมาแก้ปัญหาต่าง ๆ มาแก้ปัญหา
เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถในการคิด 
   ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
•  ใฝ่เรียนรู้ 
•  มุ่งม่ันในการทำงาน 
•  มีวินัยในการทำงาน 
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ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. บรรยาย เรื่อง สิ่งที่จำเป็นต่อ
การดำรงชีวิตของมนุษย์ 

 

-  บรรยายได้ตามเกณฑ์ 
ที่กำหนด 

 

-  บรรยายบรรยายสิ่งที่จำเป็นต่อการ
ดำรงชีวิตและการเจริญเติบโต 

   ของมนุษย์ 
2. แผนผังความคิด เรื่อง การ
ตระหนักถึงประโยชน์ของ
อาหาร น้ำ และอากาศ  

-  เขียนแผนผังความคิด 
   ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

-  เขียนแผนผังความคิดเกี่ยวกับการ
ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ำ 
และอากาศ 

3. สร้างแบบจำลอง 
 วัฏจักรชีวิตของสัตว์ 
 

-  สร้างแบบจำลอง บรรยายและ 
เปรียบเทียบ ได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

-  สร้างแบบจำลอง บรรยายวัฏจักรของ
สัตว์ เปรียบเทียบวัฏจักรของสัตว์ 

4. แผนผังความคิดเกี่ยวกับการ
ตระหนักถึงคุณค่าของชีวิตสัตว์ 

-  เขียนแผนผังความคิด 
   ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

-  เขียนแผนผังความคิดเกี่ยวกับการ
ตระหนักถึงคุณค่าของชีวิตสัตว์ 

5. ใบกิจกรรมการแสดง
อัลกอริทึม 

 

-  การวาดภาพ ใช้สัญลักษณ์ เพ่ือ
การแสดงอัลกอริทึม ได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

-  การแสดงอัลกอริทึม โดย 
   การวาดภาพ ใช้สัญลักษณ์ 

 

การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้ : การบรรยาย การเขียนแผนผังความคิด การบรรยายและการเปรียบเทียบ การวาดภาพและการ
ใช้สัญลักษณ์  
   2. ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการจัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล การสร้างแบบจำลอง ทักษะ
การสื่อสาร 
   3. คุณลักษณะ : จิตวิทยาศาสตร์ (ความรับผิดชอบ) 
 

เกณฑ์การประเมิน  

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การบรรยาย 
 

 

สะกดคำถูกต้องทุก
คำใช้คำและสำนวนที่
สละสลวยสื่อความ 
หมายได้ชัดเจน 
เนื้อหาคลอมคลุม
ครบถ้วนตามที่
สื่อสารมุมมอง

สะกดคำผิดไม่เกิน 5 
คำใช้คำและสำนวน
สื่อความหมายชัดเจน
พอสมควร เนื้อหา
คลอมคลุมครบถ้วน
พอสมควรมีความคิด 
แปลกใหม่บ้าง 

สะกดคำผิด 
ไม่เกิน 10 คำใช้คำ 
และสำนวนสื่อ
ความหมายได้แต่ไม่
ชัดเจนเนื้อหาคลอม
คลุมแต่ไม่ครบถ้วน 
มีความคิด  

สะกดคำผิด 
เกิน 10 คำ ใช้คำ 
และสำนวนสื่อ 
ความหมายไม่ได้ 
เนื้อหาไม่ครบถ้วน 
ไม่แสดงความคิด  
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

ความคิดแปลกใหม่ 
น่าสนใจ 

2. การเขียน 
 แผนผังความคิด 

ออกแบบแผนผัง
ความคิดได้ดีและ
สร้างสรรค์ แยก
ประเด็นหัวข้อชัดเจน 
รายละเอียดแต่ละ 
ประเด็นครบถ้วน  
ใช้ภาษาเขียนได้ดี 
ทำให้เข้าใจสิ่งที่ 
สื่อสารอย่างชัดเจน 

ออกแบบแผนผัง
ความคิดได้ดี แยก
ประเด็นหัวข้อ 
ชัดเจนรายละเอียด 
แต่ละประเด็น 
พอสมควรใช้ภาษา
เขียนได้ดีทำให้เข้าใจ
สิ่งที่สื่อสารพอ 
สมควร 

ออกแบบแผนผัง
ความคิดได้ แยกตาม
รายละเอียดย่อย ไม่มี
หัวข้อชัดเจน 
ใช้ภาษาเขียนได้  

ออกแบบแผนผัง
ความคิดได้แต่
รายละเอียดปะปน
กันไม่มีหัวข้อ 

3. ใบกิจกรรมการ
แสดงอัลกอริทึม 

ใบกิจกรรมถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

ใบกิจกรรมถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

ใบกิจกรรมถูกต้อง
บางข้อ 

ใบใบกิจกรรม 
ไม่ถูกต้อง 

4. ทักษะการสังเกต สามารถใช้ประสาท
สัมผัสเก็รายละเอียด 
ของข้อมูลที่ได้
ครบถ้วนสมบูรณ์ 
โดยไม่เพ่ิมความ
คิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท 
สัมผัสเก็บาย 
ละเอียดของข้อมูลที่
ได้อย่างน้อย 10 ข้อ 
โดยไม่เพ่ิมความ
คิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท
สัมผัสเก็รายละเอียด
ของข้อมูลที่ได้อย่าง
น้อย 5 ข้อโดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

ไม่สามารถใช้ 
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้ 

5. ทักษะการจัด
กระทำและสื่อ 

 ความหมายข้อมูล 
 

สามารถนำข้อมูลจาก
การสืบค้นข้อมูลมา
ออกแบบนำเสนอ
ข้อมูลได้อย่างถูกต้อง
ครบถ้วน 

สามารถนำข้อมูลจาก
การสืบค้นข้อมูลมา
ออกแบบนำเสนอ
ข้อมูลได้อย่างถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน 

สามารถนำข้อมูลจาก
การสืบค้นข้อมูลมา
ออกแบบนำเสนอ
ข้อมูลได้บางส่วน 

ไม่สามารถนำ
ข้อมูลจากการ
สืบค้นข้อมูลมา
ออกแบบนำเสนอ 
 

6. การสร้าง
แบบจำลอง 

ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง
ตามข้ันตอนสามารถ
เลือกใช้วัสดุ/อุปกรณ์  
ได้อย่างเหมาะสม 
ไม่ทำวัสดุ/อุปกรณ์ 
เสียหาย ปฏิบัติงาน  
ได้ทันเวลาที่กำหนด 
พัฒนาชิ้นงานหรือ 

ปฏิบัติงานได้
ถูกต้องตามขั้นตอน
สามารถเลือกใช้วัสดุ/
อุปกรณ์ ได้อย่าง
เหมาะสมทำวัสดุ/
อุปกรณ์เสียหาย 
ปฏิบัติงาน ได้
ทันเวลาที่กำหนด

ปฏิบัติงานได้ถูกต้อง
ตามข้ันตอน สามารถ
เลือกใช้วัสดุ/อุปกรณ์  
ได้อย่างเหมาะสมทำ
วัสดุ/อุปกรณ์
เสียหาย ปฏิบัติงาน 
ไม่ทันเวลาที่กำหนด
พัฒนาชิ้นงานหรือ

ไม่มีการวางแผน
หรือปฏิบัติงานตาม
ขั้นตอนเลือกใช้
วัสดุ/อุปกรณ์ไม่
สอดคล้อง 
กับการปฏิบัติงาน
ทำวัสดุ/อุปกรณ์
เสียหาย 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

วิธีการ เพ่ือแก้ปัญหา 
ด้วยความคิด ที่
แปลกใหม่ เหมาะสม
ต่อการใช้งานจริง 

พัฒนาชิ้นงานหรือ
วิธีการ เพ่ือแก้ปัญหา
ด้วยความคิด  
ที่แปลกใหม่  
 

วิธีการ เพ่ือแก้ปัญหา
โดยไม่มีความคิด
แปลกใหม่  
 

ปฏิบัติงานไม่
ทันเวลา ไม่
สามารถพัฒนา
ชิ้นงานหรือไม่มี
วิธีการเพ่ือ
แก้ปัญหา 

7. ทักษะการสื่อสาร การถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึก และทัศนะ
ของตนเองโดยการ
เขียนบอกเล่า การ
วาดภาพการใช้
สัญลักษณ์ 
จากเรื่องที่อ่านฟัง
หรือดู ได้อย่าง
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์สมเหตุสมผล
สร้างสรรค์
ข้อบกพร่องในการ 
ใช้ภาษา วรรคตอน 
และการเขียนคำ 
ไม่เกิน 2 แห่ง 

การถ่ายทอดความคิด 
ความรู้สึก และทัศนะ
ของตนเองโดยการ
เขียนบอกเล่า การ
วาดภาพการใช้
สัญลักษณ์ 
จากเรื่องที่อ่านฟัง
หรือดู ได้อย่าง
ถูกต้องสมเหตุสมผล
มีข้อ บกพร่องในการ 
ใช้ภาษา  วรรคตอน 
และการเขียนคำ
ตั้งแต3่ แห่ง  
แต่ไม่เกิน 5 แห่ง 

การถ่ายทอด
ความคิด ความรู้สึก 
และทัศนะของตนเอง
โดยการเขียนบอกเล่า 
การวาดภาพการใช้
สัญลักษณ์ 
จากเรื่องที่อ่านฟัง
หรือดู ได้อย่าง
ถูกต้องบางส่วน มี
เหตุผลไม่เพียงพอมี
ข้อบกพร่องในการใช้
ภาษา  วรรคตอน 
และการเขียนคำ
ตั้งแต่ 6 แห่งขึ้นไป 
 

การถ่ายทอด
ความคิดความรู้สึก 
และทัศนะของ
ตนเองโดยการ 
เขียนบอกเล่า การ
วาดภาพ การใช้
สัญลักษณ์จากเรื่อง
ที่อ่านฟังหรือดู ที่
กำหนดให้ไม่ได้ 
 

8. จิตวิทยาศาสตร์ 
 ความรับผิดชอบ 

ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายจนงาน
เสร็จสมบูรณ์ส่งงาน
ทันเวลาที่กำหนด 

ทำงานที่ได้รับ
มอบหมายเสร็จแต่ไม่
สมบูรณ์ส่งงาน
ทันเวลาที่กำหนด 

ทำงานตามที่ได้รับ
มอบหมายบางส่วน
ส่งงานทันเวลาที่
กำหนด 

ไม่ทำงานตามที่
ได้รับมอบหมาย  

 

 

 

 

 



171 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 แรงและการเคลื่อนที่ 

รหัสวิชา ว 13101                                       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                    เวลา 12 ชั่วโมง 

 

                                                                
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
      มาตรฐานการเรียนรู้ ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ

ล ักษณะการเคลื ่อนที ่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั ้งนำความรู ้ไปใช้      
ประโยชน์ 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
      มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น  

ขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 
และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
      ว 2.2 ป. 3/1  ระบุผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
      ว 2.2 ป. 3/2  เปรียบเทียบและยกตัวอย่างแรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ  
                        โดยใช้หลกัฐานเชิงประจักษ์ 
      ว 2.2 ป. 3/3  จำแนกวัตถุโดยใช้การดึงดูดกับแม่เหล็กเป็นเกณฑ์ จากหลักฐานเชิงประจักษ์หลักฐานเชิง

ประจักษ์ 
      ว 4.2 ป. 3/2  เขียนโปแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหา ข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
   • การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
   • แรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัส 
   • แม่เหล็ก 
   • การเขียนโปรแกรมเป็นการร้างลำดับของคำสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน 
   • ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมท่ีสั่งให้ตัวละครทำงานซ้ำไม่สิ้นสุด 
   • การตรวจหาข้อผิดพลาด ทำได้โดยตรวจสอบคำสั่งที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามท่ี

ต้องการให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
   • ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 
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สาระสำคัญ 

     เมื่อมีแรงมากระทำต่อวัตถุ วัตถุบางชนิดจะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ โดยเปลี่ยนตำแหน่งจากท่ีหนึ่งไปยัง
อีกท่ีหนึ่ง โดยแรงที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุมีทั้งแรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัส 

     แม่เหล็ก คือ วัตถุท่ีสามารถดึงดูดสารแม่เหล็กได้ แท่งแม่เหล็กมีขั้วเหนือและขั้วใต้จึงทำให้เกิดแรงดึงดูด
หรือแรงผลักระหว่างแม่เหล็กกับสารแม่เหล็กหรือแม่เหล็กกับแม่เหล็กด้วยกัน 

     การเขียนโปรแกรม หมายถึง การเขียนชุดคำสั่งด้วยภาษาทางคอมพิวเตอร์ เพ่ือแสดงลำดับขั้นตอนให้
คอมพิวเตอร์ โดยการเขียนโปรแกรม ควรมีลำดับการเขียนที่เรียงลำดับชัดเจน เพ่ือให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่สั่ง 
และตามเงื่อนไขท่ีกำหนดได้อย่างถูกต้อง โดยเรามักเรียกขั้นตอนการเขียนโปรแกรมว่า การโค้ดดิ้ง (Coding) 

     การเขียนโปรแกรมให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามข้ันตอนที่ได้ออกแบบไว้นั้น บางครั้งจะเกิดปัญหาซึ่งปัญหา
ที่เกิดขึ้นจากการเขียนโปรแกรมในแต่ละขั้นตอนของคำสั่งนั้นเราเรียกว่า ข้อผิดพลาด (Bug) ส่วนการตรวจสอบ
ข้อผิดพลาด และแก้ไขข้อผิดพลาดที่เกิดข้ึนนั้น เราจะเรียกว่า Debugging คำสั่งจะแจ้งเตือนข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น
เพ่ือให้มีการทบทวนแก้ไขข้อผิดพลาดนั้นพร้อมทั้งแนะนำวิธีการแก้ไขก่อนที่จะดำเนินการต่อไป 

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ใฝ่เรียนรู้ 
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
   • มีวินัยในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกผลการทดลองใบ
กิจกรรมการเคลื่อนที่ของวัตถุ 

 

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

-   ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่องผลของแรงที่มีต่อการ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ 

2. แบบบันทึกผลการทดลอง 
ใบกิจกรรมแรงสัมผัสและแรง
ไม่สัมผัส  

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

 

- ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่องแรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัส
ที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ 

3. แบบบันทึกผลการทดลองใบ
กิจกรรมสารแม่เหล็ก 

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

 

- ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่อง จำแนกวัตถุโดยใช้การ
ดึงดูดกับแม่เหล็ก 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
4. แบบบันทึกผลการทดลองใบ
กิจกรรมแรงระหว่างแม่เหล็ก  

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

 

- ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่อง ขั้วแม่เหล็กและพยากรณ์
ผลที่เกิดขึ้นระหว่างข้ัวแม่เหล็ก 

5. ใบกิจกรรมวาดภาพตาม
คำสั่ง 

 

- ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

 

- เขียนโปแกรมอย่างง่าย โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือสื่อและตรวจหา
ข้อผิดพลาด  

 
การประเมินประกอบด้วย 

  1. ความรู้: แบบบันทึกผลการทดลอง .ใบกิจกรรม 
  2. ทักษะ: ทักษะการทดลอง ทักษะการสังเกต ทักษะการลงความเห็นข้อมูล ทักษะการคิดอย่างมี 

วิจารณญาณ 
  3. คุณลักษณะ: จิตวิทยาศาสตร์ (ความรอบคอบ) 

 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ปฏิบัติการทดลอง 
การใช้วิธีการและ 

 ทักษะกระบวนการ 
 ทางวิทยาศาสตร์ใน 
 การหาคำตอบ 
 

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบได้ 
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลทดลอง  
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบได้ 
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ใน
การหาคำตอบได้ 
ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบ 
ไม่ถูกต้อง 
 

2. ใบกิจกรรม 
 วาดภาพตามคำสั่ง 

ใบกิจกรรมได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

ใบกิจกรรมได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน 

ใบกิจกรรมได้ถูกต้อง
บางข้อ 

ใบกิจกรรมได้ 
ไม่ถูกต้อง 

3. ทักษะการสังเกต สามารถใช้ประสาท 
สัมผัสเก็รายละเอียด 
ของข้อมูลที่ได้
ครบถ้วนสมบูรณ์ 
โดยไม่เพ่ิมความ
คิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท 
สัมผัสเก็รายละเอียด 
ของข้อมูลที่ได้อย่าง
น้อย 10 ข้อ โดยไม่
เพ่ิมความคิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท 
สัมผัสเก็รายละเอียด 
ของข้อมูลที่ได้อย่าง
น้อย 5 ข้อ โดยไม่
เพ่ิมความคิดเห็น 

ไม่สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ
รายละเอียดของ 
ข้อมูลที่ได้ 
 
 

4. ทักษะการลง 
 ความเห็นข้อมูล 

ลงความเห็นโดย 
อาศัยหลักฐานที่ได้ 

ลงความเห็นโดย 
อาศัยหลักฐานที่ได้ 

ลงความเห็นโดย 
อาศัยหลักฐานที่ได้ 

ลงความเห็นโดย 
ไม่อาศัยหลักฐานที่ 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

จากการสังเกต หรือ 
 ที่ได้จากการทำ 
กิจกรรมครบถ้วน 

จากการสังเกต หรือ 
 ที่ได้จากการทำ 
กิจกรรมส่วนใหญ่ 

จากการสังเกต หรือ 
 ที่ได้จากการทำ 
กิจกรรมบางส่วน 

ได้จากการสังเกต 
หรือที่ได้จากการ 
ทำกิจกรรม 

5. ทักษะการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณ 

 

คิดได้อย่างเป็นเหตุ
เป็นผล วิเคราะห์และ
ประเมินข้อมูลจาก
หลักฐานสามารถ
แก้ปัญหาได้ 

คิดได้อย่างเป็นเหตุ 
เป็นผล วิเคราะห์ 
และประเมินข้อมูล 
จากหลักฐาน 
แก้ปัญหาได้บางส่วน 

คิดได้อย่างเป็นเหตุ 
เป็นผล วิเคราะห์ 
และประเมินข้อมูล 
จากหลักฐาน ไม่
สามารถแก้ปัญหาได้ 

คิดได้ แต่ไม่มี 
เหตุผล วิเคราะห์ 
และประเมินข้อมูล 
ไม่ได้มาจากหลักฐาน 

6. จิตวิทยาศาสตร์
ความรอบคอบ 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได ้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อยหรือตรวจ 
คุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลองทุกครั้ง 

ใช้วิจารณญาณก่อนที่
จะตัดสินใจไม่ยอมรับ
สิ่งหนึ่งสิ่งใดจนกว่า
จะมีการพิสูจน์ที่
เชื่อถือได้ตรวจสอบ
ความเรียบร้อยหรือ
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลองบางครั้ง 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อย แต่ไม่ได้ 
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลอง 

ใช้วิจารณญาณก่อนที่
จะตัดสินใจยอมรับสิ่ง
หนึ่งสิ่งใดโดยไม่
พิสูจน์ ไม่ได้
ตรวจสอบความ
เรียบร้อย ไม่ได้ตรวจ
คุณภาพของ
เครื่องมือ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 วัสดุมหัศจรรย์ 

รหัสวิชา ว 13101                                       กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                      เวลา 14 ชั่วโมง 

 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

       มาตรฐานการเรียนรู้ ว 2.1   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติ
ของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและ 

                                          ธรรมชาติของการเปลี่ยนแลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลายและ
การเกิดปฏิกิริยาเคมี  

 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น  

  ขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ   
เรียนรู้ การทำงาน  และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 
และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 2.1 ป. 3/1  อธิบายว่าวัตถุประกอบขึ้นจากชิ้นส่วนย่อย ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได้ และประกอบ

กันเป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
                ว 2.1 ป. 3/2  อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อทำให้ร้อนขึ้นหรือทำให้เย็นลง โดยใช้หลักฐานเชิง     

ประจักษ์ 
     ว 4.2 ป. 3/2  เขียนโปแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 
 

สาระการเรียนรู้ 
   • วัตถุอาจทำจากชิ้นส่วนย่อย ๆ ซึ่งแต่ละชิ้นมีลักษณะเหมือนกันมาประกอบเข้าด้วยกัน เมื่อแยกชิ้น 

ส่วนย่อย ๆ แต่ละชิ้นของวัตถุออกจากกันสามารถนำชิ้นส่วน เหล่านั้นมาประกอบเป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้ เช่น กำแพงบ้าน
มีก้อนอิฐหลาย ๆ ก้อน ประกอบเข้าด้วยกัน และสามารถนำก้อนอิฐจากกำแพงบ้านมาประกอบเป็นพื้นทางเดินได้ 
                • เมื่อให้ความร้อนหรือทำให้วัสดุร้อนขึ้น และเมื่อลดความร้อนหรือทำให้วัสดุเย็นลง วัสดุจะเกิดการ
เปลี่ยนแปลงได้เช่น สีเปลี่ยน รูปร่างเปลี่ยน 

   • การเขียนโปรแกรมเป็นการร้างลำดับของคำสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน 
   • ตัวอย่างโปรแกรม เช่น เขียนโปรแกรมท่ีสั่งให้ตัวละครทำงานซ้ำไม่สิ้นสุดการตรวจหาข้อผิดพลาด ทำ

ได้โดยตรวจสอบคำสั่งที่แจ้งข้อผิดพลาด หรือหาก ผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามที่ต้องการให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง 
   • ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น ใช้บัตรคำสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 
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สาระสำคัญ 
     วัตถุรอบตัวเราบางอย่างอาจทำมาจากวัสดุชิ้นเดียว แต่บางอย่างอาจทำมาจากวัสดุหลายชนิดประกอบ

กัน หากนำวัตถุมาแยกชิ้นส่วนย่อยที่เป็นวัสดุชนิดต่าง ๆ ออกจากกัน จะสามารถนำวัสดุเหล่านั้นมาประกอบเข้า
ด้วยกัน เพื่อสร้างเป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้ 
      เมื่อให้ความร้อนกับวัตถุบางอย่าง วัตถุจะเกิดการเปลี่ยนแปลง เช่นถ้าทำให้เนยร้อนขึ้น เนยจะเปลี่ยน
รูปร่างกลายเป็นของเหลว หรือถ้าทำให้น้ำเย็นลงมาก ๆ น้ำจะเปลี่ยนรูปร่างกลายเป็นของแข็ง 
      การเขียนโปรแกรม หมายถึง การเขียนชุดคำสั่งด้วยภาษาทางคอมพิวเตอร์ เพื่อแสดงลำดับขั้นตอนให้
คอมพิวเตอร์ โดยการเขียนโปรแกรม ควรมีลำดับการเขียนที่เรียงลำดับชัดเจน เพื่อให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามที่สั่ง 
และตามเงื่อนไขที่กำหนดได้อย่างถูกต้อง โดยเรามักเรียกข้ันตอนการเขียนโปรแกรมว่า การโค้ดดิ้ง (Coding) 
      การเขียนโปรแกรมให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามข้ันตอนที่ได้ออกแบบไว้นั้น บางครั้งจะเกิดปัญหาซึ่งปัญหา
ที่เกิดขึ้นจากการเขียนโปรแกรมในแต่ละขั้นตอนของคำสั่งนั้น เราเรียกว่า ข้อผิดพลาด (Bug) ส่วนการตรวจสอบ
ข้อผิดพลาดและแก้ไขข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นนั้น เราจะเรียกว่า Debugging คำสั่งจะแจ้งเตือนข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น 
เพ่ือให้มีการทบทวนแก้ไขข้อผิดพลาดนั้น พร้อมทั้งแนะนำวิธีการแก้ไขก่อนที่จะดำเนินการต่อไป 
     

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
    

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกผลการทดลองใบ
กิจกรรม การประกอบวัตถุของ
วัตถุ  

-  ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

 

- ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่อง วัตถุประกอบขึ้นจากชิ้น
ส่วนย่อย ซึ่งสามารถแยกออกจากกัน
ได ้และประกอบกันเป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้ 

2. ของเล่น ของใช้จากวัสดุเหลือ
ใช้ ที่ประดิษฐ์ขึ้น 

-  ประดิษฐ์ของเล่น ของใช้จาก
วัสดุเหลือใช้ได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 

- ปฏิบัติการประดิษฐ์ของเล่นของใช้จาก
วัสดุเหลือใช้(is) 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
3. ใบกิจกรรม แก้ไขอย่างไรดี 
 

-  ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

 

- เขียนโปแกรมอย่างง่าย โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหา
ข้อผิดพลาด  

 

การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้: แบบบันทึกผลการทดลอง .ใบกิจกรรม 
   2. ทักษะ: ทักษะการทดลอง ทักษะการสังเกต ทักษะการตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป ทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ 
   3. คุณลักษณะ: จิตวิทยาศาสตร์ (ความมีเหตุผล) 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ปฏิบัติการทดลอง 
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ใน
การหาคำตอบ 

บันทึกผลทดลอง
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ใน
การหาคำตอบได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์  

บันทึกผลทดลอง
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบได้
ถูกต้องแต่ 
ไม่ครบถ้วน  

บันทึกผลทดลองการ
ใช้วิธีการและทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการ
หาคำตอบได้ 
ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบ 
ไม่ถูกต้อง 
 

2. ใบกิจกรรม 
 ค้นหาพารู้จัก 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องแต่ 
ไม่ครบถ้วน 

ใบกิจกรรมได้ถูกต้อง
บางข้อ 

ใบกิจกรรมได้ 
ไม่ถูกต้อง 

3. ทักษะการสังเกต สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้ครบถ้วน
สมบูรณ์โดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้อย่าง
น้อย 10 ข้อโดยไม่
เพ่ิมความคิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท
สัมผัสเก็บ
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้อย่างน้อย 
5 ข้อโดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

ไม่สามารถใช้ 
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้ 
 

4. ทักษะการ
ตีความหมายข้อมูล
และลงข้อสรุป 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
ไม่อาศัยผลที่ได้จาก
การทำกิจกรรมหรือ 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องทั้งหมด 
และสอดคล้องกับ 
การสรุปผล 

หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องเป็นส่วน 
ใหญ่และสอดคล้อง 
กับการสรุปผล 

หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องเป็น 
บางส่วนและ 
สอดคล้องกับการ
สรุปผล 

การทดลอง หรือ 
ความรู้ที่เก่ียวข้อง 
ไม่สอดคล้อง 
กับการสรุปผล 

5. ทักษะการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ 

คิดได้อย่างเป็นเหตุ 
เป็นผล วิเคราะห์ 
และประเมินข้อมูล 
จากหลักฐาน
สามารถแก้ปัญหา 
ได้ 

คิดได้อย่างเป็นเหตุ 
เป็นผล วิเคราะห์ 
และประเมินข้อมูล 
จากหลักฐาน 
แก้ปัญหา 
ได้บางส่วน 

คิดได้อย่างเป็นเหตุ 
เป็นผล วิเคราะห์ 
และประเมินข้อมูล 
จากหลักฐาน ไม่
สามารถแก้ปัญหาได้ 

คิดได้ แต่ไม่มี 
เหตุผล วิเคราะห์ 
และประเมินข้อมูล 
ไม่ได้มาจากหลักฐาน 

6. จิตวิทยาศาสตร์ 
 ความมีเหตุผล 

แสดงความคิดต่อ
สิ่งต่าง ๆ ในแง่เหตุ
และผล พร้อมทั้ง
หาความสัมพันธ์
ของเหตุและผลที่
เกิดข้ึนทุกครั้ง 

แสดงความคิดต่อ
สิ่งต่าง ๆ ในแง่เหตุ
และผล พร้อมทั้ง
หาความสัมพันธ์
ของเหตุและผลที่
เกิดข้ึนบางครั้ง 

แสดงความคิดต่อสิ่ง
ต่าง ๆ ในแง่เหตุและ
ผล ไม่สนใจ
ความสัมพันธ์ของ
เหตุและผล 

แสดงความคิดต่อสิ่ง
ต่าง ๆ ไม่สนใจเหตุ
และผล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 อากาศ 

รหัสวิชา ว 13101                                        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                       เวลา 15 ช่ัวโมง 

 

    
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 3.2   เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการ 
        เปลี่ยนแปลงภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการ   
       เปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิต 
       และสิ่งแวดล้อม 
 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2  เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง   

เป็นขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน  

         และมีจริยธรรม 
   

ตัวช้ีวัด 
      ว 3.2 ป. 3/1   ระบุส่วนประกอบของอากาศ บรรยายความสำคัญของอากาศ และผลกระทบของมลพิษ   
        ทางอากาศต่อสิ่งมีชีวิต จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

                ว 3.2 ป. 3/2  ตระหนักถึงความสำคัญของอากาศ โดยนำเสนอแนวทางการปฏิบัติตนในการลดการเกิด 
มลพิษทางอากาศ 

                ว 3.2 ป. 3/3  อธิบายการเกิดลมจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
                ว 3.2 ป. 3/4  บรรยายประโยชน์และโทษของลม จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

     ว 4.2 ป. 3/3  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
   • อากาศโดยทั่วไปไม่มีสีไม่มีกลิ่น ประกอบด้วยแก๊สไนโตรเจน แก๊สออกซิเจน แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์

แก๊สอื่น ๆ รวมทั้งไอน้ำและฝุ่นละอองอากาศมีความสำคัญต่อสิ่งมีชีวิต หากส่วนประกอบของอากาศไม่เหมาะสม 
เนื่องจากมีแก๊สบางชนิดหรือฝุ่นละอองในปริมาณมาก อาจเป็นอันตรายต่อสิ่งมี ชีวิตชนิดต่าง ๆ จัดเป็นมลพิษทาง
อากาศ 

   • ลม คืออากาศที่เคลื่อนที่ เกิดจากความแตกต่างกันของอุณหภูมิอากาศบริเวณที่อยู่ใกล้กัน โดยอากาศ
บริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูงจะลอยตัวสูงขึ้น และอากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ำกว่าจะเคลื่อนเข้าไปแทนที่ 

   • ลมสามารถนำมาใช้เป็นแหล่งพลังงานทดแทนในการผลิตไฟฟ้า และนำไปใช้ประโยชน์ในการทกิจกรรม
ต่าง ๆ ของมนุษย์หากลมเคลื่อนที่ด้วยความเร็วสูงอาจทำให้เกิดอันตรายและความเสียหายต่อชีวิตและทรัพย์สินได้  
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   • อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายขนาดใหญ่ช่วยให้การติดต่อสื่อสารทำได้สะดวกและรวดเร็วและเป็น
แหล่งข้อมูลความรู้ที่ช่วยในการเรียนและการดำเนินชีวิต 

   • เว็บบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมสำหรับอ่านเอกสารบนเว็บเพจ 
   • การสืบค้นข้อมูลบนอินเทอร์เน็ตทำได้โดยใช้เว็บไซต์สำหรับสืบค้นและต้องกำหนดคำค้นที่เหมาะสมจึง

จะได้ข้อมูลตามต้องการ 
   • ข้อมูลความรู้เช่นวิธีทำอาหารวิธีพับกระดาษเป็นรูปต่าง ๆ ข้อมลประวัติศาสตร์ ชาติไทย(อาจเป็น

ความรู้ในวิชาอ่ืนๆหรือเรื่องที่เป็นประเด็นที่สนใจในช่วงเวลานั้น) 
 

สาระสำคัญ 
      อากาศประกอบด้วยแก๊สไนโตรเจน 78% ออกซิเจน 21% คาร์บอนไดออกไซด์และแก๊สอื่น ๆ 1% โดย
ปริมาตร นอกจากนี้ยังมีไอน้ำและฝุ่นละออง ซึ่งหากมีฝุ่นละอองมากจะก่อให้เกิดผลเสียต่อสุขภาพ 
      แนวทางการปฏิบัติตนเพื่อลดการปล่อยมลพิษทางอากาศ เช่น ใช้พาหนะร่วมกันเลือกใช้เทคโนโลยีที่ลด
มลพิษทางอากาศ 
      อุณหภูมิของอากาศแต่ละบริเวณแตกต่างกัน อากาศในบริเวณที่ร้อนจะลอยตัวสูงขึ้น อากาศบริเวณ
ใกล้เคียงที่เย็นกว่าจะเคลื่อนที่เข้ามาแทนที่ เรียกการเคลื่อนที่ของอากาศว่า การเกิดลม 
      ลม เป็นพลังงานที่มนุษย์เลือกใช้ประโยชน์โดยเฉพาะอย่างยิ ่งใช้เป็นพลังงานธรรมชาติในการผลิต
กระแสไฟฟ้า แต่ในบางครั้งลมอาจก่อให้เกิดโทษได้ เช่น ลม มีกำลังแรงจนเกิดเป็นพายุ จะสร้างความเสียหายต่อชีวิต
และทรัพย์สินได ้
      อินเทอร์เน็ตคือ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อกันครอบคลุมไปทั่วโลก และเป็นแหล่งข้อมูลที่ช่วยใน
การเรียนและดำเนินชีวิต การใช้อินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลจากเว็บเบราว์เซอร์ต่าง ๆ โดย การใช้คำค้นหา
(Keyword) ที่ตรงประเด็นและกระชับ เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความต้องการและยังต้องคำนึงถึง
ข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 
    

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

     ความสามารถในการคิด 

     ความสามารถในการแก้ปัญหา 

     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

     ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

     •  มีวินัย 

     •  ใฝ่เรียนรู้ 

     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
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ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกผลการทดลองใบ
กิจกรรม ส่วนประกอบของอากาศ  

-  ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ 
   ตามเกณฑ์ที่กำหนด 
 

-  ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่อง ส่วนประกอบของ
อากาศ บรรยายความสำคัญของ 

   อากาศ  
2. ใบกิจกรรม ความสำคัญของ 
 อากาศ 

-  ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

 

-  สืบค้นข้อมูล และบรรยาย
ความสำคัญของอากาศต่อสิ่งมีชีวิต 

 
3. ใบกิจกรรม มลพิษทางอากาศ 
 

-  ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

 

-  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับมลพิษทาง
อากาศ เพ่ือเสนอแนวทางการ
ปฏิบัติตน ในการลดการเกิดมลพิษ
ทางอากาศ 

4. แบบบันทึกผลการทดลอง 
 ใบกิจกรรม การเกิดลม 
 

-  ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ 
   ตามเกณฑ์ที่กำหนด 
 

-  ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่อง สังเกตและอธิบายการ
เกิดลม 

5. ใบกิจกรรม ประโยชน์และโทษ 
ของลม 

-  ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

-  สืบค้นข้อมูล และบรรยายประโยชน์
และโทษของลม  

3. ใบกิจกรรม ค้นหาพารู้จัก 
 

-  ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

-  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 

 
การประเมินประกอบด้วย 
            1. ความรู้: แบบบันทึกผลการทดลอง .ใบกิจกรรม 
            2. ทักษะ: ทักษะการทดลอง ทักษะการสังเกต ทักษะการตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป การสืบค้น 
ข้อมูล 

  3. คุณลักษณะ: จิตวิทยาศาสตร์ (ความรอบคอบ) 
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ปฏิบัติการ
ทดลอง การใช้
วิธีการและทักษะ
กระบวนการทาง

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะระบวนการ 

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ใน

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

วิทยาศาสตร์ในการ
หาคำตอบ 

 

ทางวิทยาศาสตร์
ในการหาคำตอบ
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

ทางวิทยาศาสตร์ใน
การหาคำตอบได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  

การหาคำตอบได้
ถูกต้องบางข้อ 

ในการ 
หาคำตอบไม่ถูกต้อง 
 

2. ใบกิจกรรม 
 ค้นหาพารู้จัก 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 

ใบกิจกรรมได้ถูกต้อง
บางข้อ 

ใบกิจกรรม 
ได้ไม่ถูกต้อง 

3. ทักษะการสังเกต สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้ครบถ้วน
สมบูรณ์โดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

สามารถใช้ 
ประสาทสัมผัสเก็บ
รายละเอียด 
ของข้อมูลที่ได้ 
อย่างน้อย 10 ข้อ 
โดยไม่เพ่ิมความ 
คิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท
สัมผัสเก็รายละเอียด
ของข้อมูลที่ได้อย่าง
น้อย 5 ข้อโดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

ไม่สามารถใช้ 
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้ 
 
 

4. ทักษะการ 
 ตีความหมายข้อมูล 
 และลงข้อสรุป 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  
หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องทั้งหมด 
และสอดคล้องกับ 
การสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย
อาศัยผลที่ได้จาก
การทำกิจกรรมหรือ 
การทดลอง หรือ 
ความรู้ที่เก่ียวข้อง
เป็นส่วนใหญ่และ
สอดคล้องกับการ
สรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  
หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องเป็น
บางส่วนและสอด 
คล้องกับการสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
ไม่อาศัยผลที่ได้จาก
การทำกิจกรรมหรือ 
การทดลองหรือ
ความรู้ที่เก่ียวข้อง 
ไม่สอดคล้องกับการ
สรุปผล 

5. การสืบค้นข้อมูล 
 

สืบค้นข้อมูลชัดเจน
และปฏิบัติได้  
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล
เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูล
เหมาะสมและครบ
ทุกประเด็นตาม
เป้าหมาย 

สืบค้นข้อมูล 
ชัดเจนและ 
ปฏิบัติได้ วิธีการ 
รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล 
เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูล
เหมาะสมเฉพาะ
ประเด็นสำคัญ 

สืบค้นข้อมูลได้ 
แต่ไม่ชัดเจน  
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล 
เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูล
เหมาะสมเฉพาะ
ประเด็นสำคัญ 
 

สืบค้นข้อมูล 
ไม่ชัดเจน วิธีการ 
รวบรวม/สืบค้น
ข้อมูลไม่เหมาะสมมี
การบันทึกข้อมูลไม่
ตรงประเด็นสำคัญ 
 

6. จิตวิทยาศาสตร์ ใช้วิจารณญาณ ใช้วิจารณญาณ ใช้วิจารณญาณ ใช้วิจารณญาณ 



183 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

 ความรอบคอบ 
 

ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได ้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อยหรือ
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลองทุกครั้ง 
 

ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ
ไดต้รวจสอบความ
เรียบร้อยหรือ 
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลอง 
บางครั้ง 

ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อย แต่ไม่ได้ 
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลอง 
 

ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ยอมรับสิ่งหนึ่งสิ่งใด
โดยไม่พิสูจน์ ไม่ได้
ตรวจสอบความ
เรียบร้อย ไม่ได้ตรวจ
คุณภาพของ
เครื่องมือ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  5  ไฟฟ้า 

รหัสวิชา ว 13101                                        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                        เวลา 13 ชั่วโมง 

 

  
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 2.3   เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน     
ปฏิส ัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีว ิตประจำวัน 
ธรรมชาติของคลื ่น ปรากฏการณ์ที ่เกี ่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น   

ขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 
และมีจริยธรรม 

     

ตัวช้ีวัด 
      ว 2.3 ป. 3/1  ยกตัวอย่างการเปลี่ยนแปลงพลังงานหนึ่งไปเป็นอีกพลังงานหนึ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
                ว 2.3 ป. 3/2  บรรยายการทำงานของเครื่องกำเนิดไฟฟ้าและระบุแหล่งพลังงานผลิตกระแสไฟฟ้า  

      จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
                ว 2.3 ป. 3/3  ตระหนักในประโยชน์และโทษของไฟฟ้า โดยนำเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้า อย่างประหยัด 

                และปลอดภัย 
      ว 4.2 ป. 3/4  รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 
 

สาระการเรียนรู้ 
   • พลังงานเป็นปริมาณที่แสดงถึงความสามารถในการทำงาน พลังงานมีหลายแบบ เช่นพลังงานกล 

พลังงานไฟฟ้า พลังงานแสงพลังงานเสียง และพลังงานความร้อนโดยพลังงานสามารถเปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งไปเป็น
อีกพลังงานหนึ่งได้เช่น การถูมือจนรู้สึกร้อนเป็นการเปลี่ยนพลังงานกลเป็นพลังงานความร้อนแผงเซลล์สุริยะเปลี่ยน 
พลังงานแสงเป็นพลังงานไฟฟ้า หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าเปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงานอ่ืน 

   • ไฟฟ้าผลิตจากเครื่องกำเนิดไฟฟ้าซึ่งใช้พลังงานจากแหล่งพลังงานธรรมชาติหลายแหล่ง เช่น พลังงาน
จากลม พลังงานจากน้ำ พลังงานจากแก๊สธรรมชาติ 

   • พลังงานไฟฟ้ามีความสำคัญต่อชีวิตประจำวัน การใช้ไฟฟ้านอกจากต้องใช้อย่างถูกวิธีประหยัดและ
คุ้มค่า แล้วยังต้องคำนึงถึงความปลอดภัยด้วย 

   • การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยกำหนดหัวข้อที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 
   • การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จัดกลุ่ม เรียงลำดับ 
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   • การนำเสนอข้อมูลทำได้หลายลักษณะตามความเหมาะสม เช่น การบอกเล่าการทำเอกสารรายงาน 
การจัดทำป้ายประกาศ 

   • การใช้ซอฟต์แวร์ทำงานตามวัตถุประสงค์ เช่น ใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอ หรือซอฟต์แวร์กราฟิกสร้าง
แผนภูมิรูปภาพ ใช้ซอฟต์แวร์ประมวลคำทำป้ายประกาศหรือ เอกสารรายงาน ใช้ซอฟต์แวร์ตารางทำงานในการ
ประมวลผลข้อมูล 

 

สาระสำคัญ 
      พลังงานเป็นปริมาณท่ีแสดงถึงความสามารถในการทำงาน เมื่อวัตถุเกิดการเคลื่อนที่พลังงานจะเคลื่อนที่
จากที่หนึ่งไปอีกที่หนึ่ง เรียกว่า การเปลี่ยนแปลงของพลังงาน 
      ไฟฟ้าเป็นพลังงานรูปแบบหนึ่งที่สามารถเปลี่ยนรูปเป็นพลังงานอื่น และทำให้เครื่องมือต่าง ๆ สามารถ
ทำงานได้ และเพ่ือช่วยอำนวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ  
      ไฟฟ้าผลิตจากเครื่องกำเนิดไฟฟ้าซึ่งใช้พลังงานจากแหล่งพลังงานธรรมชาติหลายแหล่ง เช่น พลังงานจาก
ลม พลังงานจากน้ำ พลังงานจากแก๊สธรรมชาติ 
      การผลิตไฟฟ้าต้องใช้พลังงานจากแหล่งพลังงานธรรมชาติที่มีจำกัด และแหล่งพลังงานหมุนเวียน ซึ่ง
แหล่งพลังงานที่มีจำกัดนี้เมื่อใช้แล้วจะค่อย ๆ หมดไป ดังนั้นจึงต้องเรียนรู้วิธีการใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัด  
      การรวบรวมข้อมูล คือ การนำข้อมูลที่สามารถรับรู้ได้จากประสาทสัมผัสทั้ง 5 และประเภทต่างๆ จาก
แหล่งข้อมูลมารวมกันไว้ในรูปแบบที่เหมาะสมด้วยวิธีการต่าง ๆ ตามขั้นตอนการรวบรวมข้อมูล และนำข้อมูลที่
รวบรวมมาประมวลผลจากการเปรียบเทียบ จัดกลุ่ม เรียงลำดับ เพ่ือให้ได้สารสนเทศท่ีต้องการ 
      การนำเสนอข้อมูล คือ การนำเสนอข้อมูลผ่านการรวบรวมข้อมูลและประมวลผลแล้วนำมาเผยแพร่ให้
ผู้อื่นได้รับรู้และนำไปใช้ประโยชน์ต่อไป โดยการนำเสนอข้อมูลสามารถทำได้หลายรูปแบบตามความเหมาะสม เช่น 
การบอกเล่า การทำเอกสารรายงาน การจัดทำป้ายประกาศ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   • มีวินัย 

   • ใฝ่เรียนรู้ 

   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
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ชิ้นงาน และภาระงาน 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกผลการทดลอง 
 ใบกิจกรรม พลังงานเปลี่ยนไป 
 

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

 

-  ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่องพลังงานหนึ่งไปเป็นอีก
พลังงานหนึ่ง 

2. แบบบันทึกผลการทดลอง 
 ใบกิจกรรม การผลิตไฟฟ้า 
 

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ 
  ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
 

-  ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่องการทำงานของเครื่อง
กำเนิดไฟฟ้า 

3. ใบกิจกรรม แหล่งพลังงาน 
 ที่ใช้ในการผลิตไฟฟ้า 

- ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

-  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับแหล่งพลังงาน
ผลิตกระแสไฟฟ้า 

4. ใบกิจกรรม ประโยชน์และ
โทษของไฟฟ้า 

- ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

-  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์และ
โทษของไฟฟ้า 

5. ใบกิจกรรม การใช้ไฟฟ้า 
 อย่างประหยัดและปลอดภัย 

- ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

-  สืบค้นข้อมูล และนำเสนอวิธีการใช้ 
   ไฟฟ้าอย่างประหยัดและปลอดภัย 

6. ใบกิจกรรม ประเภทและ 
รวบรวมข้อมูล 

- ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

-  การรวบรวมข้อมูล ทำได้โดยกำหนด
หัวข้อที่ต้องการ 

 
การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้: แบบบันทึกผลการทดลอง .ใบกิจกรรม 
   2. ทักษะ: ทักษะการทดลอง ทักษะการสังเกต ทักษะการตีความหมายข้อมูล 
 และลงข้อสรุป การสืบค้นข้อมูล 

  3. คุณลักษณะ: จิตวิทยาศาสตร์ (ความรอบคอบ) 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ปฏิบัติการ 
 ทดลอง การใช้ 
 วิธีการและทักษะ 
 กระบวนการ 
 ทางวิทยาศาสตร์ 
 ในการหาคำตอบ 
 

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบได้ 
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบได้ 
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน  

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ใน
การหาคำตอบได้ 
ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลทดลอง 
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน 
การหาคำตอบ 
ไม่ถูกต้อง 
 

2. ใบกิจกรรม
ประเภทและ 
รวบรวมข้อมูล 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องแต่ 
ไม่ครบถ้วน 

ใบกิจกรรมได้ 
ถูกต้องบางข้อ 

ใบกิจกรรมได้ 
ไม่ถูกต้อง 

3. ทักษะการ
สังเกต 

สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้ครบถ้วน
สมบูรณ์โดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้อย่าง
น้อย 10 ข้อโดยไม่
เพ่ิมความคิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท
สัมผัสเก็บ
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้อย่างน้อย 
5 ข้อโดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

ไม่สามารถใช้ 
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของข้อมูล
ที่ได้ 
 
 

4. ทักษะการ 
 ตีความหมาย 
 ข้อมูลและลง 
ข้อสรุป 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  
หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องทั้งหมด 
และสอดคล้องกับ 
การสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  
หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องเป็นส่วน 
ใหญ่และสอดคล้อง 
กับการสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จากการ
ทำกิจกรรมหรือ การ
ทดลอง หรือ ความรู้
ที่เก่ียวข้องเป็น
บางส่วนและ
สอดคล้องกับการ
สรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
ไม่อาศัยผลที่ได้จากการ
ทำกิจกรรมหรือ การ
ทดลอง หรือ ความรู้ที่
เกี่ยวข้องไม่สอดคล้อง
กับการสรุปผล 

5. การสืบค้นข้อมูล 
 

สืบค้นข้อมูลชัดเจน
และปฏิบัติได้  
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล 
เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูล
เหมาะสมและครบ

สืบค้นข้อมูลชัดเจน
และปฏิบัติได้  
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล
เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูล

สืบค้นข้อมูลได้แต่ไม่
ชัดเจน  
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล 
เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูล

สืบค้นข้อมูลไม่ชัดเจน
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล 
ไม่เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูลไม่ตรง 
ประเด็นสำคัญ 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

ทุกประเด็นตาม
เป้าหมาย 

เหมาะสมเฉพาะ
ประเด็นสำคัญ 

เหมาะสมเฉพาะ
ประเด็นสำคัญ 
 

6. จิตวิทยาศาสตร์ 
 ความรอบคอบ 
 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได ้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อยหรือตรวจ 
คุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลองทุกครั้ง 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง
สิ่งใดจนกว่าจะมี
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ
ได้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อยหรือตรวจ 
คุณภาพของ
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลองบางครั้ง 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อย แต่ไม่ได้ 
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลอง 

ใช้วิจารณญาณก่อนที่
จะตัดสินใจยอมรับสิ่ง
หนึ่งสิ่งใดโดยไม่พิสูจน์ 
ไม่ได้ตรวจสอบความ
เรียบร้อย ไม่ได้ตรวจ
คุณภาพของเครื่องมือ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 ดวงอาทิตย์ กลางวัน กลางคืน และทิศ 

รหัสวิชา ว 13101                                        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                       เวลา 12 ช่ัวโมง 

 

     
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
      มาตรฐานการเรียนรู้ ว 3.1    เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของ 
                                                  เอกภพ กาแล็กซีดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายใน

ระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 
    

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
      มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2    เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น    

ขั้นตอน  และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 
และมีจริยธรรม 

   

ตัวช้ีวัด 
      ว 3.1 ป. 3/1  อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
                ว 3.1 ป. 3/2  อธิบายสาเหตุการเกิดปรากฏการณ์การขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวัน 
                 กลางคืน และการกำหนดทิศ โดยใช้แบบจำลอง 
                ว 3.1 ป. 3/3  ตระหนักถึงความสำคัญของดวงอาทิตย์ โดยบรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์ต่อ 

             สิ่งมีชีวิต 
     ว 4.2 ป. 3/5  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 
 

สาระการเรียนรู้ 
   • คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด้านหนึ่งหรือตกทางอีกด้านหนึ่งทุกวัน หมุนเวียนเป็น

แบบรูปซ้ำ ๆ 
   • โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบดวงอาทิตย์ ทำให้บริเวณของโลกได้รับแสงอาทิตย์ไม่พร้อม

กัน โลกด้านที่ได้รับแสงจากดวงอาทิตย์จะเป็นกลางวัน ส่วนด้านตรงข้ามที่ไม่ได้รับแสงจะเป็นกลางคืน นอกจากนี้คน
บนโลกจะมองเห็นดวงอาทิตย์ ปรากฏขึ้นทางด้านหนึ่งซึ่งกำหนดให้เป็นทิศตะวันออก และมองเห็นดวงอาทิตย์ตกทาง
อีกด้านหนึ่ง ซึ่งกำหนดให้เป็นทิศตะวันตก และเมื่อให้ด้านขวามืออยู่ทางทิศ ตะวันออก ด้านซ้ายมืออยู่ทางทิศ
ตะวันตก ด้านหน้าจะเป็นทิศเหนือ และด้านหลังจะเป็นทิศใต้ 

   • ในเวลากลางวันโลกจะได้รับพลังงานแสงและพลังงานความร้อนจากดวงอาทิตย์ ทำให้สิ่งมีชีวิตดำรงอยู่
ได ้

   • การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยควรอยู่ในการดูแลของครู หรือผู้ปกครอง 
   • การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
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   • ขอความช่วยเหลือจากครูหรือผู้ปกครอง เมื่อเกิดปัญหาจากการใช้งาน เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ทำให้
ไม่สบายใจ 

   • การปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ตจะทำให้ไม่เกิดความเสียหายต่อตนเองและผู้อ่ืน เช่น ไม่
ใช้คำหยาบ ล้อเลียน ด่าทอ ทำให้ผู้อื่นเสียหายหรือเสียใจ 

   • ข้อดีและข้อเสียในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
 

สาระสำคัญ 
      ดวงอาทิตย์เป็นดาวฤกษ์ขนาดใหญ่ที่มีแสงสว่างในตัวเองเป็นแหล่งพลังงานที่มีความสำคัญต่อโลก เพราะ
ดวงอาทิตย์ให้พลังงานความร้อนและพลังงานแสงแก่โลก ทำให้สิ่งมีชีวิตนำพลังงานไปใช้ประโยชน์ได้ 
      การหมุนรอบตัวเองของโลกทำให้เห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นบนท้องฟ้าในเวลากลางวันจากขอบฟ้าด้าน
หนึ่งและตกลับขอบฟ้าอีกด้านหนึ่ง ทำให้โลกเข้าสู่ช่วงเวลากลางคืน  
      การที่โลกหมุนรอบตัวเองและโคจรรอบดวงอาทิตย์ ทำให้เกิดปรากฏการณ์การขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ 
และในขณะเดียวกันก็ทำให้เกิดช่วงเวลาของวันด้วย 
      เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) คือ การใช้งานเทคโนโลยี ใช้จัดเก็บ ประมวลผล 
แลกเปลี่ยน หรือเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย และข้อดีข้อเสียจากการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

     ความสามารถในการคิด 

     ความสามารถในการแก้ปัญหา 

     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

     ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   • มีวินัย 

   • ใฝ่เรียนรู้ 

   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
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ชิ้นงาน และภาระงาน 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แบบบันทึกผลการทดลองใบ
กิจกรรม ความสำคัญของดวง
อาทิตย์ 

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ 
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

 

-  ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ 
ทดลอง เรื่อง การขึ้นและตกของ
ดวงอาทิตย์ 

2. แบบบันทึกผลการทดลองใบ 
กิจกรรม การขึ้นตกของดวง
อาทิตย์ 

 

- ทำแบบบันทึกผลการทดลองได้ 
  ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 
 

-  ปฏิบัติการทดลองและบันทึกผลการ
ทดลอง เรื่อง สาเหตุการเกิด
ปรากฏการณ์การข้ึนและตกของ
ดวงอาทิตย์ 

4. ใบกิจกรรม การเกิดกลางวัน 
 กลางคืน การกำหนดทิศ 

- ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่  
กำหนด 

-  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการเกิด
กลางวัน กลางคืน การกำหนดทิศ 

5. แผนผังความคิด เกี่ยวกับ 
 การตระหนักถึงความสำคัญ 
 ของดวงอาทิตย์ ที่มีประโยชน์ 
 ต่อสิ่งมีชีวิต 

- เขียนแผนผังความคิดได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

-  เขียนแผนผังความคิดเกี่ยวกับการ
ตระหนักถึงความสำคัญของดวง
อาทิตย์ ที่มีประโยชน์ต่อสิ่งมีชีวิต 

5. ใบกิจกรรม ใช้เทคโนโลยี 
 ปลอดภัย 

- ทำใบกิจกรรมได้ตามเกณฑ์ที่ 
กำหนด 

-  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง 
ปลอดภัย  

 

การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้: แบบบันทึกผลการทดลอง .ใบกิจกรรม แผนผังความคิด 
   2. ทักษะ: ทักษะการทดลอง ทักษะการสังเกต ทักษะการตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป การ 
สืบค้นข้อมูล 
   3. คุณลักษณะ: จิตวิทยาศาสตร์ (ความรอบคอบ) 
 

เกณฑ์การประเมิน 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ปฏิบัติการ 
ทดลอง การใช้ 
วิธีการและทักษะ
กระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์
ในการหาคำตอบ 
 

บันทึกผลทดลอง
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์
ในการหาคำตอบ
ได้ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์  

บันทึกผลทดลอง
การใช้วิธีการและ 
ทักษะกระบวนการ 
ทางวิทยาศาสตร์ใน
การหาคำตอบได้
ถูกต้องแต่ 
ไมค่รบถ้วน  

บันทึกผลทดลอง
การใช้วิธีการและ
ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์
ในการหาคำตอบ
ได้ถูกต้องบางข้อ 

บันทึกผลทดลองการใช้
วิธีการและทักษะ
กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการหา
คำตอบไม่ถูกต้อง 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

2. ใบกิจกรรม 
 ใช้เทคโนโลยี 
 ปลอดภัย 

ใบกิจกรรมได้ 
ถูกต้องครบถ้วน 
สมบูรณ์ 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 

ใบกิจกรรมได้
ถูกต้องบางข้อ 

ใบกิจกรรมได้ไม่ถูกต้อง 

2. การเขียน 
  แผนผังความคิด 

ออกแบบแผนผัง 
ความคิดได้ดีและ 
สร้างสรรค์ แยก 
ประเด็นหัวข้อ 
ชัดเจนรายละเอียด
แต่ละประเด็น
ครบถ้วน ใช้ภาษา
เขียนได้ดีทำให้
เข้าใจสิ่งที่สื่อสาร
อย่างชัดเจน 

ออกแบบแผนผัง 
ความคิดได้ดี แยก 
ประเด็นหัวข้อ 
ชัดเจนรายละเอียด
แต่ละประเด็น
พอสมควรใช้ภาษา
เขียนได้ดีทำให้
เข้าใจสิ่งที่สื่อสาร
พอสมควร 
 

ออกแบบแผนผัง 
ความคิดได้ แยก 
ตามรายละเอียด 
ย่อย ไม่มีหัวข้อ
ชัดเจนใช้ภาษา
เขียนได้  

ออกแบบแผนผัง 
ความคิดได้ แต่ 
รายละเอียด ปะปนกัน
ไม่มีหัวข้อ 

3. ทักษะการ  
สังเกต 

สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้ครบถ้วน
สมบูรณ์โดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

สามารถใช้ประสาท
สัมผัสเก็บ
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้อย่างน้อย 
10 ข้อโดยไม่เพ่ิม
ความคิดเห็น 

สามารถใช้
ประสาทสัมผัสเก็บ 
รายละเอียดของ
ข้อมูลที่ได้อย่าง
น้อย 5 ข้อโดยไม่
เพ่ิมความคิดเห็น 

 ไม่สามารถใช้ 
 ประสาทสัมผัสเก็บ 
 รายละเอียดของข้อมูล  
ที่ได้ 
 
 

4. ทักษะการ 
 ตีความหมาข้อมูล 
 และลงข้อสรุป 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  
หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องทั้งหมด 
และสอดคล้องกับ 
การสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรมหรือ 
การทดลอง  
หรือ ความรู้ที่
เกี่ยวข้องเป็นส่วน 
ใหญ่และ สอดคล้อง
กับการสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
อาศัยผลที่ได้จาก 
การทำกิจกรรม 
หรือ การทดลอง  
หรือ ความรู้ที่ 
เกี่ยวข้องเป็น
บางส่วนและ
สอดคล้อง 
กับการสรุปผล 

วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
ไม่อาศัยผลที่ได้จากการ
ทำกิจกรรมหรือ การ
ทดลอง หรือ ความรู้ที่
เกี่ยวข้อง 
ไม่สอดคล้องกับการ
สรุปผล 

5. การสืบค้น
ข้อมูล 

 

สืบค้นข้อมูล 
ชัดเจนและ 

สืบค้นข้อมูลชัดเจน
และปฏิบัติได้ 
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล 

สืบค้นข้อมูลได้ 
แต่ไม่ชัดเจน  
วิธีการ รวบรวม/ 
สืบค้นข้อมูล 

สืบค้นข้อมูลไม่ชัดเจน
วิธีการ รวบรวม/สืบค้น
ข้อมูลไม่เหมาะสม 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

ปฏิบัติได้ วิธีการ 
รวบรวม/สืบค้น
ข้อมูลเหมาะสม 
มีการบันทึกข้อมูล
เหมาะสมและครบ
ทุกประเด็นตาม
เป้าหมาย 

เหมาะสม 
มีการบันทึกข้อมูล
เหมาะสมเฉพาะ
ประเด็นสำคัญ 

เหมาะสมมีการ
บันทึกข้อมูล
เหมาะสมเฉพาะ
ประเด็นสำคัญ 
 

มีการบันทึกข้อมูลไม่
ตรงประเด็นสำคัญ 
 

6. จิตวิทยาศาสตร์ 
 ความรอบคอบ 
 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได ้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อยหรือ
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลองทุกครั้ง 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่งสิ่ง
ใดจนกว่าจะมีการ
พิสูจน์ที่เชื่อถือได้
ตรวจสอบความ 
เรียบร้อยหรือตรวจ
คุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลองบางครั้ง 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ไม่ยอมรับสิ่งหนึ่ง 
สิ่งใดจนกว่าจะมี 
การพิสูจน์ที่เชื่อถือ 
ได้ตรวจสอบความ 
เรียบร้อย แต่ไม่ได้ 
ตรวจคุณภาพของ 
เครื่องมือก่อนทำ 
การทดลอง 

ใช้วิจารณญาณ 
ก่อนที่จะตัดสินใจ 
ยอมรับสิ่งหนึ่งสิ่งใดโดย
ไม่พิสูจน์ ไม่ได้
ตรวจสอบความ
เรียบร้อย ไม่ได้ตรวจ
คุณภาพของเครื่องมือ 
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กรอบการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4   
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 
รหัสวิชา ว 14101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                    เวลา  24  ชั่วโมง 

 

     
สาระท่ี 1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

     มาตรฐาน ว 1.2   เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและออก 
                            จากเซลล์  ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และ 
                             มนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ  
                             ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน  รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
     มาตรฐาน ว 1.3   เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร 
                            พันธุกรรม  การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย 
                            ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

ตัวช้ีวัด  
     ว 1.2 ป. 4/1  บรรยายหน้าที่ของรากลำต้นใบและดอกของพืชดอก  โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้   
     ว 1.3 ป. 4/1  จำแนกสิ่งมีชีวิตโดยใช้ความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะของสิ่งมีชีวิต 
                       ออกเป็นกลุ่มพืช  กลุ่มสัตว์และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์   
     ว 1.3 ป. 4/2  จำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก  โดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูลที่ 
                       รวบรวมได้ 
     ว 1.3 ป .4/3  จำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง  โดยใช้การมี 
                       กระดูกสันหลังเป็นเกณฑ์  โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้   
     ว 1.3 ป.4/4   บรรยายลกัษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์มีกระดูกสันหลังในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์ 
                       สะเทินน้ำสะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก  และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ำนม  
                       และยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตในแต่ละกลุ่ม 
 

สาระการเรียนรู้ 
     •  หน้าที่ของ ราก   ลำต้น และใบ 
     •  หน้าที่และส่วนประกอบของดอกของพืชดอก 
     •  ลักษณะของสิ่งมีชีวิต 
     •  พืชดอกและพืชไม่มีดอก  
     •  สัตว์มีและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง    
     •  ลักษณะของสัตว์มีกระดูกสันหลัง 

    
 
 
 
 
 



196 
 
 

สาระสำคัญ 
     สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิดสามารถจัดกลุ่มได้โดยใช้ความเหมือนและความแตกต่างของลักษณะต่าง ๆ เช่น  

กลุ่มพืชสร้างอาหารเองได้และเคลื่อนที่ด้วยตนเองไม่ได้ กลุ่มสัตว์กินสิ่งมีชีวิตอ่ืนเป็นอาหารและเคลื่อนที่ได้ กลุ่ม 
ที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ เช่น  เห็ด  รา  จุลินทรีย์ 

     การจำแนกพืชสามารถใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ในการจำแนกได้เป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก 
     การจำแนกสัตว์สามารถใช้การมีกระดูกสันหลังเป็นเกณฑ์ในการจำแนกได้เป็นสัตว์มีกระดูกสันหลัง และ

สัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง 
     สัตว์มีกระดูกสันหลังมีหลายกลุ่มได้แก่ กลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำสะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน 

กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ำนม ซึ่งแต่ละกลุ่มจะมีลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้  
       

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. จำแนกสิ่งมีชีวิต โดยใช้ความ
เหมือนและความแตกต่างของ
ลักษณะของสิ่งมีชีวิตออกเป็นกลุ่ม
พืช กลุ่มสัตว์และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและ
สัตว์   

- นักเรียนจำแนกสิ่งมีชีวิต โดยใช้ความ 
เหมือนและความแตกต่างของ
ลักษณะของสิ่งมีชีวิตออกเป็นกลุ่มพืช 
กลุ่มสัตว์และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์     

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง สิ่งมีชีวิต   
-  วิเคราะห์และจำแนกสิ่งมีชีวิต   
   

 2. จำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืช
ไม่มีดอก โดยใช้การมีดอกเป็นเกณฑ์ 
โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

- นักเรียนจำแนกพืชออกเป็นพืชดอก
และพืชไม่มีดอก  โดยใช้การมีดอก
เป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวม
ได้ 

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง พืชดอก  
และพืชไม่มีดอก   

-  จำแนกพืชดอกและพืชไม่มีดอก 
-  อธิบายหน้าที่และส่วนประกอบ

ของดอก 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

3. บรรยายหน้าที่ของราก ลำต้น ใบ
และดอกของพืชดอก  โดยใช้ข้อมูลที่
รวบรวมได้   

- นักเรียนบรรยายหน้าที่ของราก ลำ
ต้น ใบและดอกของพืชดอก โดยใช้
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

-   ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง หน้าที่ของ
ราก ลำต้น ใบและดอกของพืช  

- ทดลองและอธิบายหน้าที่ของราก 
ลำต้น ใบและดอกของพืช 

4. จำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูก 
 สันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูกสันหลัง  
โดยใช้การมีกระดูกสันหลังเป็น
เกณฑ์ โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้   

 - นักเรียนจำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มี
กระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มีกระดูก
สันหลัง  โดยใช้การมีกระดูกสันหลัง 
เป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูลที่รวบรวม
ได้   

- ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง สัตว์มี 
 กระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มี 
 กระดูกสันหลัง     
- วิเคราะห์และจำแนกสัตว์มี 
 กระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มี 
 กระดูกสันหลัง   

5. บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกต 
ได้ของสัตว์มีกระดูกสันหลังในกลุ่ม
ปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำสะเทินบก 
กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนกและ
กลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ำนม และ
ยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตในแต่ละกลุ่ม   

- นักเรียนบรรยายลักษณะเฉพาะที่ 
  สังเกตได้ของสัตว์มีกระดูกสันหลัง

ในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำ
สะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน 
กลุ่มนกและกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วย
น้ำนม และยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตใน
แต่ละกลุ่ม  

- ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง สัตว์มี 
กระดูกสันหลัง 

- วิเคราะห์และจำแนกลักษณะ       
เฉพาะของสัตว์มีกระดูกสันหลัง 

 

 

การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้ : การจำแนกสิ่งมีชีวิต จำแนกพืช จำแนกสัตว์  บรรยายหน้าที่ของราก ลำต้น ใบและดอก ของพืช
ดอก และบรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์มีกระดูกสันหลัง 
   2. ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง ทักษะการจำแนก และทักษะการลงข้อมูล  
   3. คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. จำแนกสิ่งมีชีวิตโดยใช้
ความเหมือนและความ
แตกต่างของลักษณะ
ของสิ่งมีชีวิตออกเป็น
กลุ่มพืช  กลุ่มสัตว์และ
กลุ่มท่ีไม่ใช่พืชและสัตว์ 

จำแนกสิ่งมีชีวิต 
โดยใช้ความเหมือน 
และความแตกต่าง 
ของลักษณะของ 
สิ่งมีชีวิตออกเป็น 
กลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ 
และกลุ่มที่ไม่ใช่พืช 
และสัตว์ได้ถูกต้อง 

จำแนกสิ่งมีชีวิต
โดยใช้ความเหมือน
และ ความแตกต่าง
ของ ลักษณะของ
สิ่งมีชีวิต  ออกเป็น
กลุ่มพืช กลุ่ม สัตว์
และกลุ่มที่ไม่ใช่ พืช
และสัตว์ได้ถูกต้อง 
ส่วนมาก 

จำแนกสิ่งมีชีวิต
โดย ใช้ความ
เหมือนและ ความ
แตกต่างของ  
ลักษณะของ
สิ่งมีชีวิต ออกเป็น
กลุ่มพืช กลุ่ม สัตว์
และกลุ่มที่ไม่ใช่ 
 พืชและสัตว์ได้
ถูกต้อง บางส่วน 

จำแนกสิ่งมีชีวิต
โดยใช้ความ
เหมือน และ
ความแตกต่าง
ของลักษณะของ 
สิ่งมีชีวิตอกเป็น 
กลุ่มพืช กลุ่ม
สัตว์ และกลุ่มท่ี
ไม่ใช่พืช และ
สัตว์ไม่ถูกต้อง 

2. จำแนกพืช โดยใช้ 
การมีดอกข้อมูลที่  
รวบรวมได้ 

จำแนกพืช โดยใช้
ดอกเป็นเกณฑ์ได้
ถูกต้อง 

จำแนกพืช โดยใช้
ดอกเป็นเกณฑ์ได้
ถูกส่วนมาก 

จำแนกพืช โดยใช้ 
ดอกเป็นเกณฑ์ได้
ถูกต้องบางส่วน 

จำแนกพืช โดย
ใช้ดอกเป็น
เกณฑ ์ไม่ถูกต้อง 

3. บรรยายหน้าที่ของ
ราก ลำต้น ใบและดอก
ของพืชดอก โดยใช้
ข้อมูลที่ รวบรวมได้   

อธิบายหน้าที่ของ
ราก ลำต้นและใบ 
ของพืชได้ถูกต้อง 

อธิบายหน้าที่ของ 
ราก ลำต้นและใบ
ของพืชได้ถูกต้อง
ส่วนมาก 

อธิบายหน้าที่ของ 
รากลำต้นและใบ
ของพืชได้ถูกต้อง
บางส่วน 

 อธิบายหน้าที่
ของราก ลำต้น
และใบของพืชไม่
ถูกต้อง 

• อธิบายหน้าที่และ
ส่วนประกอบของ
ดอกได้ถูกต้อง 
• วาดภาพและบ่งชี้
ส่วนประกอบดอก
ได้ถูกต้อง 

• อธิบายหน้าที่และ 
ส่วนประกอบของ
ดอก ได้ถูกต้อง
ส่วนมาก 
• วาดภาพและบ่งชี้ 
ส่วนประกอบดอก
ถูกต้องส่วนมาก 

• อธิบายหน้าที่และ   
 ส่วนประกอบของ
ดอกได้ถูกต้อง
บางส่วน 
• วาดภาพและบ่งชี้   
 ส่วนประกอบดอก
ได้ถูกต้องบางส่วน 

• อธิบายหน้าที่
และส่วนประกอบ
ของดอกไม่
ถูกต้อง 
• วาดภาพและ
บ่งชี้ส่วนประกอบ
ดอกไม่ถูกต้อง 

 4. จำแนกสัตว์ออก 
  เป็นสัตว์มีกระดูก 
  สันหลัง และสัตว์ไม่มี 
  กระดูกสันหลังโดยใช้ 
  การมีกระดูกสันหลัง 

อธิบายการจำแนก
สัตว์ โดยใช้การมี
กระดูกสันหลังเป็น
เกณฑ์ได้ถูกต้อง 

อธิบายการจำแนก
สัตว์ โดยใช้การมี
กระดูกสันหลังเป็น
เกณฑ์ถูกต้อง
ส่วนมาก 

อธิบายการจำแนก 
สัตว์ โดยใช้การมี 
กระดูกสันหลังเป็น
เกณฑ์ได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

 อธิบายการ
จำแนก สัตว์  โดย
ใช้การมี กระดูก
สันหลังเป็น 
เกณฑ์ไม่ถูกต้อง 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

 เป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูล 
ที่รวบรวมได้   
5. บรรยายลักษณะ 
เฉพาะที่สังเกตได้ของ
สัตว์มีกระดูกสันหลัง 
 ในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์
สะเทินน้ำสะเทินบก 
กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน 
กลุ่มนกและกลุ่มสัตว์
เลี้ยงลูกด้วยน้ำนมและ
ยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตใน
แต่ละกลุ่ม 

อธิบายการจำแนก 
สัตว์มีกระดูกสัน
หลังที่ใช้กษณะ
เฉพาะของสัตว์เป็น
เกณฑ์ได้ถูกต้อง 

อธิบายการจำแนก 
สัตว์มีกระดูกสัน
หลังที่ใช้ลักษณะ 
เฉพาะของสัตว์เป็น
เกณฑ์ได้ถูกต้อง
ส่วนมาก 

อธิบายการจำแนก 
สัตว์มีกระดูกสัน
หลังที่ใช้ลักษณะ 
เฉพาะของสัตว์เป็น
เกณฑ์ได้ถูกต้อง
บางส่วน 

อธิบายการ
จำแนก สัตว์มี
กระดูกสันหลัง 
ที่ใช้ลักษณะ 
เฉพาะ ของสัตว์
เป็นเกณฑ์ ไม่
ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  แรงโน้มถ่วงของโลก   
รหัสวิชา ว 14101                           กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
                                เวลา  12  ชั่วโมง 
 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

     มาตรฐาน ว 2.2      เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน  ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุลักษณะการ 
                               เคลือ่นที่แบบต่างๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

ตัวช้ีวัด  
     ว 2.2 ป. 4/1   ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
     ว 2.2 ป. 4/2   ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนักของวัตถุ 
     ว 2.2 ป. 4/3   บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิง 
                        ประจักษ์ 

       

สาระการเรียนรู้ 
     •  แรงโน้มถ่วงของโลก 
     •  น้ำหนักของวัตถุ          
     •  มวลของวัตถุ 
     •  มวลกับการเคลื่อนที่ของวัตถุ 

 

สาระสำคัญ 
     แรงโน้มถ่วงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่โลกกระทำต่อวัตถุมีทิศทางเข้าสู่ศูนย์กลางโลกและเป็นแรงไม่สัมผัสแรง

ดึงดูดที่โลกกระทำกับวัตถุหนึ่งๆ  ทำให้วัตถุตกลงสู่พ้ืนโลกและทำให้วัตถุมีน้ำหนัก  วัดน้ำหนักของวัตถุ 
ได้จากเครื่องชั่งสปริง  น้ำหนักของวัตถุขึ้นกับมวลของวัตถุ  โดยวัตถุท่ีมีมวลมากจะมีน้ำหนักมากวัตถุท่ีมีมวลน้อย 
จะมีน้ำหนักน้อย 

     มวล คือ  ปริมาณเนื ้อของสสารทั ้งหมดที่ประกอบกันเป็นวัตถุ  ซึ ่งมีผลต่อความยากง่ายในการ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุวัตถุที่มีมวลมากจะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได้ยากกว่าวัตถุที่มีมวลน้อย   ดังนั้น
มวลของวัตถุนอกจากจะหมายถึงเนื้อทั้งหมดของวัตถุนั้นแล้วยังหมายถึงการต้านการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของ
วัตถุนั้นด้วย              
       

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อ 
วัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

- นักเรียนระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่
มีต่อวัตถุจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์       

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง แรงโน้มถ่วง   
-  ทดลองและอธิบายผลแรงโน้มถ่วงที่

มีต่อวัตถุ 

  2. ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัด  
น้ำหนักของวัตถุ 

-  นักเรียนใช้เครื่องชั่งสปริงในการ
วัดน้ำหนักของวัตถุ 

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง เครื่องชั่ง   
-  ทดลองและอธิบายการใช้เครื่องชั่ง

สปริงวัดน้ำหนักของวัตถุ 

3. บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อ
การเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของ
วัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

-  นักเรียนบรรยายมวลของวัตถุท่ีมี
ผลต่อการเปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

-   ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง มวลของวัตถุที่
มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่
ของวัตถุ  

-  ทดลองและอธิบายมวลของวัตถุท่ีมี
ผลต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่
ของวัตถุ 
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การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้ : ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ การใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนักของวัตถุ  
 และบรรยายมวลของวัตถุที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
   2. ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการลงข้อมูล  
   3. คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. ระบุผลของแรง
โน้มถ่วงที่มีต่อ
วัตถุจากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

ระบุผลของแรง 
โน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ
จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ได้ถูกต้อง  

ระบุผลของแรง 
โน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ 
จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ได้ถูกต้อง
ส่วนมาก 

ระบุผลของแรง 
โน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ
จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ได้ถูกต้อง
บางส่วน 

ระบุผลของแรง 
โน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ
จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ไม่ถูกต้อง 

2. ใช้เครื่องชั่ง
สปริงในการวัด
น้ำหนักของวัตถุ 

ใช้เครื่องชั่งสปริง 

ในการวัดน้ำหนัก
ของวัตถุได้ถูกต้อง 

ใช้เครื่องชั่งสปริงใน
การวัดน้ำหนักของ
วัตถไุด้ถูกต้อง
ส่วนมาก 

ใช้เครื่องชั่งสปริง ใน 
การวัดน้ำหนักของ
วัตถไุด้ถูกต้อง
บางส่วน 

 ใช้เครื่องชั่งสปริง 
ในการวัดน้ำหนัก 
ของวัตถุได้ถูกต้อง 
ไม่ถูกต้อง 

3. บรรยายมวล
ของวัตถุที่มีผลต่อ
การเปลี่ยนแปลง
การเคลื่อนที่ของ
วัตถุจากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

บรรยายมวลของ 
วัตถุท่ีมีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ 
จากหลักฐาน 
 เชิงประจักษ์ได้ 

 ถูกต้อง  

บรรยายมวลของวัตถุ
มีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ 
จากหลักฐานเชิง 

ประจักษ์ได้ถูกต้อง
ส่วนมาก  

บรรยายมวลของ 
วัตถุมีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ 
จากหลักฐาน 
 เชิงประจักษ์ได้ 

ถูกต้องบางส่วน 

 บรรยายมวลของ 
วัตถุมีผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ
จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ไม่ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 3   ตัวกลางของแสง   
รหัสวิชา ว 14101                         กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                     เวลา  4  ชั่วโมง 

 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 

       มาตรฐานการเรียนรู้ ว 2.3    เข้าใจความหมายของพลังงาน  การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอน         
พลังงานปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน 
ธรรมชาติของคลื่น  ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง  แสง  และคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้ารวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

    

ตัวช้ีวัด 
                  ว 2.3 ป. 4/1  จำแนกวัตถุเป็นตัวกลางโปร่งใส  ตัวกลางโปร่งแสง และวัตถุทึบแสงจากลักษณะการ 

มองเห็นสิ่งต่างๆ ผ่านวัตถุนั้นเป็นเกณฑ์   โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
 

สาระการเรียนรู้   
        • ตัวกลางของแสง    

     

สาระสำคัญ 
        เมื่อมองสิ่งต่างๆ โดยมีวัตถุต่างชนิดกันมาก้ันแสงจะทำให้ลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้นๆ ชัดเจนต่างกันจึง 

จำแนกวัตถุที่มากั้นออกเป็นตัวกลางโปร่งใส  ซึ่งทำให้มองเห็นสิ่งต่างๆได้ชัดเจนตัวกลางโปร่งแสงทำให้มองเห็น 
สิ่งต่างๆ ได้ ไม่ชัดเจนและวัตถุทึบแสงทำให้มองไม่เห็นสิ่งต่างๆ นั้น           
           

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
        ความสามารถในการคิด 
        ความสามารถในการแก้ปัญหา 
        ความสามารถในการสื่อสาร 
        ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
        ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      • ซื่อสัตย์ 
      • มีวินัย 
      • ใฝ่เรียนรู ้
      • มุ่งม่ันในการทำงาน 
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ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

จำแนกวัตถุเป็นตัวกลางโปร่งใส  
ตัวกลางโปร่งแสง และวัตถุทึบแสง   
จากลักษณะการมองเห็นสิ่งต่างๆ 
ผ่านวัตถุนั้นเป็นเกณฑ์ โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

นักเรียนจำแนกวัตถุเป็นตัวกลาง
โปร่งใส  ตัวกลางโปร่งแสง และ
วัตถุทึบแสง  จากลักษณะการ
มองเห็นสิ่งต่างๆ ผ่านวัตถุนั้นเป็น
เกณฑ์  โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง ตัวกลาง
ของวัตถุ 

- ทดลองและอธิบายลักษณะของ
ตัวกลางของวัตถุ 

- จำแนกตัวกลางของวัตถุ 
 

การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้ : จำแนกวัตถุเป็นตัวกลางโปร่งใส  ตัวกลางโปร่งแสง และวัตถุทึบแสง 
   2. ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการจำแนก  
   3. คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

จำแนกวัตถุเป็น 
ตัวกลางโปร่งใส ตัว 
กลางโปร่งแสงและ
วัตถุทึบแสงจาก
ลักษณะการ
มองเห็นสิ่งต่างๆ 
ผ่านวัตถุนั้นเป็น
เกณฑ์  โดยใช้
หลักฐาน 
เชิงประจักษ์ 

จำแนกวัตถุเป็น  
ตัวกลางโปร่งใส   
ตัวกลางโปร่งแสง  
และวัตถุทึบแสง 
จาก ลักษณะการ
มองเห็น สิ่งต่างๆ 
ผ่านวัตถุนั้น เป็น
เกณฑ์  โดยใช้ 
หลักฐานเชิง
ประจักษ์ได้ถูกต้อง  

จำแนกวัตถุเป็น 
ตัวกลางโปร่งใส  
ตัวกลางโปร่งแสง 
และวัตถุทึบแสง 
จากลักษณะการ
มองเห็นสิ่งต่างๆ
ผ่านวัตถุนั้นเป็น
เกณฑ์ โดยใช้
หลักฐานเชิง
ประจักษ์ได้ถูกต้อง
ส่วนมาก 

จำแนกวัตถุเป็น   
ตัวกลางโปร่งใส   
ตัวกลางโปร่งแสง
และ วัตถุทึบแสงจาก
ลักษณะการมองเห็น 
สิ่งต่างๆผ่านวัตถุเป็น   
เกณฑ์ โดยใช้
หลักฐานเชิง
ประจักษ์ได้ถูกต้อง   
บางส่วน 

จำแนกวัตถุเป็น 
ตัวกลางโปร่งใส   
ตัวกลางโปร่งแสง  
และวัตถุทึบแสง
จาก  ลักษณะการ
มองเห็นสิ่งต่างๆ 
ผ่านวัตถุนั้นเป็น
เกณฑ์โดยใช้
หลักฐานเชิง
ประจักษ์ไม่ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4       วิทยาการคำนวณ (1)   
รหัสวิชา ว 14101                              กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                    เวลา  20  ชั่วโมง 

 
 

 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง 
                                          เป็นขั้นตอน และเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน 
                                          การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน  
                                          และมีจริยธรรม 

    

ตัวช้ีวัด  
     ว 4.2 ป. 4/1  ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์  ผลลัพธ์ 
                       จากปัญหาอย่างง่าย 
     ว 4.2 ป. 4/3  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
     ว 4.2 ป. 4/4  รวบรวมประเมินนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟแวร์ที่หลากหลาย เพ่ือ 

แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
 

สาระการเรียนรู้ 
        •  การแก้ปัญหาเชิงตรรกะ 

     •  การใช้อินเทอร์เน็ต 
     •  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

สาระสำคัญ 
     การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์หรือเงื ่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ

แก้ปัญหาการอธิบายการทำงาน  หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์  
     การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น  พิจารณาประเภทของเว็บไซต์ (หน่วยงานราชการ   สำนัก

ข่าว  องค์กร)  ผู้เขียน  วันที่เผยแพร่ข้อมูล  การอ้างอิง 
                เมื่อได้ข้อมูลที่ต้องการจากเว็บไซต์ต่างๆ จะต้องนำเนื้อหามาพิจารณาเปรียบเทียบแล้วเลือกข้อมูลที่มี
ความสอดคล้องและสัมพันธ์กัน 
                การทำรายงานหรือการนำเสนอข้อมูลจะต้องนำข้อมูลมาเรียบเรียง  สรุปเป็นภาษาของตนเองที่
เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและวิธีการนำเสนอ (บูรณาการกับวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) 
      การประมวลผลอย่างง่าย เช่น เปรียบเทียบ จุดกลุ่ม เรียงลำดับการหาผลรวม 
                วิเคราะห์ผลและสร้างทางเลือกที่เป็นไปได้ ประเมินทางเลือก (เปรียบเทียบตัดสิน) 

     การนำเสนอข้อมูลทำได้หลายลักษณะตามความเหมาะสม เช่น การบอกเล่า เอกสารรายงาน โปสเตอร์ 
โปรแกรมนำเสนอ 
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                การใช้ซอฟต์แวร์เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน เช่น การสำรวจเมนูอาหารกลางวัน โดยใช้ซอฟแวร์ 
สร้างแบบสอบถามและเก็บข้อมูล ใช้ซอฟแวร์ตารางทำงานเพื่อประมวลผลข้อมูล รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับคุณค่าทาง
โภชนาการและสร้างรายการอาหารสำหรับ 5 วัน ใช้ซอฟต์แวร์นำเสนอผลการสำรวจรายการอาหารที่เป็นทางเลือก
และข้อมูลด้านโภชนาการ 
   

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถในการคิด  
   ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ความสามารถในการสื่อสาร  
   ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 • ซื่อสัตย์ 
 • มีวินัย 
 • ใฝ่เรียนรู ้
 • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน 
การคาดการณ์  ผลลัพธ์จากปัญหา
อย่างง่าย 

- นักเรียนสามารถอธิบายการทำงาน และ
คาดการณ์ผลลัพธ์ โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและอัลกอริทึมในการแก้ไขปัญหา
ทีอ่าจจะเกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได้ 

- กิจกรรมแผนผังแสนสนุก 
- กิจกรรม เรื่องรหัสจำลอง 
- การเดินทางด้วยผังงาน 

2. ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และ
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 

- นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของ
อินเทอร์เน็ต และประเมินความน่าเชื่อถือ
ของข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตในการค้นหา
ข้อมูลและยกตัวอย่างการนำอินเทอร์เน็ต
ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได ้

- การใช้งานอินเทอร์เน็ต 

3. รวบรวมประเมินนำเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน 

- นักเรียนบอกลักษณะของซอฟต์แวร์ที่ใช้
งานเครื่องมือพื้นฐานในการพิมพ์ข้อความ 
สามารถใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์
พอยต์ในการสร้างไฟล์นำเสนอ ใช้งาน
ไมโครซอฟต์เอ็กเซล ในการรวบรวมและ
ประเมินข้อมูลได้ 

- การนำข้อมูลด้วย ซอฟต์แวร์  
Microsoft Powerpoint 
Microsoft Excel 
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การประเมินประกอบด้วย 
    1.  ความรู้ : อธิบายการทำงาน การคาดการณ์  ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ 
และประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน  เคารพใน
สิทธิของผู้อื่นและแจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
    2.   ทักษะ : ทักษะการแก้ปัญหา  ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    3.   คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
  

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. ใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะในการ
แก้ปัญหา การ
อธิบายการ
ทำงานการ
คาดการณ์ 
ผลลัพธ์จาก
ปัญหาอย่างง่าย 

 

สามารถแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและ
อัลกอริทึมหาคำตอบ
ได้ถูกต้องและ
เหมาะสม จัดลำดับ
ขั้นตอนการวิเคราะห์
ให้สอดคล้องเรื่องราว
และการแสดงลำดับ
ขั้นตอนการทำงาน
วิเคราะห์  โดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะได้
ถูกต้องเขียนแสดง
ลำดับขั้นตอนชัดเจน 
ภาษาเข้าใจง่ายและ
เหมาะสมชัดเจนที่สุด 

สามารถแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและ
อัลกอริทึมหาคำตอบ
ได้ถูกต้องและ
เหมาะสม จัดลำดับ
ขั้นตอนการวิเคราะห์
ให้สอดคล้อง
เรื่องราวและการ
แสดงลำดับขั้นตอน
การทำงานวิเคราะห์ 
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะได้ถูกต้อง
เขียนแสดงลำดับ
ขั้นตอนชัดเจน 
ภาษาเข้าใจง่ายและ
เหมาะสมชัดเจน 

สามารถแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและ
อัลกอริทึมหาคำตอบ
ได้และจัดลำดับ
ขั้นตอนการวิเคราะห์
ให้สอดคล้อง
เรื่องราวและการ
แสดงลำดับขั้นตอน
การทำงานวิเคราะห์ 
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ ได้ถูกต้อง
เขียนแสดงลำดับ
ขั้นตอนได้ ภาษา
เข้าใจง่ายและ
เหมาะสม 

ไม่สามารถแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะและ
อัลกอริทึมหาคำตอบ
ได้และจัดลำดับ
ขั้นตอนการวิเคราะห์
ให้สอดคล้อง
เรื่องราวและการ
แสดงลำดับขั้นตอน
การทำงานวิเคราะห์ 
โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะได้ เขียน
แสดงลำดับขั้นตอน
ได้ ภาษาพอเข้าใจ 

2. ใช้อินเทอร์เน็ต
ค้นหาความรู้ 
และประเมิน 

3. ความ
น่าเชื่อถือของ
ข้อมูล 
 

• สามารถค้นคว้า 
เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์ 
ตอบคำถามได้ทุกข้อ 
• แยกแยะและ
ประเมินความ

• สามารถค้นคว้า
เนื้อหาถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 
ตอบคำถามได้บางข้อ  
• แยกแยะ และ
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

• สามารถค้นคว้า
เนื้อหา ถูกต้องครบ 
ตอบคำถามได้บางข้อ   
• แยกแยะและระเมิน
ความน่าเชื่อถือของ 
 ข้อมูลข่าวสารที่ได้ 
รับ จากอินเทอร์เน็ต

• ไม่สามารถค้นคว้า 
เนื้อหาถูกต้อง ตอบ 
คำถามไม่ได้   
• ไม่สามารถแยกแยะ 
และประเมินความ 
น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ข่าวสารที่ได้รับจาก 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ข่าวสารที่ได้ 
รับจากอินเทอร์เน็ต
ได้ มีรูปแบบการ
นำเสนอ น่าสนใจ 
ลำดับเรื่องได้ดีมากใช้
ภาษาได้ถูกต้องหมาะ
สมชัดเจน เข้าใจง่าย 

ข่าวสารที่ได้รับจาก
อินเทอร์เน็ตได้ มี
รูปแบบการนำเสนอ 
น่าสนใจ ลำดับเรื่อง
ได้ดีใช้ภาษาได้ถูก 
ต้องเหมาะสมชัดเจน 
เข้าใจง่าย 

ได้  มี รูปแบบการ
นำเสนอ น่าสนใจ  
ลำดับเรื่อง ได้พอใช้  
ใช้ภาษาได้ ถูกต้อง
ชัดเจน พอ เข้าใจ 

อินเทอร์เน็ตได้  มี
รูปแบบการนำเสนอ 
ไม่น่าสนใจ ลำดับ 
เรื่องไม่ได้ ใช้ภาษา 
ไม่ถูกต้อง 

 4.รวบรวมประเมิน  
นำเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ที่ 

  หลากหลาย เพ่ือ
แก้ปัญหาในชีวิต 

  ประจำวัน 
 

• นักเรียนสามารถ
บอกลักษณะของ
ซอฟแวร์และใช้งาน
เครื่องมือพื้นฐานใน
การพิมพ์ข้อความ เห็น
ความสำคัญในการใช้
โปรแกรมซอฟแวร์ 
ในชีวิตประจำวันและ
สามารถใช้งาน
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ในการ
สร้างไฟล์นำเสนอได้
อย่างถูกต้องครบถ้วน
สวยงาม 
• ประยุกต์ใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เอ็กเซล 
ในการรวบรวมและ
ประเมินข้อมูลใน
ชีวิตประจำวันได้อย่าง
ถูกต้อง ชำนาญ 

• นักเรียนสามารถ
บอกลักษณะของ
ซอฟแวร์และใช้งาน
เครื่องมือพื้นฐานใน
การพิมพ์ข้อความ เห็น
ความสำคัญในการใช้
โปรแกรมซอฟแวร์ 
ในชีวิตประจำวันและ
สามารถใช้งาน
โปรแกรมไมโคร•  

 ซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 
 ในการสร้างไฟล์ 
 นำเสนอ ได้อย่าง 
 ถูกต้อง สวยงาม 
•  ประยุกต์ใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เอ็กเซล 

 ในการรวบรวมและ 
 ประเมินข้อมูลใน 
 ชีวิตประจำวันได้ 
 อย่างถูกต้อง  

• นักเรียนสามารถ
บอกลักษณะของ
ซอฟแวร์และใช้งาน
เครื่องมือพื้นฐานใน
การพิมพ์ข้อความ 
เห็นความสำคัญใน
การใช้โปรแกรม
ซอฟแวร์ใน
ชีวิตประจำวันและ
สามารถใช้งาน
โปรแกรม
ไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ใน
การสร้างไฟล์
นำเสนอได้ 
•ประยุกต์ใช้
โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
ในการรวบรวมและ
ประเมินข้อมูลใน
ชีวิตประจำวันได ้

• นักเรียนไม่สามารถ
บอกลักษณะของ
ซอฟแวร์และใช้งาน
เครื่องมือพื้นฐานใน
การพิมพ์ข้อความ  
ไม่เห็นความสำคัญใน
การใช้โปรแกรม
ซอฟแวร์ในชีวิต 
ประจำวันและไม่
สามารถใช้งาน
โปรแกรมไมโครซอฟต์
เพาเวอร์พอยต์ในการ
สร้างไฟล์นำเสนอได้ 
ประยุกต์ใช้โปรแกรม
ไมโคร 
• ซอฟต์เอ็กเซลใน
การรวบรวมและ
ประเมินข้อมูลใน
ชีวิตประจำวันได ้
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5   วัสดุและสสาร   
รหัสวิชา ว 14101                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                    เวลา  25  ชั่วโมง 

 
 
  

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 2.1   เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่าง 
                                          สมบัติของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค  หลัก 
                                          และธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย  
                                          และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

 

ตัวช้ีวัด  
     ว 2.1 ป. 4/1  เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด้านความแข็ง  สภาพยืดหยุ่น  การนำความร้อน และ 
                       การนำไฟฟ้าของวัสดุโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์จากการทดลองและระบุการนำ 
                       สมบัติ เรื่อง  ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น  การนำความร้อน และการนำไฟฟ้าของวัสดุไป 
                       ใช้ในชีวิตประจำวันผ่านกระบวนการออกแบบชิ้นงาน 
     ว 2.1 ป. 4/2  แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อ่ืนโดยการอภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุ 
                       อย่างมีเหตุผลจากการทดลอง  
     ว 2.1 ป. 4/3  เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง 3 สถานะ จากข้อมูลที่ได้จากการสังเกตมวล การ 

                                  ต้องการที่อยู่  รูปร่างและปริมาตรของสสาร      
     ว 2.1 ป. 4/4  ใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวลและปริมาตรของสสารทั้ง 3  สถานะ 

    

สาระการเรียนรู้ 
         •  สมบัติทางกายภาพของวัสดุ 

     •  การออกแบบชิ้นงาน            
        •  สสารและสถานะของสสาร 

     •  สมบัติของสสาร 
     •  การวัดมวลและปริมาตรของสสาร 

 

สาระสำคัญ 
     วัสดุแต่ละชนิดมีสมบัติทางกายภาพแตกต่างกันวัสดุที่มีความแข็งจะทนต่อแรงขูดขีด วัสดุที่มีสภาพ

ยืดหยุ่นจะเปลี่ยนแปลงรูปร่างเมื่อมีแรงมากระทำและกลับสภาพเดิมได้ วัสดุที่นำความร้อนจะร้อนได้เร็วเมื่อได้รับ
ความร้อน และวัสดุที่นำไฟฟ้าได้จะให้กระแสไฟฟ้าผ่านได้  ดังนั้ นจึงอาจนำสมบัติต่างๆมาพิจารณา เพื่อใช้ใน
กระบวนการออกแบบชิ้นงานเพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน                                                                                                                                                                     
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  สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
        ความสามารถในการคิด 
        ความสามารถในการแก้ปัญหา 
        ความสามารถในการสื่อสาร 
        ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
        ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  ซื่อสัตย์ 
     •  มีวินัย 
     •  ใฝ่เรียนรู ้
     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพ 
 ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การ 
 นำความร้อน และการนำไฟฟ้าของ 
วัสดุ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

 จากการทดลองและระบุการนำ 
 สมบัติเรื่อง ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น  
การนำความร้อน และการนำไฟฟ้า
ของวัสดุไปใช้ในชีวิตประจำวันผ่าน
กระบวนการออกแบบชิ้นงาน 

- นักเรียนเปรียบเทียบสมบัติทาง
กายภาพด้านความแข็ง สภาพ
ยืดหยุ่น  การนำความร้อน และ
การนำไฟฟ้าของวัสดุ โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์จากการ
ทดลองและระบุการนำสมบัติ 
เรื่อง ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น 
การนำความร้อน และการนำ
ไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันผ่านกระบวนการ
ออกแบบชิ้นงาน 

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง สมบัติทาง 
กายภาพของวัสดุ   

- ทดลองสมบัติทางกายภาพ 
  ของวัสดุสมบัติ เรื่อง  ความแข็ง 

สภาพยืดหยุ่น  การนำความร้อน 
และการนำไฟฟ้าของวัสดุ 

- วิเคราะห์การนำสมบัติทางกายภาพ
ของวัสดุไปใช้ในชีวิตประจำวัน  

 2. แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อ่ืนโดย 
  การอภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทาง 
  กายภาพของวัสดุอย่างมีเหตุผลจาก 
  การทดลอง   

- นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดกับ
ผู้อื่นโดยการอภิปรายเกี่ยวกับ
สมบัติทางกายภาพของวัสดุอย่างมี
เหตุผลจากการทดลอง 

-  แบ่งกลุ่มอภิปรายเกี่ยวกับสมบัติ
ทางกายภาพของวัสดุอย่างมี
เหตุผลจากการทดลอง 

3. เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง 
3 สถานะ จากข้อมูลที่ได้จากการ
สังเกตมวล  การต้องการที่อยู่  
รูปร่างและปริมาตรของสสาร 

- นักเรียนเปรียบเทียบสมบัติของ
สสารทั้ง 3 สถานะ จากข้อมูลที่ได้
จากการสังเกตมวล  การต้องการที่
อยู่  รูปร่าง และปริมาตรของสสาร 

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง สมบัติ 
ของสสารทั้ง 3 สถานะ     

- ทดลอง เรื่อง สมบัติของสสาร 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

4. ใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวล และ
ปริมาตรของสสารทั้ง 3  สถานะ 

-  นักเรียนใช้เครื่องมือ เพื่อวัดมวล 
   และปริมาตรของสสารทั้ง 3  

สถานะ 

- ทดลอง เรื่อง วัดมวลและ 
  ปริมาตรของสสารทั้ง 3 สถานะ 

 

การประเมินประกอบด้วย 
    1.  ความรู้ : เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น นำความร้อน และการนำไฟฟ้า
ของวัสดุ  อภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุอย่างมีเหตุผล เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง 3  
สถานะ และใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวล และปริมาตรของสสารทั้ง 3  สถานะ  
    2.  ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการจำแนก  
    3.  คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

 เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. เปรียบเทียบสมบัติ
ทางกายภาพด้านความ
แข็ง  สภาพยืดหยุ่น  
การนำความร้อนและ
การนำไฟฟ้าของวัสดุ 
โดยใช้หลักฐานเชิง 
ประจักษ์จากการ 
ทดลองและระบุการนำ
สมบัติ เรื่อง ความแข็ง 
สภาพยืดหยุ่น การนำ
ความร้อน และการนำ
ไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันผ่าน
กระบวนการออกแบบ
ชิ้นงาน 

• เปรียบเทียบ 
 สมบัติทาง
กายภาพ ด้าน
ความแข็ง  ความ
ยืดหยุ่น การนำ
ความร้อนและ 
การนำไฟฟ้าของ 
วัสดุได้ถูกต้อง 

• เปรียบเทียบสมบัติ 
ทางกายภาพด้าน 
ความแข็ง ความ
ยืดหยุ่น การนำความ
ร้อนและการนำไฟฟ้า
ของวัสดุถูกต้อง
ส่วนมาก 

• เปรียบเทียบ
สมบัติทาง
กายภาพด้าน 
ความแข็ง ความ 
ยืดหยุ่น การนำ
ความ ร้อนและ
การนำไฟฟ้า ของ
วัสดุได้ถูกไต้อง 
บางส่วน 

• เปรียบเทียบ
สมบัติทาง
กายภาพด้าน
ความแข็ง ความ
ยืดหยุ่น การนำ 
ความร้อนและ
การนำไฟฟ้าของ
วัสดุไม่ถูกต้อง 

• ชี้บ่งการนำ
สมบัติ เรื่อง 
ความแข็ง สภาพ
ยืดหยุ่น การนำ
ความร้อน และ
การนำไฟฟ้าของ
วัสดุไปใช้ในชีวิต 
ประจำวันได้ 
ถูกต้อง 

• ชี้บ่งการนำสมบัติ 
เรื่อง ความแข็ง 
สภาพยืดหยุ่น  การ
นำความร้อน และ
การนำไฟฟ้าของวัสดุ
ไปใช้ในชีวิต 
ประจำวันได้ถูกต้อง 
ส่วนมาก 

• ชี้บ่งการนำ
สมบัติ เรื่อง ความ
แข็ง สภาพยืดหยุ่น  
การนำความร้อน
และการนำไฟฟ้า
ของวัสดุไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้
ถูกต้องบางส่วน 

• ชี้บ่งการนำ
สมบัติ เรื่อง 
ความแข็ง  
สภาพยืดหยุ่น 
การนำความร้อน 
และการนำไฟฟ้า
ของวัสดุไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันไม่
ถูกต้อง 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

 2. แลกเปลี่ยนความคิดกับ
ผู้อื่น โดยอภิปรายเกี่ยวกับ
สมบัติทางกายภาพของ
วัสดุอย่างมีเหตุผลจาก 

  การทดลอง 

การอภิปราย 
เกี่ยวกับสมบัติทาง
กายภาพ ของวัสดุ
อย่างมีเหตุผลได้
ถูกต้อง 

การอภิปรายเกี่ยวกับ
สมบัติทางกายภาพ 
ของวัสดุอย่างมีเหตุ
ผลได้ถูกต้องส่วนมาก 

 การอภิปราย  
 เกี่ยวกับสมบัติทาง  
 กายภาพของวัสดุ 
 อย่างมีเหตุผล   
 ได้ถูกต้องบางส่วน 

การอภิปราย
เกี่ยวกับสมบัติ
ทางกายภาพของ
วัสดุอย่างมี
เหตุผลไม่ถูกต้อง 

3. เปรียบเทียบสมบัติ
ของสสารทั้ง 3 สถานะ 
จากข้อมูลที่ได้จากการ
สังเกตมวล การ
ต้องการที่อยู่  รูปร่าง 
และปริมาตรของสสาร 

 เปรียบเทียบ 
 สมบัติของสสาร 
 ตามมวล การต้อง 
 การที่อยู่ รูปร่าง 
 และปริมาตรของ 
 สสารได้ถูกต้อง   

 เปรียบเทียบสมบัติ 
 ของสสารตามมวล การ 
 ต้องการที่อยู่ รูปร่าง 
 และปริมาตรของสสาร 
 ได้ถูกต้องส่วนมาก 

เปรียบเทียบสมบัติ 
 ของสสาร ตามมวล 
 การต้องการที่อยู่  
 รูปร่างและปริมาตร 
 ของสสารได้ถูกต้อง 
 บางส่วน 

เปรียบเทียบ 
สมบัติของสสาร 
ตามมวล การต้อง 
การที่อยู่  รูปร่าง
และปริมาตรของ
สสารไม่ถูกต้อง 

4. ใช้เครื่องมือเพ่ือวัด
มวลและปริมาตรของ
สสารทั้ง 3  สถานะ 

อธิบายการวัด
และการใช้
เครื่องมือวัดมวล
และปริมาตรของ
สสารได้ถูกต้อง 

อธิบายการวัดและ
การใช้เครื่องมือวัด
มวลและปริมาตรของ
สสารได้ถูกต้อง
ส่วนมาก 

อธิบายการวัดและ 
การใช้เครื่องมือวัด
มวลและปริมาตร
ของสสารได้
ถูกต้องบางส่วน 

อธิบายการวัด
และการใช้
เครื่องมือวัดมวล
และปริมาตร 
ของสสารได้ไม่
ถูกต้อง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  6  โลกและอวกาศ   
รหัสวิชา  ว 14101                               กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                    เวลา  15  ชั่วโมง 

 
 
  

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 3.1    เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิดและวิวัฒนาการของเอกภพ 

       กาแล็กซี ดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ                      
       ที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

 

ตัวช้ีวัด  
     ว 3.1 ป. 4/1  อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวงจันทร์  โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
     ว 3.1 ป. 4/2  สร้างแบบจำลองที่อธิบายแบบรูปการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง  ปรากฏของดวงจันทร์และ 
                       พยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ 
     ว 3.1 ป. 4/3  สร้างแบบจำลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ และอธิบายเปรียบเทียบคาบการ 

                                  โคจรของดาวเคราะห์ต่างๆ จากแบบจำลอง 
 

สาระการเรียนรู้ 
        •  ดวงจันทร์ 

     •  ข้างข้ึนข้างแรม 
         •  ระบบสุริยะ 
 

สาระสำคัญ 
     ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก  โดยดวงจันทร์หมุนรอบตัวเองขณะโคจรรอบโลก และโลกก็หมุนรอบตัวเอง

ด้วยเช่นกัน  การหมุนรอบตัวเองของโลกจากทิศตะวันตกไปทิศตะวันออกในทิศทางทวนเข็มนาฬิกา เมื่อมองจากขั้วโลก
เหนือทำให้มองเห็นดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางด้านทิศตะวันออก  และตกทางด้านทิศตะวันตกหมุนเวียนเป็นแบบรูปซ้ำๆ 
กันทุกเดือน 

     ดวงจันทร์เป็นวัตถุท่ีเป็นทรงกลม แต่รูปร่างของดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ 
บนท้องฟ้าแตกต่างกันไปในแต่ละวัน  โดยในแต่ละวันดวงจันทร์มีรูปร่างปรากฏเป็นเสี้ยวที่มีขนาดเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่อง
จนเต็มดวง  จากนั้นรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์จะแหว่ง  และมีขนาดลดลงอย่างต่อเนื่องจนมองไม่เห็น 
ดวงจันทร์  จากนั้นรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์จะเป็นเสี้ยวใหญ่ขึ้นจนเต็มดวงอีกครั้ง  การเปลี่ยนแปลงเช่นนี้เป็น
แบบรูปซ้ำกันทุกเดือน    

     ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง   มีบริวารประกอบด้วยดาวเคราะห์ 8 ดวง  ซึ่ง 
ดาวเคราะห์แต่ละดวงมีขนาด และระยะห่างจากดวงอาทิตย์แตกต่างกัน และยังประกอบด้วยดาวเคราะห์แคระ 
ดาวเคราะห์น้อย  ดาวหางและวัตถุขนาดเล็กอ่ืนๆ โคจรอยู่รอบดวงอาทิตย์  วัตถุขนาดเล็กอ่ืนๆ เมื่อเข้ามาใน                                                                                                                     
ชั้นบรรยากาศเนื่องจากแรงโน้มถ่วงของโลกทำให้เกิดเป็นดาวตกหรือผีพุ่งไต้และอุกกาบาต 
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้น 
 และตกของดวงจันทร์  โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์   

 - นักเรียนอธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้น 
   และตกของดวงจันทร์ โดยใช้หลักฐานเชิง  
   ประจักษ์   

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง การขึ้น   
และตกของดวงจันทร์   

-  สืบค้นและวาดแบบรูปเส้นทาง
การข้ึนและตกของดวงจันทร์
(การเกิดข้างขึ้นข้างแรม) 

2. สร้างแบบจำลองที่อธิบายแบบ 
รูปการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง
ปรากฏของดวงจันทร์และ
พยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวง
จันทร์ 

 - นักเรียนสร้างแบบจำลองที่อธิบายแบบ 
   รูปการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของ 
   ดวงจันทร์และพยากรณ์รูปร่างปรากฏ 
   ของดวงจันทร์ 

-  แบ่งกลุ่มสร้างแบบจำลองที่ 
อธิบายแบบรูปการเปลี่ยนแปลง
รูปร่าง  ปรากฏของดวงจันทร์ 

3. สร้างแบบจำลองแสดง 
 องค์ประกอบของระบบสุริยะและ
อธิบายเปรียบเทียบคาบการโคจร 

 ของดาวเคราะห์ต่างๆ จากแบบ 
 จำลอง 

 - นักเรียนสร้างแบบจำลองแสดง 
   องค์ประกอบของระบบสุริยะและอธิบาย  
  เปรียบเทียบคาบการโคจรของดาว  

เคราะห์  ต่างๆ จากแบบจำลอง 

-  ศึกษา VD ทัศน์ เรื่อง ระบบสุริยะ      
-  แบ่งกลุ่มสร้างแบบจำลองที่อธิบาย

แบบรูปการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง  
ปรากฏของดวงจันทร์   
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การประเมินประกอบด้วย 
  1.  ความรู้ : อธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวงจันทร์ สร้างแบบจำลองแบบรูปการเปลี่ยนแปลง
รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ และสร้างแบบจำลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ 
  2.  ทักษะ : ทักษะการสังเกต  
  3.  คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. อธิบายแบบรูป
เส้นทางการขึ้นและ
ตกของดวงจันทร์ 
โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์   

- อธิบายแบบรูป 
เส้นทางการขึ้น
และตกของดวง
จันทร์ โดยใช้
หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ได้ถูกต้อง  

- อธิบายแบบรูปเส้น 
ทางการขึ้นและตก 
ของดวงจันทร์ โดย 
ใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ได้ถูกต้อง
ส่วนมาก 

- อธิบายแบบรูป   
เส้นทางการขึ้น
และ ตกของดวง
จันทร์ โดยใช้
หลักฐานเชิง 
ประจักษ์ได้ถูกต้อง 
 บางส่วน 

- อธิบายแบบรูป
เส้นทางการขึ้นและ
ตกของดวงจันทร์ 
โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ไม่ถูกต้อง 

2. สร้างแบบ จำลอง
ที่อธิบายแบบรูป 
การเปลี่ยนแปลง
รูปร่างปรากฏของ 

 ดวงจันทร์และ 
พยากรณ์รูปร่าง 

 ปรากฏของ 
 ดวงจันทร์ 

- สร้างแบบจำลองที่
อธิบายแบบรูปการ
เปลี่ยนแปลง
รูปร่างปรากฏของ
ดวงจันทร์ ได้
ละเอียดครบถ้วน
ชัดเจนถูกต้อง 

- สร้างแบบจำลองที่
อธิบายแบบรูปการ
เปลี่ยนแปลงรูปร่าง
ปรากฏของดวงจันทร์
ได้ถูกต้องส่วนมาก 

- สร้างแบบจำลอง
ที่อธิบายแบบรูป 
การเปลี่ยนแปลง 
รูปร่างปรากฏของ 
ดวงจันทร์ได้
ถูกต้องบางส่วน 

- สร้างแบบจำลองที่
อธิบายแบบรูปการ
เปลี่ยนแปลงรูปร่าง
ปรากฏของดวง
จันทร์ไมถู่กต้อง 

 3. สร้างแบบ 
จำลอง แสดง
องค์ประกอบ ของ
ระบบสุริยะ และ
อธิบายปรียบเทียบ 
คาบการโคจรของ 

  ดาวเคราะห์ต่างๆ 
  จากแบบจำลอง 

- สร้างแบบจำลอง
และอธิบาย
เปรียบเทียบ 

   คาบการโคจรของ 
 ดาวเคราะห์ต่างๆ  
จาก แบบจำลอง
ระบบสุริยะได้
ละเอียดครบถ้วน 

  ชัดเจนถูกต้อง 

- สร้างแบบจำลอง 
และอธิบาย
เปรียบเทียบ 

 คาบการโคจรของ 
 ดาวเคราะห์ต่างๆ  
 จากแบบจำลอง 
ระบบสุริยะได้
ถูกต้องส่วนมาก 

- สร้างแบบจำลอง 
และอธิบาย
เปรียบเทียบคาบ 

 การโคจรของดาว 
เคราะห์ต่างๆจาก
แบบจำลอง 

 ระบบสุริยะได ้
ถูกต้องบางส่วน 

- สร้างแบบจำลอง 
 และอธิบาย
เปรียบเทียบคาบ
การโคจรของดาว
เคราะห์ต่างๆจาก
แบบจำลองระบบ
สุริยะไม่ถูกต้อง  
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  วิทยาการคำนวณ (2)   
รหัสวิชา ว 14101                               กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                    เวลา  20  ชั่วโมง 

 
 
  

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง 
                                          เป็นขั้นตอน  และเป็นระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน 
                                          การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน  
                                          และมีจริยธรรม 
 

ตัวช้ีวัด  
     ว 4.2 ป. 4/2  ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด 

                                  และแก้ไข 
     ว 4.2 ป. 4/5  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน 

แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลไม่เหมาะสม 
          

สาระการเรียนรู้ 
     •  ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
     •  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

สาระสำคัญ 
     การออกแบบโปรแกรมอย่างง่าย เช่น การออกแบบ โดยใช้storyboard  หรือการออกแบบอัลกอริทึม 
     การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้างลำดับของคำสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน  เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามความ

ต้องการหากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง   เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง   ให้ทำการแก้ไข
จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง      
                 -   ตัวอย่างโปรแกรมที่มีเรื่องราวเช่น  นิทานที่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้การ์ตูนสั้น  เล่ากิจวัตรประจำวัน 
ภาพเคลื่อนไหว 
                 -   การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่นจะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหา 
ได้ดียิ่งขึ้น 
                 -   ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น  Scratch, logo    

      การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
                เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตนเคารพในสิทธิของผู้อื่น เช่น ไม่สร้างข้อความเท็จและส่งให้ผู้อ่ืน ไม่สร้าง
ความเดือดร้อนต่อผู้อื่น โดยการส่งสแปม ข้อความลูกโซ่ส่งต่อโพสต์ที่มีข้อมูลส่วนตัวของผู้อื่น ส่งคำเชิญ เล่นเกม ไม่
เข้าถึงข้อมูลส่วนตัว หรือการบ้านของบุคคลอ่ืนโดยไม่ได้รับอนุญาต ไม่ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์/ชื่อบัญชีของผู้อื่น 

    -   การสื่อสารอย่างมีมารยาทและรู้กาลเทศะ 
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    -   การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การออกจากระบบ เมื่อเลิกใช้งาน ไม่บอกรหัสผ่าน ไม่บอกเลขประชาชน 
     

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์ 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่าง
ง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และ
ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข 

- นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะ
และข้ันตอนการเข้าใช้งานโปรแกรม 
Scratch และองค์ประกอบต่างๆ 
ของโปรแกรม Scratch สามารถ
ปฏิบัติตามข้ันตอนการเขียน
โปรแกรม Scratch เบื้องต้นได้ 
ออกแบบโปรแกรม scratch 
ตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไขได้ 
เห็นประโยชน์ของการเขียน
โปรแกรม scratch  

-  กิจกรรมเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
ด้วย Scratch  

2. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของ
ตน  เคารพในสิทธิของผู้อ่ืนแจ้ง
ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคล
ที่ไม่เหมาะสม 

- นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
พลเมืองดิจิทอล และลักษณะพลเมือง 
ดิจิทอลและวิเคราะห์ข้อมูลที่สามารถ
เปิดเผยได้อย่างปลอดภัย และ
ป้องกันตนเองจากภัยคุกคามต่าง ๆ 
ได้ เห็นคุณค่าของสิทธิและหน้าที่
ของตน เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้ง

-  การนำเสนอข้อมูลด้วย   
   •  ซอฟต์แวร์ 
   •  Microsoft Powerpoint 
   •  Microsoft Excel  
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่
ไม่เหมาะสมใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์นำเสนองานได้ 

3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของ
ตน  เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน   แจ้ง
ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคล
ที่ไม่เหมาะสม 

- นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
พลเมืองดิจิทอล และลักษณะพลเมือง 
ดิจิทอลและวิเคราะห์ข้อมูลที่สามารถ
เปิดเผยได้อย่างปลอดภัย และป้องกัน
ตนเองจากภัยคุกคามต่าง ๆ ได้ เห็น
คุณค่าของสิทธิและหน้าที่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้อง
เมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม
ใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์นำเสนองาน
ได้ 

- กิจกรรมการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย 

4. รวบรวมประเมินนำเสนอข้อมูล
และสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่
หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิต              
ประจำวัน 

- นักเรียนบอกลักษณะของซอฟแวร์ที่
ใช้งานเครื่องมือพื้นฐานในการพิมพ์
ข้อความ สามารถใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ในการ
สร้างไฟล์นำเสนอ ใช้งาน
ไมโครซอฟต์เอ็กเซล ในการรวบรวม
และประเมินข้อมูลได้ 

 - การนำเสนอข้อมูลด้วย   
•  ซอฟต์แวร์ 
•  Microsoft Powerpoint 
•  Microsoft Excel  

 

การประเมินประกอบด้วย 
  1.  ความรู้ : ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข  
และนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลายเพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
  2.  ทักษะ : ทักษะออกแบบและเขียนโปรแกรม  ทักษะการนำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ 
  3.  คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม 
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 เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. ออกแบบและเขียน
โปรแกรมอย่างง่ายโดย
ใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ 
และตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไข 
 

นักเรียนสามารถ
อธิบายลักษณะ
และข้ันตอนการ
เข้าใช้งาน
โปรแกรมและ
องค์ประกอบต่างๆ 
ของโปรแกรม 
Scratch สามารถ
ปฏิบัติตามข้ันตอน
การเขียนโปรแกรม 
Scratch เบื้องต้น
ได้ ออกแบบ
โปรแกรม scratch 
ตรวจหาข้อ 
ผิดพลาดและแก้ไข 
ได้ เห็นประโยชน์ 
ของการเขียน
โปรแกรม scratch 
สามารถนำไป 
ประยุกค์ใช้กับงาน 
 อ่ืนได้อย่าง
เหมาะสม สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
อธิบายลักษณะ
และข้ันตอนการ
เข้าใช้งาน
โปรแกรม และ
องค์ประกอบต่างๆ 
ของโปรแกรม 
Scratch สามารถ
ปฏิบัติตามข้ันตอน
การเขียนโปรแกรม 
Scratch เบื้องต้น
ได้ ออกแบบ
โปรแกรม scratch 
ตรวจหาข้อ 
ผิดพลาดและแก้ไข
ได้ เห็นประโยชน์
ของการเขียน
โปรแกรม scratch 
สามารถนำไป 
ประยุกค์ใช้กับงาน
อ่ืนได้ 

นักเรียนสามารถ
อธิบายลักษณะและ
ขั้นตอนการเข้าใช้
งานโปรแกรม และ
องค์ประกอบต่าง ๆ 
ของโปรแกรม 
Scratch สามารถ
ปฏิบัติตามข้ันตอน
การเขียนโปรแกรม 
Scratch เบื้องต้นได้ 
ออกแบบโปรแกรม 
scratch ตรวจหาข้อ 
ผิดพลาดและแก้ไข 
ได้  เห็นประโยชน
ของการเขียน
โปรแกรม scratch  

นักเรียนไม่ 
สามารถอธิบาย
ลักษณะและ 
ขั้นตอนการเข้า
ใช้งานโปรแกรม
และองค ์
ประกอบต่าง ๆ 
ของโปรแกรม 
Scratch 
สามารถปฏิบัติ 
ตามข้ันตอนการ
เขียนโปรแกรม 
Scratch
เบื้องต้น 
ได้ ออกแบบ
โปรแกรม 
scratch 
ตรวจหาข้อ 
 ผิดพลาดและ
แก้ไขได้  เห็น
ประโยชน์ของ
การเขียน
โปรแกรม 
scratch  

2. ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิ
และหน้าที่ของตน  
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน  
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบ

นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมาย
เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
พลเมืองดิจิทอล และ
ลักษณะพลเมืองดิจิ
ทอลและวิเคราะห์

นักเรียนสามารถ
อธิบายความหมาย
เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ พลเมืองดิ
จิทอล และลักษณะ
พลเมือง 

นักเรียนสามารถ 
อธิบายความหมาย
เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ พลเมือง 
ดิจิทอลและลักษณะ 

 ไม่นักเรียน
สามารถ 
 อธิบายความหมาย 
 เกี่ยวกับเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
พลเมือง 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่
เหมาะสม 

ข้อมูลที่สามารถ
เปิดเผยได้อย่าง
ปลอดภัย และ
ป้องกันตนเองจาก
ภัยคุกคามต่างๆ เห็น
คุณค่าของสิทธิและ
หน้าที่ของตน เคารพ
ในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้ง
ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบ
ข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่
เหมาะสม ใช้
โปรแกรม
ไมโครซอฟต์ 
นำเสนองานได้
เหมาะสมถูกต้อง
และสวยงาม 

ดิจิทอลและวิเคราะห์
ข้อมูลที่สามารถเปิด 

 เผยได้อย่างปลอดภัย   
 และป้องกันตนเองจาก 
ภัยคุกคามต่างๆ เห็น
คุณค่าของสิทธิและ
หน้าที่ของตน เคารพ 
ในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้ง
ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบ 

 ข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่ 
 เหมาะสมใช้โปรแกรม 
 ไมโครซอฟต์
นำเสนองานได้
เหมาะสม 

พลเมืองดิจิทอลและ
วิเคราะห์ข้อมูลที่
สามารถเปิดเผยได้ 

  อย่างปลอดภัย และ  
 ป้องกันตนเองจากภัย 
 คุกคามต่างๆเห็นคุณค่า  
 ของสิทธิและหน้าที่ 
 ของตน เคารพในสิทธิ
ของผู้อ่ืนแจ้งผู้เกี่ยวข้อง 
 เมื่อพบข้อมูลหรือ 
 บุคคลที่ไม่เหมาะสม 
 ใช้โปรแกรมไมโคร•    
 ซอฟตน์ำเสนองาน
ได้ 

ดิจิทอลและลักษณะ
พลเมืองดิจิทอลได้  
 ไม่เห็นคุณค่าของ 
 สิทธิและหน้าที่ของ 
 ตน ไม่เคารพใน 
 สิทธิของผู้อื่น ไม่ 
 แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อ 
 พบข้อมูลหรือ 
 บุคคลไม่เหมาะสม  
 ไม่สามารถใช้
โปรแกรมไมโคร•  
 ซอฟต์นำเสนอ 
 งานได้ 
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กรอบการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
รหัสวิชา ว 15101                         กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                    เวลา  14  ชั่วโมง 

 
  

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
               มาตรฐาน ว 1.1    เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีว ิตกับ                 

สิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ การ
ถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร 
ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 

               มาตรฐาน ว 1.3     เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร 
                                พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทาง
              ชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
ตัวช้ีวัด 

       ว 1.1 ป. 5/1   บรรยายโครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิต ซึ่งเป็นผลมา   
จากการปรับตัวของสิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่งที่อยู่ 

        ว 1.1 ป. 5/2   อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับ     
สิ่งไม่มีชีวิตเพ่ือประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต 

         ว 1.1 ป. 5/3   เขียนโซ่อาหารและระบุบทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร  
                                  ว 1.1 ป. 5/4  ตระหนักในคุณค่าของสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วมในการ    

ดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม    
                                  ว 1.3 ป. 5/1  อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที่มีต่อการถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูกของพืช สัตว์ และมนุษย์ 
                                  ว 1.3 ป. 5/2  แสดงความอยากรู้อยากเห็นโดยการถามคำถามเกี่ยวกับลักษณะที่คล้ายคลึงกันของ

ตนเองกับพ่อแม่ 
                    

สาระการเรียนรู้       
    • สิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตว์มีโครงสร้างและลักษณะที่เหมาะสมในแต่ละแหล่งที่อยู่ซึ่งเป็นผลมาจากการ

ปรับตัวของสิ่งมีชีวิต เพื่อให้ดำรงชีวิตและอยู่รอดได้ในแต่ละแหล่งที่อยู่ เช่น ผักตบชวามีช่องอากาศในก้านใบช่วยให้
ลอยน้ำได้ ต้นโกงกางที่ข้ึนอยู่ในป่าชายเลนมีรากค้ำจุนทำให้ลำต้นไม่ล้ม ปลามีครีบช่วยในการเคลื่อนที่ในน้ำ 

    • ในแหล่งที่อยู่หนึ่ง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันและสัมพันธ์กับสิ่งไม่มีชีวิต เพ่ือประโยชน์
ต่อการดำรงชีวิต เช่น ความสัมพันธ์กัน ด้านการกินกันเป็นอาหาร เป็นแหล่งที่อยู่อาศัย หลบภัยและเลี้ยงดูลูกอ่อน ใช้
อากาศในการหายใจ 
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    • สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเป็นอาหาร โดยกินต่อกันเป็นทอด ๆ ในรูปแบบของโซ่อาหาร ทำให้สามารถระบุ
บทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิตเป็นผู้ผลิตและผู้บริโภค  

    • สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์และมนุษย์เมื่อโตเต็มที่จะมี การสืบพันธุ์เพื่อเพิ่มจำนวนและดำรงพันธุ์ โดยลูกที่
เกิดมาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมจากพ่อแม่ทำให้มีลักษณะทางพันธุกรรมที่เฉพาะ แตกต่างจาก
สิ่งมีชีวิตชนิดอื่น 

    • สัตว์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น สีขน ลักษณะของขน ลักษณะของหู 
    • พืชมีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น ลักษณะของใบ สีดอก 
    • มนุษย์มีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น เชิงผมที่หน้าผากลักยิ้ม ลักษณะหนังตา การห่อลิ้น

ลักษณะของติ่งหู 
 

สาระสำคัญ 
   สิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตว์มีโครงสร้างและลักษณะที่เหมาะสมในแต่ละแหล่งที่อยู่ ซึ่งเป็นผลมาจากกา ร

ปรับตัวของสิ่งมีชีวิตเพ่ือดำรงชีวิตและอยู่รอดได้ในแต่ละแหล่งที่อยู่ 
   สิ่งมีชีวิตจะมีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน เพื่อประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต เช่น ความสัมพันธ์กันด้านการ

กินกันเป็นอาหาร เป็นแหล่งที่อยู่อาศัยและหลบภัย  
   สิ่งมีชีวิตจะมีความสัมพันธ์กับสิ่งไม่มีชีวิตเพ่ือประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต เช่น อากาศที่ใช้ในการหายใจ ใช้

ดินและหินเป็นที่อยู่อาศัยหรือแหล่งหลบภัย  
   สิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ต้องการพลังงานเพ่ือการดำรงชีวิตและการทำกิจกรรมต่าง ๆ ซึ่งพลังงานนี้สิ่งมีชีวิตจะได้

จากการกินอาหาร โดยในแต่ละแหล่งที่อยู่สิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ที่อาศัยอยู่รวมกันจะมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันในด้านการ
กินอาหาร และมีการถ่ายทอดพลังงานต่อกันเป็นทอด ๆ ในรูปแบบของโซ่อาหาร 

    สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมในธรรมชาติล้วนมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน จึงทำให้เกิดความสมดุลของ
ธรรมชาติ เมื่อมนุษย์ทำลายสิ่งแวดล้อมจึงก่อให้เกิดผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม ดังนั้นจึงควรมีการรักษา
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติด้วยวิธีการต่าง ๆ เพื่อให้ธรรมชาติเกิดความสมดุล 

    สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์ และมนุษย์ เมื่อโตเต็มที่จะมีการสืบพันธุ์เพ่ือเพ่ิมจำนวนและดำรงพันธุ์ โดยลูกที่เกิด
มาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมจากพ่อแม่ ทำให้มีลักษณะทางพันธุกรรมที่เฉพาะแตกต่างจากสิ่งมีชีวิต
ชนิดอื่น โดยลักษณะทางพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิตจะอยู่ในยีน ซึ่งยีน คือ หน่วยพันธุกรรมที่ทำหน้าที่ควบคุมและ
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิต 

    สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์ และมนุษย์ เมื่อโตเต็มที่จะมีการสืบพันธุ์เพ่ือเพ่ิมจำนวนและดำรงพันธุ์ โดยลูกที่เกิด
มาจะได้รับการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมจากพ่อแม่ทำให้มีลักษณะทางพันธุกรรมที่เฉพาะแตกต่างจากสิ่งมีชีวิต
ชนิดอื่น โดยคนเราจะมีลักษณะคล้ายคลึงกับคนในครอบครัวของเรา ลักษณะต่าง ๆ ที่คล้ายคลึงกันนี้เป็นการ
ถ่ายทอดลักษณะบางลักษณะจากบรรพบุรุษสู่ลูกหลาน เรียกว่า การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม ซึ่งบางลักษณะ
จะเหมือนพ่อหรือเหมือนแม่ หรืออาจมีลักษณะเหมือนปู่ ย่า ตา ยาย และสัตว์จะมีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เช่น สีขน ลักษณะของขน ลักษณะใบหู ส่วนพืชจะมีการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เช่น ลักษณะของใบ สีดอก 
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สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถใน การคิด 
     ความสามารถในกาแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์สุจริต 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • อยู่อย่างพอเพียง 
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
   • มีจิตสาธารณะ 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. บันทึกการสำรวจกลุ่มสิ่งมีชีวิตที่
อาศัยอยู่ในแหล่งเดียวกัน 
2. เขียนโซ่อาหารพร้อมอธิบาย
ความสัมพันธ์ของสิ ่งมีช ีว ิตกับ
สิ่งมีชีวิตในรูปของโซ่อาหาร และ
สายใยอาหาร 

3. บันทึกข้อมูลการสืบค้นพร้อม
วาดภาพความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ ่งมีชีวิตที ่อาศัยอยู ่ร่วมกันและ
สิ ่งมีช ีว ิตกับสิ ่งกับสิ ่งแวดล้อม
อนุรักษ์และเฝ้าระวังทรัพยากร
ธรรมและสิ่งแวดล้อม 

4.รายงานผลการสำรวจและ  
สังเกตลักษณะทาง พันธุกรรมของ 
ตนเองและ คนในครอบครัว 

5. อธิบายการถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมและความแปรผัน
ของ สิ่งมีชีวิต 

 

-  บันทึกการสำรวจกลุ่มสิ่งมีชีวิตที่
อาศัยอยู ่ ในแหล่งเดียวกันได้
ระดับ 2 ขึ้นไป 

- เข ียนโซ ่อาหารพร ้อมอธ ิบาย
ความสัมพันธ์ของสิ ่งมีชีว ิตกับ
สิ่งมีชีวิตในรูปของโซ่อาหาร และ
สายใยอาหารได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

-  บันทึกข้อมูลการสืบค้นพร้อม
วาดภาพความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งมีชีวิตที่อาศัยอยู่ร่วมกันและ
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งกับสิ่งแวดล้อมได้
ระดับ 2 ขึ้นไป 

-  รายงานผลการสำรวจ และ    
สังเกตลักษณะทาง พันธุกรรม 

   ของตนเองและ คนในครอบครัว
ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

-  อธิบายการถ่ายทอด ลักษณะ
ทาง พันธุกรรมและความแปรผัน
ของสิ่งมีชีวิตได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มศึกษารูปแบบตาราง
การสำรวจแบบต่างๆ 

- นักเรียนออกแบบการสำรวจ 
  สิ่งมีชีวิตที่อาศัยอยู่ในแหล่งเดียวกัน 
- นักเรียนออกสำรวจและบันทึกข้อมูล 
- นักเรียนสรุปผลการสำรวจสิ่งมีชีวิต

และนำเสนอหน้าชั้นเรียน 
- นักเรียนดู VCD เกี่ยวกับความ 
  สัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต 
- นักเร ียนร่วมกันอภิปรายจากการ

ดูVCD และสรุปการอภิปราย บันทึก
ผล 

-  น ักเร ียนนำความร ู ้ท ี ่ สร ุปได ้มา
ออกแบบภาพเพื่อสื่อและอธิบายถึง
ความส ัมพ ันธ ์ของส ิ ่ งม ีช ี ว ิ ตกับ
สิ่งมีชีวิตโดยเขียนโซ่อาหาร 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มร่วมกัน สืบค้นข้อมูล
พร้อมวาดภาพความสัมพันธ์ระหว่าง
ส ิ ่งม ีช ีว ิตที ่อาศัยอย ู ่ร ่วมกันและ
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งกับสิ่งแวดล้อม 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
-  นักเรียนทำแบบทดสอบ

ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
- สืบค้นข้อมูลและรายงานผลการ

สืบค้นสำรวจและสังเกตลักษณะทาง
พันธุกรรมของตนเองและคนใน
ครอบครัว 

- สืบค้นข้อมูลการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมและความแปรผันของ
สิ่งมีชีวิต 

  

การประเมินประกอบด้วย 
     1. ความรู้ : โครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิต  ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิต
กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิต โซ่อาหาร คุณค่าของสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการดำรงชีวิตของ
สิ่งมีชีวิต และ ลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูกของพืช สัตว์  และ มนุษย์ 

    2. ทกัษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการลงข้อมูล  
     3. คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การจัดกระทำและ
นำเสนอภาพวาดและ
ระบายสี 

วาดภาพและระบาย
สีได้สัมพันธ์กัน และ
ถูกต้องตามหัวข้อ
เรื่องท่ีกำหนด มี
ความคิดสร้างสรรค์ 
มีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

วาดภาพและระบายสี
ได้สัมพันธ์กับหัวข้อ
เรื่องท่ีกำหนด มี
ความคิดริเริ่มแต่ไม่มี
การเชื่อมโยง ให้เห็น
เป็นภาพรวม 

วาดภาพแลระบาย
สีได้ตามหัวข้อเรื่อง 
โดยมีครูหรือผู้อ่ืน
ให้แนะนำ 

วาดภาพและ
ระบายสีได้แต่ไม่
สอดคล้องกับ
หัวข้อเรื่องที่
กำหนด 

2. การจัดกระทำและ
นำเสนอสมุดเล่มเล็ก 

จัดกระทำสมุดเล่มเล็ก
อย่างเป็นระบบและ
นำเสนอด้วยแบบที่
ชัดเจน ถูกต้อง รอบ
คลุม และมีการชื่อม

จัดกระทำสมุดเล่มเล็ก
อย่างเป็นระบบมีการ
จำแนกข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์และ
นำเสนอด้วยแบบที่
ครอบคลุม 

จัดกระทำสมุดเล่ม
เล็กได้ มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม 
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ แต่ยัง
ไม่ครอบคลุม 

จัดกระทำสมุด
เล่มเล็กอย่างไม่
เป็นระบบและ
นำเสนอไม่สื่อ
ความหมายและ
ไม่ชัดเจน 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

โยงให้เห็นเป็น
ภาพรวม 

3. การจัดกระทำและ
นำเสนอสมุดภาพ 

จัดกระทำสมุดภาพ 
อย่างเป็นระบบและ
นำเสนอด้วยแบบที่
ชัดเจน ถูกต้อง 
ครอบคลุม และมีการ
เชื่อมโยงให้เห็นเป็น 
ภาพรวม 

จัดกระทำสมุดภาพ 
อย่างเป็นระบบมีการ
จำแนกข้อมูล 
ให้เห็นความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วยแบบ 
ที่ครอบคลุม 

จัดกระทำสมุดภาพ
ได้ มีการยก 
ตัวอย่างเพ่ิมเติม
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

จัดกระทำสมุด
ภาพอย่างไม่เป็น
ระบบและ
นำเสนอไม่สื่อ
ความหมาย 
และไม่ชัดเจน 

4. การจัดกระทำและ
นำเสนอเกมโซ่อาหาร 

รวบรวมข้อมูลและจัด
กระทำเกมโซ่อาหาร 
อย่างเป็นระบบและ
นำเสนอด้วยแบบที่
ชัดเจน ถูกต้อง
ครอบคลุม และมีการ
เชื่อมโยงให้เห็นเป็น
ภาพรวม 

รวบรวมข้อมูลและจัด
กระทำเกมโซ่อาหาร 
อย่างเป็นระบบ 
มีการจำแนกข้อมูล 
ให้เห็นความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วยแบบ 
ที่ถูกต้อง ครอบคลุม 

รวบรวมข้อมูลและ
จัดกระทำเกมโซ่
อาหารได้ มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม 
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

รวบรวมข้อมูล 
และจัดกระทำ 
เกมโซ่อาหาร 
อย่างไม่เป็น
ระบบและ
นำเสนอไม่สื่อ
ความหมายและ
ไม่ชัดเจน 

5. การจัดกระทำและ
นำเสนอเกมสายใย
อาหาร 

รวบรวมข้อมูลและจัด
กระทำเกมสายใย
อาหารอย่างเป็น
ระบบและนำเสนอ
ด้วยแบบที่ชัดเจน 
ถูกต้อง ครอบคลุม 
และมีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

รวบรวมข้อมูลและจัด
กระทำเกมสายใย
อาหารอย่างเป็นระบบ  
มีการจำแนกข้อมูลให้
เห็นความสัมพันธ์และ
นำเสนอด้วยแบบ 
ที่ถูกต้อง ครอบคลุม 

รวบรวมข้อมูลและ
จัดกระทำเกมสายใย
อาหารได้ มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม 
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ  
แต่ยังไม่ครอบคลุม 

รวบรวมข้อมูล 
และจัดกระทำ 
เกมสายใยอาหาร 
อย่างไม่เป็น
ระบบและเสนอ 
ไม่สื่อความหมาย 
และยังไม่ชัดเจน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  2  การเปลี่ยนแปลงของสาร 
รหัสวิชา   ว15101                                                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  

     เวลา  15  ชั่วโมง                                                                                                                                         
 
  

สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
            มาตรฐาน ว 2.1      เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติ 
               ของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติ 
               ของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด 
                                          ปฏิกิริยาเคมี 
 

ตัวช้ีวัด 
             ว 2.1 ป. 5/1    อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร เมื่อทําให้สสารร้อนขึ้นหรือเย็นลง 
          โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 
             ว 2.1 ป. 5/2     อธิบายการละลายของสารในนํ้า โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

             ว 2.1 ป. 5/3     วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของสารเมื่อเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี โดยใช้        
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

             ว 2.1 ป. 5/4   วิเคราะห์และระบุการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ 
 

สาระการเรียนรู้ 
 •  การเปลี่ยนสถานะของสสารเป็นการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ เมื่อเพ่ิมความร้อนให้กับสสารถึง 

ระดับหนึ่งจะทำให้สสารที่เป็นของแข็งเปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรียกว่า การหลอมเหลว และเมื่อเพิ่มความร้อน
ต่อไปจนถึงอีกระดับหนึ่งของเหลวจะเปลี่ยนเป็นแก๊ส เรียกว่า การกลายเป็นไอ แต่เมื่อลดความร้อนถึงระดับหนึ่งแก๊ส
จะเปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรียกว่า การควบแน่น และถ้าลดความร้อนต่อไปอีกจนถึงระดับหนึ่งของเหลวจะ
เปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง เรียกว่า การแข็งตัว 

     •  สสารบางชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นแก๊สโดยไม่ผ่านการเป็นของเหลวเรียกว่า การ
ระเหิด ส่วนแก๊สบางชนิดสามารถเปลี่ยนแปลงสถานะเป็นของแข็งโดยไม่ผ่านการเป็นของเหลว เรียกว่า การระเหิด
กลับ 
                • เมื่อใส่สารลงในน้ำแล้วสารนั้นรวมเป็นเนื้อเดียวกับน้ำทั่วทุกส่วน แสดงว่าสารเกิดการละลาย  
เรียกสารผสมที่ได้ว่า สารละลาย 

     •  เมื่อผสมสาร 2 ชนิดขึ้นไปแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น ซึ่งมีสมบัติต่างจากสารเดิมหรือเมื่อสารชนิดเดียวเกิด
การเปลี่ยนแปลงแล้วมีสารใหม่เกิดขึ้น การเปลี่ยนแปลงนี้เรียกว่า การเปลี่ยนแปลงทางเคมี สามารถสังเกตได้จากการ
ที่มีสีหรือกลิ่นต่างจากสารเดิม หรือมีฟองแก๊ส หรือมีตะกอนเกิดข้ึน หรือมีการเพิ่มขึ้นหรือลดลงของอุณหภูมิ 

   •  เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้ว สารสามารถเปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้ เป็นการเปลี่ยนแปลง 
ที่ผันกลับได้ เช่น การหลอมเหลว การกลายเป็นไอ การละลาย แต่สารบางอย่างเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้วไม่สามารถ
เปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้ เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ เช่น การเผาไหม้ การเกิดสนิม 
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                • เมื่อสสารเกิดการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพแล้ว สสารสามารถเปลี่ยนกลับเป็นสถานะเดิมได้ เป็นการ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพท่ีผันกลับได้ เช่น การหลอมเหลว การกลายเป็นไอ 
  

สาระสำคัญ 
   สสารที่อยู่รอบตัวเรามีหลายชนิด สสารแต่ละชนิดที่พบในชีวิตประจำวันอาจมีสถานะเป็นของแข็ง 

ของเหลว หรือแก๊ส ซึ่งสสารอาจเปลี่ยนจากสถานะหนึ่งไปเป็นอีกสถานะหนึ่งได้ โดยอาศัยการเพิ่มหรือลดความร้อน
ให้แก่สสารไปจนถึงระดับหนึ่ง เรียกว่า การเปลี่ยนสถานะ 

   การหลอมเหลว เป็นการเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว โดยเมื่อเพ่ิมความร้อนให้กับสสารที่อยู่
ในสถานะของแข็งจนถึงระดับหนึ่งจะทำให้สสารนั้นเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว 

    การกลายเป็นไอ เป็นการเปลี่ยนสถานะจากของเหลวเป็นแก๊ส โดยเมื่อเพ่ิมความร้อนให้กับสสารที่อยู่ใน
สถานะของเหลวจนถึงระดับหนึ่งจะทำให้สสารนั้นเปลี่ยนสถานะจากของเหลวเป็นสถานะแก๊ส เรียกว่า การกลายเป็น
ไอ ซึ่งแบ่งได้ 2 กระบวนการ ได้แก่ การระเหย เป็นการเปลี่ยนสถานะจากของเหลวที่อยู่บริเวณผิวหน้าไปเป็นแก๊ส 
และการเดือด เป็นการเปลี่ยนสถานะจากของเหลวโดยเพิ่มความร้อนจนถึงจุดเดือดจนเป็นแก๊ส  

    การควบแน่น เป็นการเปลี่ยนสถานะจากแก๊สเป็นของเหลว โดยเมื่อลดความร้อนให้กับสสารที่อยู่ใน
สถานะแก๊สจนถึงระดับหนึ่งจะทำให้สสารนั้นเปลี่ยนสถานะจากแก๊สเป็นของเหลว 

    การแข็งตัว เป็นการเปลี่ยนสถานะจากของเหลวเป็นของแข็ง โดยเมื่อลดความร้อนให้กับสสารที่อยู่ใน
สถานะของเหลวจนถึงระดับหนึ่งจะทำให้สสารนั้นเปลี่ยนสถานะจากของเหลวเป็นของแข็ง 

    การระเหิด เป็นการเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นแก๊ส โดยเมื่อเพ่ิมความร้อนให้กับสสารที่อยู่ในสถานะ
ของแข็งบางชนิดจนถึงระดับหนึ่งจะทำให้สสารนั้นเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นแก๊ส โดยไม่ผ่านการเป็นของเหลว 

    การระเหิดกลับ เป็นการเปลี่ยนสถานะจากของแก๊สเป็นของแข็ง โดยเมื่อลดความร้อนให้กับสสารที่อยู่
ในสถานะแก ๊สบางชน ิดจนถ ึ งระด ับหน ึ ่ งจะทำให ้สสารน ั ้น เปล ี ่ ยนสถานะจากของแก ๊ส เป ็นของแข็ ง  
โดยไม่ผ่านการเป็นของเหลว 

   การละลายเป็นการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพของสารที่เกิดข้ึนจากการนำสารใส่ลงในน้ำ แล้วสารนั้นผสม
รวมกับน้ำอย่างกลมกลืนจนมองเห็นเป็นเนื้อเดียวกันทุกส่วน โดยสารที่ได้ยังคงเป็นสารเดิม เรียกว่า สารละลาย 
โ ดยสารต ่ า งๆ  อาจอย ู ่ ใ นสถ านะของแข ็ ง  ของ เหลว  หร ื อแก ๊ ส  ซ ึ ่ ง ส า รบา งชน ิ ดล ะลายน ้ ำ ไ ด้   
ส่วนสารบางชนิดไม่สามารถละลายน้ำได้ แต่สามารถละลายในสารละลายอื่นได้แทน 

    การละลายของสารในน้ำทำให้เกิดสารสะลาย ซึ่งเป็นสารเนื้อเดียว โดยในสารละลายจะมีองค์ประกอบ 
2 ส่วน คือ ตัวทำละลายและตัวละลาย โดยสารที่มีปริมาณมากกว่าและมีสถานะเดียวกับสารละลาย เรียกว่า ตัวทำ
ละลาย และสารที่มีปริมาณน้อยกว่า เรียกว่า ตัวละลาย 

    การเปลี่ยนแปลงทางเคมี คือ การเปลี่ยนแปลงของสารชนิดเดียว หรือการทำปฏิกิริยาระหว่างสาร  
2 ชนิด ขึ้นไปแล้วเกิดสารใหม่ขึ้น ซึ่งมีสมบัติต่างไปจากสารเดิม และเม่ือเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้วจะทำให้กลับมาเป็น
สารเดิมยาก โดยการเปลี่ยนแปลงทางเคมีหรือการเกิดปฏิกิริยาเคมีที่ทำให้เกิดสารใหม่ สามารถสังเกตได้จากการ
เปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ของสาร เช่น การมีสีที่ต่างจากเดิม การมีกลิ่นที่ต่างจากเดิม การมีฟองแก๊สเกิดขึ้น การมีอุณหภูมิ
เพ่ิมข้ึนหรือลดลง การมีตะกอนเกิดข้ึน เป็นต้น 
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    เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแล้วสามารถเปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได้ เรียกว่า การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับ
ได้ เช่น การหลอมเหลว การกลายเป็นไอ การแข็งตัว การละลาย เป็นต้น ส่วนสารที่เกิดการเปลี่ยนแปลงแล้วไม่
ส า ม า ร ถ เ ป ล ี ่ ย น ก ล ั บ เ ป ็ น ส า ร เ ด ิ ม ไ ด ้  เ ร ี ย ก ว ่ า  ก า ร เ ป ล ี ่ ย น แ ป ล ง ท ี ่ ผ ั น ก ลั บ ไ ม ่ ไ ด ้  เ ช่ น  
การเผาไหม้ การสุกของผลไม้ การเกิดสนิม เป็นต้น 
  

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด   
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. เขียนMind Mapping   
สมบัติของสาร 
 2. เขียนMind Mapping  
 การจำแนกสาร  เกณฑ์ 
 การจำแนก และยกตัวอย่าง 
3. เขียน Mind Mapping  
 การจำแนกสารในชีวิต 
 ประจำวัน เกณฑ์การจำแนก 
 และยกตัวอย่างหรือ  สมุดภาพการ  
จำแนกสารในชีวิตประจำวัน    
4.บันทึกสรุปแนวทางการเลือกใช้  
สารในชีว ิตประจำวันให้ถ ูกต้อง  
และปลอดภัยต ่อส ิ ่ งม ีช ีว ิตและ
สิ่งแวดล้อม 
5 .บ ันท ึกสร ุปองค ์ความร ู ้ การ
เปลี่ยนแปลงทากายภาพ 
6 .บ ั นท ึ กสร ุปองค ์ ความรู้ การ
เปลี่ยนแปลงทางเคมี 

- เขียนMind Mapping  สมบัติของ
สารได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

-. เขียน Mind Mapping  การ
จำแนกสาร  เกณฑ์การจำแนก 
และยกตัวอย่างได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

-. เขียนMind Mapping  การ
จำแนกสารในชีวิตประจำวัน 
เกณฑ์การจำแนกและยกตัวอย่าง
หรือ  สมุดภาพการจำแนกสารใน
ชีวิตประจำวัน  และเกณฑ์การ
จำแนกได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

-.บันทึกสรุปแนวทางการเลือกใช้
สารในชีวิตประจำวันให้ถูกต้อง  
และปลอดภัยต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- บันทึกสรุปองค์ความรู้การ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพได้
ระดับ 2 ขึ้นไป 

- นักเรียนสำรวจ  สังเกตสาร
รอบตัว บันทึกชื่อสารรอบตัวที่
นักเรียนรู้จัก 
- นักเรียนแบ่งกลุ่ม  จำแนกสาร 
กำหนดเกณฑ์การจำแนก  พร้อม
ทั้งยกตัวอย่างประกอบ 
- บันทึกผลการทดลองและสรุปผล
การทดลองเก่ียวกับสมบัติของสาร
นักเรียนนำเสนอผลงาน 
- นักเรียนจัดทำ Mind Mapping  
หรือ สมุดภาพ  การจำแนกสารใน
ชีวิตประจำวันกำหนดเกณฑ์การ
จำแนกและยกตัวอย่างนักเรียน
นำเสนอผลงาน 
- นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุป  
บันทึก แนวทางการเลือกใช้สารใน
ชีวิตประจำวันให้ถูกต้องและ
ปลอดภัยต่อสิ่งมีชีวิตและ 
สิ่งแวดล้อม 



230 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
7. บันทึกสรุปองค์ความรู ้การเกิด
สารใหม่ที ่ม ีผลต่อสิ ่งมีช ีว ิตและ
สิ่งแวดล้อม 

-. บันทึกสรุปองค์ความรู้การ
เปลี่ยนแปลงทางเคมีได้ระดับ 2 
ขึ้นไป 

- บันทึกสรุปองค์ความรู้การเกิดสาร
ใหม่ที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

 

-  นักเรียนแบ่งกลุ่มศึกษาเอกสาร / 
ใบความรู้ นักเรียนทดลองเรื่องการ
เปลี่ยนแปลงของสาร 
- นักเรียนร่วมกันอภิปราย สรุปเป็น
องค์ความรู้เกี่ยวกับการ
เปลี่ยนแปลงทางเคมี 
 

 

การประเมินประกอบด้วย 
   1. ความรู้ : การเปลี่ยนสถานะของสสาร การละลายของสารในนํ้า การเปลี่ยนแปลงของสารเมื่อเกิดการ
เปลี่ยนแปลงทางเคมี  ระบุการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไม่ได้ 

  2. ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการลงข้อมูล  
   3. คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การจัดกระทำและ  
นำเสนอMind Mapping  

จัดกระทำMind 
Mapping  
อย่างเป็นระบบ 
และนำเสนอด้วย
แบบที่ชัดเจน ถูกต้อง 
ครอบคลุม และมีการ
เชื่อมโยงให้เห็นเป็น 
ภาพรวม 

จัดกระทำMind 
Mapping  
อย่างเป็นระบบ 
มีการจำแนกข้อมูล 
ให้เห็นความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วย
แบบที่ครอบคลุม 

จัดกระทำMind 
Mapping ได้  
มีการยกตัวอย่าง
เพ่ิมเติมและนำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ แต่ยัง
ไม่ครอบคลุม 

จัดกระทำMind 
Mapping  
อย่างไม่เป็นระบบ 
และนำเสนอ 
ไม่สื่อความหมาย 
และไม่ชัดเจน 

2. การจัดกระทำและ
นำเสนอแผนภาพ 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างเป็นระบบ 
และนำเสนอด้วย
แบบที่ชัดเจน ถูกต้อง 
ครอบคลุม และมีการ
เชื่อมโยงให้เห็นเป็น 
ภาพรวม 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างเป็นระบบ 
มีการจำแนกข้อมูล 
ให้เห็นความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วย
แบบที่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพได้  
มีการยกตัวอย่าง
เพ่ิมเติมและนำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ แต่ยัง
ไม่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างไม่เป็นระบบ 
และนำเสนอ 
ไม่สื่อความหมาย 
และไม่ชัดเจน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  3    เสียง และการได้ยิน         
รหัสวิชา ว 15101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                                                             

เวลา  11 ชั่วโมง 
 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
             มาตรฐาน ว 2.3       เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน  
              ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติ 
              ของคลื่นปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า  
              รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ตัวช้ีวัด 
            ว 2.3 ป. 5/1   อธิบายการได้ยินเสียงผ่านตัวกลางจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
            ว 2.3 ป. 5/2   ระบตุัวแปร ทดลอง และอธิบายลักษณะการเกิดเสียงสูง เสียงตํ่า 
            ว 2.3 ป. 5/3   ออกแบบการทดลองและอธิบายลักษณะและการเกิดเสียงดัง เสียงค่อย 
            ว 2.3 ป. 5/4   วัดระดับเสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง 
            ว 2.3 ป. 5/5   ตระหนักในคุณค่าของความรู้เรื่องระดับเสียง โดยเสนอแนะแนวทางในการหลีกเลี่ยงและ

ลดมลพิษทางเสียง 
 

สาระการเรียนรู้ 
   •  การได้ยินเสียงต้องอาศัยตัวกลาง โดยอาจเป็นของแข็งของเหลว หรืออากาศ เสียงจะส่งผ่านตัวกลา

มายังห ู
   •  เสียงที่ได้ยินมีระดับสูงต่ำของเสียงต่างกันขึ้นกับ ความถี่ของการสั่นของแหล่งกำเนิดเสียง โดยเมื่อ 

แหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วยความถี่ต่ำจะเกิดเสียงต่ำ แต่ถ้าสั่นด้วยความถี่สูงจะเกิดเสียงสูง ส่วนเสียงดังค่อยที่ได้ยิน

ขึ้นกับพลังงานการสั่นของแหล่งกำเนิดเสียง โดยเมื่อแหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วยพลังงานมากจะเกิดเสียงดังแต่ถ้า

แหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วยพลังงานน้อยจะเกิดเสียงค่อย 

   •  เสียงดังมาก ๆ เป็นอันตรายต่อการได้ยินและ เสียงที่ก่อให้เกิดความรำคาญเป็นมลพิษทางเสียง เดซิ

เบลเป็นหน่วยที่บอกถึงความดังของเสียง 
 

สาระสำคัญ 
   เสียงเกิดจากการสั่นของแหล่งกำเนิดเสียงและอาศัยตัวกลางในการเคลื่อนที่ ซึ่งตัวกลางของเสียงจะมี

ด้วยกัน 3 ประเภท คือ ของแข็ง ของเหลว และแก๊ส โดยเสียงจะเดินทางผ่านตัวกลางที่มีสถานะของแข็งได้ดีกว่า
ตัวกลางที่มีสถานะของเหลวและสถานะแก๊ส  

   หูเป็นอวัยวะรับเสียงประกอบด้วย 3 ส่วน คือ หูชั้นนอก หูชั้นกลาง และหูชั้นใน เมื่อเสียงเดินทางผ่าน
ตัวกลางของเสียงเข้ามาถึงรูหู จะทำให้ส่วนประกอบภายในหูเกิดการสั่นสะเทือน จึงทำให้เราได้ยินเสียง 
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   เสียงสูง เสียงต่ำ เป็นลักษณะของเสียงที่มีความสัมพันธ์กับแหล่งกำเนิดเสียง หากแหล่งกำเนิดเสียงสั่น
ด้วยความถี่ต่ำจะเกิดเสียงต่ำหรือทุ้ม หรือถ้าสั่นด้วยความถี่สูงจะเกิดเสียงสูงหรือแหลม 

   เสียงดัง เสียงค่อย เป็นสมบัติของเสียงที่เรียกว่า ความดังของเสียง ขึ้นอยู่กับปริมาณพลังงานของเสียง
จากแหล่งกำเนิดเสียงที่เดินทางมาถึงหูของผู้รับเสียง ถ้าแหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วยพลังงานมากจะทำให้เกิดเสียงดัง แต่
ถ้าแหล่งกำเนิดเสียงสั่นด้วยพลังงานน้อยจะเกิดเสียงค่อย 

   การรับฟังเสียงที่ดังมาก ๆ เป็นเวลานาน ๆ ทำให้เกิดอันตรายต่อเยื่อแก้วหูได้ เสียงบางเสียงแม้ว่าจะดัง
ไม่มากจนมีอันตรายต่อเยื่อแก้วหู แต่ก่อให้เกิดความรู้สึกหงุดหงิดและรำคาญ โดยเสียงที่มีลักษณะเช่นนี้ เรียกว่า 
มลพิษทางเสียง ซึ่งการป้องกันและหลีกเลี่ยงมลพิษทางเสียงสามารถทำได้หลากหลายวิธี 

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี  

   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์สุจริต 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • อยู่อย่างพอเพียง 
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
   • มีจิตสาธารณะ 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แผนภาพความคิด การ 
เคลื่อนที่ของเสียงผ่านตัวกลาง
ชนิดต่าง ๆ 
2. สิ่งประดิษฐ์ โทรศัพท์ถ้วย
กระดาษ 
3. แผนภาพความคิด การเกิด
เสียงสูง เสียงตํ่า 
4. สิ่งประดิษฐ์ เครื่องดนตรีที่เกิด
เสียงสูง เสียงตํ่า 
5. แผนภาพความคิด การเกิด
เสียงดัง เสียงค่อย 

- แผนภาพความคิด การเคลื่อนที่
ของเสียงผ่านตัวกลางชนิดต่าง ๆ 

- สิ่งประดิษฐ์ โทรศัพท์ถ้วย
กระดาษ 

- แผนภาพความคิด การเกิดเสียง
สูง เสียงตํ่า 

-.สิ่งประดิษฐ์ เครื่องดนตรีที่เกิด
เสียงสูง เสียงตํ่า 

- แผนภาพความคิด การเกิดเสียง
ดัง เสียงค่อย 

- รายงาน ผลการออกแบบวิธีทำให้

- สังเกตเสียงต่างในชีวิตประจำวัน  
ซักถามและยกตัวอย่าง 

- แบ่งกลุ่มทดลองการเกิดเสียง สังเกตผล  
บันทึกผล อภิปรายและสรุปผลการ
ทดลอง 

- แบ่งกลุ่มทดลองเรื่องตัวกลางของเสียง  
ระดับ  เสียงสูง/ต่ำ  ระดับเสียงดัง/ค่อย  

-  สังเกต  บันทึก  อภิปราย  สรุป 

-  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับหู  (ส่วนประกอบ
ของหู  หน้าที่แต่ละส่วนและการ
บำรุงรักษา) 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
6. รายงาน ผลการออกแบบวิธี
ทำให้ได้ยินเสียงจากวิทยุดังค่อย
แตกต่างกัน 
7.รายงาน ผลการสำรวจระดับ
เสียงในสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน 
8.แผนภาพความคิด วิธีป้องกัน
อันตรายจากเสียงดัง 

 

ได้ยินเสียงจากวิทยุดังค่อย
แตกต่างกัน 

- รายงาน ผลการสำรวจระดับเสียง
ในสถานที่ต่าง ๆ ในชุมชน 

- แผนภาพความคิด วิธีป้องกัน
อันตรายจากเสียงดัง 

 

- เขียนแผนผังแสดงขั้นตอนการได้ยิน 
นำเสนอ 

- สำรวจ/ศึกษาเสียงต่างๆ ที่ระดับเสียง
มากกว่า  80  เดซิเบล   บอกผลเสีย
และเสนอแนะวิธีป้องกัน 

- ออกแบบและประดิษฐ์ของเล่นเกี่ยวกับ
เสียง 

 

การประเมินประกอบด้วย 
    1.  ความรู้ : การได้ยินเสียงผ่านตัวกลาง  อธิบายลักษณะการเกิดเสียงสูง เสียงตํ่า อธิบายลักษณะและการ
เกิดเสียงดัง เสียงค่อย  วัดระดับเสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง วัดระดับเสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง โดย
เสนอแนะแนวทางในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง 

   2.  ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการลงข้อมูล  
    3.  คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. การจัดกระทำและ
นำเสนอแผนภาพ
ความคิด 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างเป็นระบบ 
และนำเสนอด้วยแบบ 
ที่ชัดเจน ถูกต้อง 
ครอบคลุม และมีการ
เชื่อมโยงให้เห็นเป็น
ภาพรวม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างเป็น
ระบบมีการจำแนก
ข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วยแบบ
ที่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดได้ มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม
และนำเสนอด้วยแบบ
ต่าง ๆ แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างไม่
เป็นระบบและ
นำเสนอไม่สื่อ
ความหมายและไม่
ชัดเจน 

2. การจัดกระทำ 
 และนำเสนอ 
 Mind Mapping  

จัดกระทำMind 
Mapping อย่างเป็น
ระบบและนำเสนอด้วย
แบบที่ชัดเจน ถูกต้อง 
ครอบคลุม และมีการ
เชื่อมโยงให้เห็นเป็น 
ภาพรวม 

จัดกระทำMind 
Mapping  
อย่างเป็นระบบมีการ
จำแนกข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์และ
นำเสนอด้วยแบบ 
ที่ครอบคลุม 

จัดกระทำMind 
Mapping ได้  
มีการยกตัวอย่าง
เพ่ิมเติมและนำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ แต่ยัง
ไม่ครอบคลุม 

จัดกระทำMind 
Mapping อย่างไม่
เป็นระบบและ
นำเสนอไม่สื่อ
ความหมายและไม่
ชัดเจน 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

3. การจัดกระทำและ
นำเสนอแผนภาพ 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างเป็นระบบและ
นำเสนอด้วยแบบที่
ชัดเจน ถูกต้อง รอบคลุม 
และมีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างเป็นระบบมีการ
จำแนกข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์และ
นำเสนอด้วยแบบที่
ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพได้ 
มีการยกตัวอย่าง
เพ่ิมเติมและนำเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ แต่ยัง
ไม่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างไม่เป็นระบบ 
และนำเสนอ 
ไม่สื่อความหมาย 
และไม่ชัดเจน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 วิทยาการคำนวณ (1)   
รหัสวิชา ว 15101                               กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                     เวลา  20 ชั่วโมง 

 
 

 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

   มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2   เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น  
ขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการ
เรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน 
และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด  
     ว 4.2  ป .5/1  ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์    

ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย    
     ว 4.2 ป. 5/2  ออกแบบ และเขียนโปรแกรมท่ีมีการใช้เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่ายตรวจหาข้อผิดพลาด

และแก้ไข 
 

สาระการเรียนรู้ 
   •  การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาในการ

แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน หรือการคาดการณ์ผลลัพธ์สถานะเริ่มต้นของการทำงานที่แตกต่างกันจะให้ผลลัพธ์ที่
แตกต่างกัน 

   •  ตัวอย่างปัญหา เช่น เกม Sudoku โปรแกรมทำนายตัวเลข โปรแกรมสร้างรูปเรขาคณิต 
   •  ตามค่าข้อมูลเข้า การจัดลำดับการทำงานบ้านในช่วงวันหยุด จัดวางของในครัว 
   •  การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียนเป็นข้อความหรือผังงาน 
   •  การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการตรวจสอบเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ที่

ถูกต้องตรงตามความต้องการ 
   •  หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้องให้ทำการแก้ไข

จนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
                •  การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อื่น จะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้    
ดียิ่งขึ้น 

   •  ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมตรวจสอบเลขคู่ เลขคี่ โปรแกรมรับข้อมูลน้ำหนักหรือส่วนสูง แล้ว
แสดงผลความสมส่วนของร่างกาย  
                •  โปรแกรมสั่งให้ตัวละครทำตามเงื่อนไขที่กำหนดซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 
logo 
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สาระสำคัญ 
     การใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหาเป็นวิธีการที่เป็นการนำกฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขท่ีครอบคลุม 

ทุกกรณีมาใช้ เพ่ือพิจารณาปัญหา วิธีการแก้ปัญหา ทำให้สามารถคาดการณ์ผลลัพธ์ที่จะเกิดข้ึนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาที่ได้มักจะถูกนำมาแสดงให้อยู่ในรูปแบบของลำดับขั้นตอนหรือที่เรียกว่า อัลกอริทึม เพราะจะช่วยให้
สามารถแก้ไขปัญหาอย่างง่ายได้อย่างมีข้ันตอน 

     การออกแบบโปรแกรมโดยการเขียนข้อความ เป็นการอธิบายการทำงานของโปรแกรมที่ใช้ภาษาพูดที่
เข้าใจง่าย เพ่ืออธิบายขั้นตอนการเขียนโปรแกรม ส่วนการออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผังงานเป็นการนำสัญลักษณ์
มาใช้แทนลำดับขั้นตอนในการเขียนโปรแกรม จากนั้นนำมาเขียนคำสั่งควบคุมการทำงานให้กับตัวละครแต่ละตัวที่สร้าง
ขึ้น โดยใช้คำสั่งที่เข้าใจง่ายในการสั่งให้ทำงาน 

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • มีวินัย    
   • ใฝ่เรียนรู ้  
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ออกแบบการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันได้ โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

- นักเรียนสามารถออกแบบการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดย
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

- กิจกรรมจับคู่รำวงมาตรฐาน 
- กิจกรรมฝึกทักษะที่ 2 เชียร์กีฬา 
พาเพลิน 

2. อธิบายกระบวนการทำงานหรือ
การแก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบ
ต่าง ๆ 

- นักเรียนสามารถอธิบาย  
กระบวนการทำงานหรือการแก้ 
ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบต่าง ๆ 

- กิจกรรมฝึกทักษะเรื่อง ตามติด
ชีวิตลุงพล 

 
3. อธิบายกระบวนการทำงานหรือ 
การแก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบ
ต่าง ๆ 

- นักเรียนสามารถอธิบาย
กระบวนการทำงานหรือการแก้ 
ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบต่าง ๆ 

- กิจกรรมออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนข้อความ 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

4. อธิบายขั้นตอนการออกแบบ
โปรแกรมด้วยการเขียนผังงานได้ 

- นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผัง
งานได้ 

- กิจกรรมออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนผังงาน 

5. อธิบายลำดับขั้นตอนการเขียน
โปรแกรมด้วย Scratch ได้ 

- นักเรียนสามารถอธิบายลำดับ
ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch ได ้

- กิจกรรมการเขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch 

6. อธิบายวิธีการตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้
ถูกต้อง 

- นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการ
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
ได้ถูกต้อง 

- กิจกรรมการตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรมได้ถูกต้อง 

 

เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1.การเขียนลำดับ 

การทำงานในวันหยุด 

เป็นผังงานได้อย่าง
เหมาะสม 

กระบวนการทำงาน
หรือการแก้ปัญหามี
ความถูกต้อง 80% 
ขึ้นไปออกแบบและ
เขียนลำดับขั้นตอน
การทำงานได้อย่าง
เหมาะสมและ
ประหยัดเวลาในการ
ทำกิจกรรมต่าง ๆ
เขียนผังงานได้
ถูกต้องตามหลักของ
การใช้สัญลักษณ์ใน
การเขียนผังงาน 
อธิบายและให้เหตุผล
ในการลำดับกิจกรรม
การทำงานได้อย่าง
ฉะฉาน ชัดเจน 

กระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหามีความ
ถูกต้อง 70% ขึ้น
ไปออกแบบและ
เขียนลำดับขั้นตอน
การทำงานได้อย่าง
เหมาะสมและ
ประหยัดเวลา 
ในการทำกิจกรรม
ต่าง ๆ เขียนผัง
งานได้ถูกต้อง 
ตามหลักของการ
ใช้สัญลักษณ์ใน
การเขียนผังงาน 
อธิบายและให้
เหตุผลในการ
ลำดับกิจกรรม 
การทำงานได้ดี 

กระบวนการทำงาน
หรือการแก้ปัญหามี
ความถูกต้อง 50% 
ขึ้นไปออกแบบและ
เขียนลำดับ 
ขั้นตอนการทำงาน
ได้ผังงานถูกต้อง
ตามหลักของการใช้
สัญลักษณ์ในการ
เขียนผังงานอธิบาย
และให้เหตุผล 
ในการลำดับ
กิจกรรมได้
พอสมควร 

กระบวนการทำงาน
หรือการแก้ปัญหามี
ความถูกต้องน้อย
กว่า 50%ออกแบบ
และเขียนลำดับ 
ขั้นตอนการทำงาน
ได้ผังงานไม่ถูกต้อง
ตามหลักของการใช้
สัญลักษณ์ในการ
เขียนผังงาน 
อธิบายและให้
เหตุผลในการลำดับ
กิจกรรมไม่ชัดเจน
กำกวม 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

2. อธิบายกระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหา โดยใช้แนวคิด
แบบต่าง ๆ 

ออกแบบกระ บวน
การทำงานตาม
สถานการณ์ที่
กำหนดได้อย่างเป็น
ลำดับขั้นตอนที่
ชัดเจน สามารถ
วิเคราะห์ และใช้
แนวคิดแบบลำดับ 
แบบวนซ้ำ และแบบ
เงื่อนไขในการ
อธิบายสถานการณ์ท่ี
กำหนดให้ได้อย่าง
สมเหตุสมผลทั้งหมด 
 
 

กระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหามีความ
ถูกต้อง 70% ขึ้น
ไปออกแบบ
กระบวนการ
ทำงานตาม
สถานการณ์ที่
กำหนดได้อย่าง
เป็นลำดับขั้นตอน
ที่ชัดเจน สามารถ
วิเคราะห์และใช้
แนวคิดแบบลำดับ 
แบบวนซ้ำ และ
แบบเงื่อนไขในการ
อธิบายถานการณ์
ที่กำหนดให้ได้
อย่างสมเหตุสมผล
ทั้งหมด 

ออกแบบ
กระบวนการทำงาน
ตามสถานการณ์ที่
กำหนดได้อย่างเป็น
ลำดับขั้นตอน แต่
ยังไม่ชัดเจน 
สามารถวิเคราะห์
และใช้แนวคิดแบบ
ลำดับ แบบวนซ้ำ 
และแบบเงื่อนไขใน
การอธิบาย
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้อย่าง
สมเหตุสมผลเพียง
บางส่วน 

ออกแบบ
กระบวนการทำงาน
ตามสถานการณ์ที่
กำหนดได้ แต่ยังไม่
เป็นลำดับขั้นตอน 
สามารถวิเคราะห์
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ แต่ใช้
แนวคิดการทำงาน
แบบต่าง ๆ ในการ
อธิบายไม่ครบทั้ง 3 
แนวคิด 

3. อธิบายขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนข้อความ 

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดครบถ้วน
ทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่
กำหนด เขียนขัน้ 
ตอนออกแบบ
โปรแกรมด้วยการ
เขียนข้อความ โดยมี
การเรียงลำดับ
ถูกต้องชัดเจนมาก 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
1 จุด เขียนนตอน
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนข้อ 
ความโดยมีการ
เรียงลำดับถูกต้อง 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุดเขียนขั้นตอน
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ โดยมีการ
เรียง ลำดับถูกต้อง 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บาง ส่วน

เนื้อหาถูกต้องมี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
3 จุดขึ้นไป 
เขียนขั้นตอน
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ โดยมีการ
เรียง ลำดับถูกต้อง 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บาง ส่วน
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ขั้นตอนได้ครบถ้วน
อธิบายแนวคิด
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ พร้อมทั้งให้
เหตุผลประกอบ
อย่างสมเหตุสมผล 

ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1 รอบ 
อธิบายแนวคิด
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
อธิบายแนวคิด
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนข้อ 
ความ ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 3 รอบ
ขึ้นไปอธิบายแนว 
คิดออกแบบ
โปรแกรมด้วยการ
เขียนข้อความได้ 
แต่ไม่สามารถให้
เหตุผลประกอบได้ 

4. อธิบายขั้นตอนการ 
ออกแบบโปรแกรม 

 ด้วยการเขียนผังงาน 
 ได ้

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดรบถ้วน
ทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่
กำหนดเขียนขั้นตอน
การออกแบบ
โปรแกรมด้วยการ
เขียนผังงานถูกต้อง
ชัดเจนมาก เมื่อแลก 
เปลี่ยนกับเพ่ือนแล้ว
เพ่ือนสามารถทำ
ตามข้ันตอนได้
ครบถ้วนอธิบาย
แนวคิดข้ันตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงาน 
พร้อมทั้งให้เหตุผล
ประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล 

 เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดบาง 
ส่วนไม่ถูกต้อง 1 
จุดเขียนขั้นตอน
การออกแบบ
โปรแกรมด้วยการ
เขียนผังงาน เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1 รอบ 
อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผัง
งาน ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุดเขียนขั้นตอน
การออกแบบ
โปรแกรมด้วยการ
เขียนผังงาน เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
 อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม 
ด้วยการเขียนผัง
งาน ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

 เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดบาง 
ส่วนไม่ถูกต้อง 3 
จุดขึ้นไปเขียน
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผัง
งานเมื่อแลก 
เปลี่ยนกับเพ่ือน
แล้วเพ่ือนสามารถ
ทำตามขั้นตอนได้
บางส่วนต้องนำ
กลับมาแก้คำสั่ง
ใหม่ 3 รอบข้ึนไป 
อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผัง
งาน แต่ไม่ให้
เหตุผลประกอบ 

5. อธิบายลำดับขั้นตอน
การเขียนโปรแกรม 

 ด้วย Scratch ได ้

 เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดครบถ้วน
ทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
1 จุดเขียน

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุดเขียน

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
3 จุดขึ้นไปการ
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

กำหนดเขียน
โปรแกรมด้วย 
Scratch ได้ถูกต้อง
ชัดเจนมาก เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับเพ่ือน
แล้วเพ่ือนสามารถทำ
ตามข้ันตอนได้
ครบถ้วนอธิบาย
แนวคิดการเขียน
โปรแกรมด้วย 
Scratchพร้อมทั้งให้
เหตุผลประกอบ
อย่างสมเหตุสมผล 

โปรแกรมด้วย 
Scratch ได้ เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1 รอบ 
อธิบายแนวคิดการ
เขียนโปรแกรม
ด้วย Scratch ให้
เหตุผลประกอบได้
เพียงบางส่วน 

โปรแกรมด้วย 
Scratch ได้ เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
อธิบายแนวคิดการ
เขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

เขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch ได้ เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 3 รอบ
ขึ้นไปอธิบาย
แนวคิดการเขียน
โปรแกรมด้วย 
Scratch แต่ไม่ให้
เหตุผลประกอบ 

6. อธิบายวิธีการตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมได้ถูกต้อง 

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดครบถ้วน
ทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่
กำหนดเขียนขั้นตอน
การตรวจหาข้อ 
ผิดพลาดของ
โปรแกรมถูกต้อง
ชัดเจนมาก เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับเพ่ือน
แล้วเพ่ือนสามารถทำ
ตามข้ันตอนได้
ครบถ้วนอธิบาย
แนวคิดข้ันตอนการ
ตรวจหาข้อผิด 
พลาดของโปรแกรม 
พร้อมทั้งให้เหตุผล
ประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล 

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
1 จุดเขียนขั้นตอน
การตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1รอบ 
อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนตรวจหา 
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ให้
เหตุผลประกอบได้
เพียงบางส่วน 

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุดเขียนขั้นตอน
การตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนตรวจหา 
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ให้
เหตุผลประกอบได้
เพียงบางส่วน 

เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดบาง 
ส่วนไม่ถูกต้อง 3 
จุดขึ้นไปเขียน
ขั้นตอนการตรวจ 
หาข้อ ผิดพลาดของ
โปรแกรม เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 3 รอบ
ขึ้นไปอธิบายแนว 
คิดข้ันตอน
ตรวจหาอผิดพลาด
ของโปรแกรมแต่
ไม่ให้เหตุผล
ประกอบ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 5  แรงในชีวิตประจำวัน 
รหัสวิชา ว 15101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                                                                               

เวลา  13 ชั่วโมง 
 
 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
   มาตรฐาน ว 2.2      เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุลักษณะการ  

เคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ตัวช้ีวัด 
                ว 2.2 ป. 5/1  อธิบายวิธีการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุในกรณีท่ีวัตถุ   

อยู่นิ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
      ว 2.2 ป. 5/2  เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระทำต่อวัตถุท่ีอยู่ในแนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระทำต่อ 

วัตถุ 
      ว 2.2 ป. 5/3  ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระทำต่อวัตถุ 
      ว 2.2 ป. 5/4  ระบุผลของแรงเสียดทานที่มีต่อการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐาน 

                               เชิงประจักษ์ 
      ว 2.2 ป. 5/5  เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทานและแรงที่อยู่ในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุ 

 

สาระการเรียนรู้ 
   •  แรงลัพธ์เป็นผลรวมของแรงที่กระทำต่อวัตถุโดยแรงลัพธ์ของแรง 2 แรงที่กระทำต่อวัตถุเดียวกัน จะมี

ขนาดเท่ากับผลรวมของแรงทั้งสองเม่ือแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันและมีทิศทางเดียวกัน แต่จะมีขนาดเท่ากับผลต่าง

ของแรงทั้งสอง เมื่อแรงทั้งสองอยู่ในแนวเดียวกันแต่มีทิศทางตรงข้ามกัน สำหรับวัตถุท่ีอยู่นิ่งแรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุ

มีค่าเป็นศูนย์ 

   •  การเขียนแผนภาพของแรงที่กระทำต่อวัตถุสามารถเขียนได้โดยใช้ลูกศร โดยหัวลูกศรแสดง ทิศทาง

ของแรง และความยาวของลูกศรแสดงขนาดของแรงที่กระทำต่อวัตถุ  

                  •  แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างผิวสัมผัสของวัตถุ เพ่ือต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น โดย ถ้าออก 

แรงกระทำต่อวัตถุที่อยู่นิ่งบนพ้ืนผวิหนึ่ง ให้เคลื่อนที่แรงเสียดทานจากพ้ืนผิวนั้นก็จะต้าน การเคลื่อนที่ของวัตถุแต่ถ้าวัตถุกำลังเคลื่อนที่ 

แรงเสียดทานก็จะทำให้วัตถุนั้นเคลื่อนที่ช้าลงหรือหยดุนิ่ง 
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สาระสำคัญ 
   แรงลัพธ์เป็นผลรวมของแรงตั้งแต่ 2 แรงขึ้นไป ที่ร่วมกันกระทำต่อวัตถุเดียวกันจึงมีผลทำให้วัตถุนั้น

เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ไปตามผลของแรงลัพธ์ ซึ่งจะมีค่าเท่ากับการรวมแรงหลายแรงเป็นแรงเดียว 

   แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่างผิวสัมผัสของวัตถุสองชิ้น โดยผิววัตถุหนึ่งต้านทานการเคลื่อนที่

ของผิววัตถุอีกผิวหนึ่ง ซึ่งแรงเสียดทานจะมีทิศตรงข้ามกับการเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น ๆ แรงเสียดทานมีผลทำให้วัตถุที่

กำลังเคลื่อนที่เกิดการเคลื่อนที่ช้าลงหรือหยุดนิ่ง 

   แรงเสียดทานมีประโยชน์ในชีวิตประจำวันหลายกิจกรรม ในการใช้ประโยชน์จากแรงเสียดทานบาง

กิจกรรมต้องลดแรงเสียดทาน และในบางกิจกรรมต้องเพ่ิมแรงเสียดทาน 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถใน การคิด 
   ความสามารถในกาแก้ปัญหา 
   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

  

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 • ซื่อสัตย์สุจริต 
 • มีวินัย 
 • ใฝ่เรียนรู ้
 • อยู่อย่างพอเพียง 
 • มุ่งม่ันในการทำงาน 
 • มีจิตสาธารณะ 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แผนภาพแสดงแรงที ่กระทำต่อ
วัตถุที ่อยู ่ในแนวเดียวกันและแรง
ลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถ ุ
2. แผนภาพแสดงแรงเสียดทานและ
แรงที่อยู่ในแนวเดียวกันที่กระทำต่อ
วัตถ ุ
3. แผนภาพความค ิด ผลด ีและ 
ผลเสียของแรงเสียดทาน 
4 ประโยชน์ของแรงเสียดทาน และ
อันตรายที่อาจเกิดจากแรงเสียดทาน 

-   แผนภาพแสดงแรงที่กระทำต่อวัตถุท่ีอยู
ในแนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระทำต่อ
วัตถ ุ

-   แผนภาพแสดงแรงเสียดทานและแรงที่
อยู่ในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุ 

-   แผนภาพความคิด ผลดีและผลเสียของ
แรงเสียดทาน 

-   ประโยชน ์ของแรงเส ียดทาน  และ
อันตราย ที่อาจเกิดจากแรงเสียดทาน 

 

- การทดลองเตะฟุตบอล  
เปิดประตู  ชักเย่อ  
แล้วอภิปรายผลจาก
การทำกิจกรรมผลของ
กิจกรรม 

- การทดลองชั่งวัตถุโดยใช้ 
ตาชั่ง 1 อันและ 2 อัน  
แล้วรวมน้ำหนักจาก
ตาชั่ง 2 อันเปรียบเทียบ
กับค่าตาชั่ง 1 อัน 
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การประเมินประกอบด้วย 
    1.  ความรู้ : แรงลัพธ์และแรงเสียดทาน 

   2.  ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการลงข้อมูล  
    3.  คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม  
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. การจัดกระทำและ
เสนอแผนภาพ 

 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างเป็นระบบและ
นำเสนอด้วยแบบ 
ที่ชัดเจน ถูกต้อง
ครอบคลุม และมีการ
เชื่อมโยงให้เห็น 
เป็นภาพรวม 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างเป็นระบบ 
มีการจำแนกข้อมูล 
ให้เห็นความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วยแบบ
ที่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ
ได้มีการยกตัวอย่าง
เพ่ิมเติมและเสนอ
ด้วยแบบต่าง ๆ แต่
ยังไม่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ 
อย่างไม่เป็นระบบ 
และนำเสนอ 
ไม่สื่อความหมาย 
และไม่ชัดเจน 

2. การจัดกระทำและ
นำเสนอแผนภาพ
ความคิด 
 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างเป็น
ระบบและนำเสนอ
ด้วยแบบที่ชัดเจน 
ถูกต้อง ครอบคลุม 
และมีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างเป็น
ระบบมีการจำแนก
ข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วยแบบ
ที่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดได้ มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างไม่เป็น
ระบบและนำเสนอไม่
สื่อความหมาย 
และไม่ชัดเจน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  6   ดาวบนท้องฟ้า 
รหัสวิชา ว 15101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                                            

เวลา  11  ชั่วโมง 
 
 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 
               มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ    

กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะท่ีส่งผล
ต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

 

ตัวช้ีวัด 
                ว 3.1 ป. 5/1  เปรียบเทียบความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์จากแบบจำลอง 
                ว 3.2 ป. 5/2  ใช้แผนที่ดาวระบุตำแหน่งและเส้นทางการขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้าและ 
                                  อธิบายแบบรูปเส้นทางการข้ึนและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้าในรอบปี 
 

สาระการเรียนรู้ 
                • ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้าอยู่ในอวกาศซึ่งเป็นบริเวณที่อยู่นอกบรรยากาศของโลก มีทั้งดาวฤกษ์และ

ดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์เป็นแหล่งกำเนิดแสงจึงสามารถมองเห็นได้ ส่วนดาวเคราะห์ไม่ใช่แหล่งกำเนิดแสง แต่สามารถ

มองเห็นได้เนื่องจากแสงจากดวงอาทิตย์ตกกระทบดาวเคราะห์แล้วสะท้อนเข้าสู่ตา 

                • การมองเห็นกลุ่มดาวฤกษ์มีรูปร่างต่าง ๆ เกิดจากจินตนาการของผู้สังเกต กลุ่มดาวฤกษ์ต่าง ๆ ที่

ปรากฏในท้องฟ้าแต่ละกลุ่มมีดาวฤกษ์แต่ละดวงเรียงกันที่ตำแหน่งคงที่ และมีเส้นทางการขึ้นและตกตามเส้นทางเดิม

ทุกคืน ซึ่งจะปรากฏตำแหน่งเดิม การสังเกตตำแหน่งและการข้ึนและตกของดาวฤกษ์ และกลุ่มดาวฤกษ์ สามารถทำได้

โดยใช้แผนที่ดาว ซึ่งระบุมุมทิศและมุมเงยที่กลุ่มดาวนั้นปรากฏ ผู้สังเกตสามารถใช้มือในการประมาณค่าของมุมเงย

เมื่อสังเกตดาวในท้องฟ้า 
 

สาระสำคัญ 
    ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้าอยู่ในอวกาศซึ่งเป็นบริเวณที่อยู่นอกบรรยากาศของโลก มีทั้งดาวฤกษ์และดาว

เคราะห์ ดาวฤกษ์เป็นแหล่งกำเนิดแสงจึงสามารถมองเห็นได้ ส่วนดาวเคราะห์ไม่ใช่แหล่งกำเนิดแสง 
    ดาวฤกษ์ เป็นดาวที่มีแสงสว่างในตัวเอง จัดเป็นแหล่งกำเนิดแสงจึงสามารถมองเห็นเป็นจุดสว่างและ  

มีแสงระยิบระยับบนท้องฟ้า ในเวลากลางวันจะมองเห็นท้องฟ้าเป็นสีฟ้า ส่วนในเวลากลางคืนจะมองเห็นกลุ่มดาวฤกษ์
ต่าง ๆ ที่อยู่บนท้องฟ้ามีรูปร่างแตกต่างกันออกไป 

    เมื่อสังเกตกลุ่มดาวฤกษ์ในช่วงเวลาต่าง ๆ ในคืนเดียวกัน จะพบว่ากลุ่มดาวฤกษ์มีการเปลี่ยนตำแหน่ง 
โดยเคลื่อนจากทิศตะวันออกไปทางทิศตะวันตก ทำให้มองเห็นดาวฤกษ์ขึ้นจากขอบฟ้าทางทิศตะวันออก และตกลับ
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ขอบฟ้าไปทางทิศตะวันตก ซึ่งดาวฤกษ์และกลุ่มดาวฤกษ์มีเส้นทางการขึ้นและตกตามเส้นทางเดิมทุกคืน และจะ
ปรากฏตำแหน่งเดิมเสมอ 

   การสังเกตตำแหน่งกลุ่มดาวฤกษ์ สามารถทำได้โดยใช้การระบุมุมทิศและมุมเงยที่กลุ่มดาวนั้นปรากฏ ผู้
สังเกตสามารถใช้มือในการประมาณค่าของมุมเงยเมื่อสังเกตดาวในท้องฟ้า 

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถใน การคิด 
     ความสามารถในกาแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

    

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   • ซื่อสัตย์สุจริต 
   • มีวินัย 
   • ใฝ่เรียนรู ้
   • อยู่อย่างพอเพียง 
   • มุ่งม่ันในการทำงาน 
   • มีจิตสาธารณะ 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. แผนภาพความคิดเปรียบเทียบ 
ดาวเคราะห์กับดาวฤกษ์ 
2.  แบบจำลอง กลุ่มดาว 
3.  สิ่งประดิษฐ์ แผนที่ดาว 
4.  อินโฟกราฟิก ลักษณะ และ
ตำแหน่งกลุ่มดาวและกลุ่มดาว
จักรราศีที่สนใจ 

 

-  บันทึกตำแหน่งของสิ่งต่างๆ
โดยใช้ค่ามุมเงยจากวิธีวัดโดย
ใช้นิ้วและมือได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- บันทึกการสังเกตกลุ่มดาวใน
เวลากลางคืนได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- เขียนอธิบายความรู้เรื่องดาว
บนท้องฟ้าได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- แบบทดสอบได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- ร้องเพลง  “ทิศ” และอภิปราย 

- สังเกตและอภิปรายแผนผังทิศท้ัง 8 ทิศ 

- อภิปรายเกี่ยวกับการบอกทิศโดยใช้เข็ม
ทิศหรือดวงดาว 

- สืบค้นข้อมูลพื้นฐานเรื่องดาวดาวบน
ท้องฟ้า  และอภิปรายร่วมกัน 

- ศึกษาตำแหน่งของดาวด้วยค่ามุมเงย  
จากการใช้ค่าองศาของนิ้วและมือแล้ว 
เขียนอธิบายความรู้เรื่องดวงดาว 

การประเมินประกอบด้วย  
1. ความรู้ :  ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์จากแบบจำลอง ใช้แผนที่ดาวระบุตำแหน่ง

และเส้นทางการข้ึนและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้า อธิบายแบบรูปเส้นทางการข้ึนและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บน
ท้องฟ้าในรอบปี 

     2.   ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการลงข้อมูล  
      3.   คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
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เกณฑ์การประเมิน 
 

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. การจัดกระทำและ 
 นำเสนอแผนภาพ 
 ความคิด 

จัดกระทำแผนภาพ 
ความคิดอย่างเป็น
ระบบและนำเสนอ
ด้วยแบบที่ชัดเจน 
ถูกต้องครอบคลุม 
และมีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

จัดกระทำแผนภาพ 
ความคิดอย่างเป็น
ระบบมีการจำแนก
ข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์ 
และนำเสนอด้วยแบบ
ที่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ 
ความคิดได้ มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม 
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ 
ความคิดอย่างไม่เป็น
ระบบ และนำเสนอ
ไม่สื่อความหมายและ
ไม่ชัดเจน 

2. การจัดกระทำ 
 และนำเสนอ 
 อินโฟกราฟิก 

จัดกระทำอินโฟ
กราฟิก อย่างเป็น
ระบบและนำเสนอ
ด้วยแบบที่ชัดเจน 
ถูกต้อง ครอบคลุม 
และมีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

จัดกระทำอินโฟกราฟิก
อย่างเป็นระบบมีการ
จำแนกข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์และ
นำเสนอด้วยแบบ 
ที่ครอบคลุม 

จัดกระทำอินโฟ
กราฟิกได้ มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม 
และนำเสนอ 
ด้วยแบบต่าง ๆ  
แต่ยังไม่ครอบคลุม 

จัดกระทำอินโฟ
กราฟิกอย่างไม่เป็น
ระบบนำเสนอ 
ไม่สื่อและความหมาย 
และไม่ชัดเจน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  แหล่งน้ำและลมฟ้าอากาศ  
รหัสวิชา ว 15101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                                                    

เวลา  16 ชั่วโมง 
 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

          มาตรฐาน ว 3.2      เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

           ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ

           และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 

ตัวช้ีวัด 

                 ว 3.2 ป. 5/1   เปรียบเทียบปริมาณน้ำในแต่ละแหล่ง และระบุปริมาณน้ำที่มนุษย์สามารถนำมาใช้ 

                                     ประโยชน์ได้จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

                  ว 3.2 ป. 5/2  ตระหนักถึงคุณค่าของน้ำโดยนำเสนอแนวทางการใช้น้ำอย่างประหยัดและการอนุรักษ์ 

น้ำ 

               ว 3.2 ป. 5/3  สร้างแบบจำลองที่อธิบายการหมุนเวียนของน้ำในวัฏจักรน้ำ 

                  ว 3.2 ป. 5/4  เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง จากแบบจำลอง 

               ว 3.2 ป. 5/5  เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ และลูกเห็บ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

สาระการเรียนรู้ 

      •  โลกมีทั้งน้ำจืดและน้ำเค็มซึ่งอยู่ในแหล่งน้ำต่าง ๆ ที่มีทั้งแหล่งน้ำผิวดิน เช่น ทะเล มหาสมุทร บึง 

แม่น้ำ และแหล่งน้ำใต้ดิน เช่น น้ำในดิน และน้ำบาดาล น้ำทั้งหมดของโลกแบ่งเป็นน้ำเค็มประมาณร้อยละ 97. 5 ซึ่ง

อยู่ในมหาสมุทรและแหล่งน้ำอื่น ๆ และที่เหลืออีกประมาณร้อยละ 2.5 เป็นน้ำจืด ถ้าเรียงลำดับปริมาณน้ำจืดจาก

มากไปน้อยจะอยู่ที่ ธารน้ำแข็ง และพืชน้ำแข็ง น้ำใต้ดิน ชั้นดินเยือกแข็งคงตัวและน้ำแข็งใต้ดิน ทะเลสาบ ความชื้นใน

ดิน ความชื้นในบรรยากาศ บึง แม่น้ำ และน้ำในสิ่งมีชีวิต 

      •  น้ำจืดที่มนุษย์นำมาใช้ได้มีปริมาณน้อยมากจึงควรใช้น้ำอย่างประหยัดและร่วมกันอนุรักษ์น้ำ 

      •  วัฏจักรน้ำ เป็นการหมุนเวียนของน้ำที่มีแบบรูป ซ้ำเดิม และต่อเนื่องระหว่างน้ำในบรรยากาศน้ำผิว

ดิน และน้ำใต้ดิน โดยพฤติกรรมการดำรงชีวิตของพืชและสัตว์ส่งผลต่อวัฏจักรน้ำ 

                  •  ไอน้ำในอากาศจะควบแน่นเป็นละอองน้ำเล็ก ๆ โดยมีละอองลอย เช่น เกลือ ฝุ่นละออง ละอองเรณู

ของดอกไม้ เป็นอนุภาคแกนกลาง เมื่อละอองน้ำจำนวนมากเกาะกลุ่มรวมกันลอยอยู่สูงจากพื้นดินมาก เรียกว่า เมฆ 

แต่ละอองน้ำที่เกาะกลุ่มรวมกันอยู่ใกล้พื้นดิน เรียกว่า หมอก ส่วนไอน้ำที่ควบแน่นเป็นละอองน้ำเกาะอยู่บนพื้นผิว

วัตถุใกล้พ้ืนดิน เรียกว่า น้ำค้าง ถ้าอุณหภูมิใกล้พื้นดินต่ำกว่าจุดเยือกแข็งน้ำค้างก็จะกลายเป็นน้ำค้างแข็ง 
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      •  ฝน หิมะ ลูกเห็บ เป็นหยาดน้ำฟ้าซึ่งเป็นน้ำที่มีสถานะต่าง ๆ ที่ตกจากฟ้าถึงพื้นดิน ฝนเกิดจาก

ละอองน้ำในเมฆที่รวมตัวกันจนอากาศไม่สามารถพยุงไว้ได้จึงตกลงมา หิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศระเหิดกลับเป็น

ผลึกน้ำแข็ง รวมตัวกันจนมีน้ำหนักมากขึ้นจนเกินกว่าอากาศจะพยุงไว้จึงตกลงมา ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ำที่เปลี่ยน

สถานะเป็นน้ำแข็งแล้วถูกพายุพัดวนซ้ำไปซ้ำมาในเมฆฝนฟ้าคะนองที่มีขนาดใหญ่และอยู่ในระดับสูงจนเป็นก้อน

น้ำแข็งขนาดใหญ่ข้ึนแล้วตกลงมา 
 

สาระสำคัญ 

      โลกของเรามีน้ำปกคลุมเป็นส่วนใหญ่ของพื้นผิวโลกทั้งหมด โดยมีทั้งแหล่งน้ำเค็มและแหล่งน้ำจืด  

ซึ่งมีความสำคัญต่อการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต น้ำจืดที่มนุษย์นำมาใช้ได้มีปริมาณน้อยมาก เราจึงต้องใช้น้ำอย่าง

ประหยัดและร่วมกันอนุรักษ์น้ำ 

      เมฆ เกิดจากไอน้ำในอากาศจะควบแน่นเป็นละอองน้ำเล็ก ๆ โดยมีละอองลอย เช่น เกลือ ฝุ่นละออง 

ละอองเรณูของดอกไม้ เป็นอนุภาคแกนกลาง เมื่อละอองน้ำจำนวนมากเกาะกลุ่มรวมกันลอยอยู่สูงจากพ้ืนดินมาก แต่

ละอองน้ำที่เกาะกลุ่มรวมกันลอยอยู่ใกล้พ้ืนดิน เรียกว่า หมอก 

      ไอน้ำที่ควบแน่นเป็นละอองน้ำเกาะอยู่บนพื้นผิววัตถุใกล้พ้ืนดิน เรียกว่า น้ำค้าง ถ้าอุณหภูมิใกล้พ้ืนดิน

ต่ำกว่าจุดเยือกแข็งน้ำค้างก็จะกลายเป็นน้ำค้างแข็ง 

      ฝนเกิดไอน้ำในอากาศควบแน่นเป็นละอองน้ำเล็ก ๆ เมื่อละอองน้ำจำนวนมากในเมฆรวมตัวกันจน

อากาศไม่สามารถพยุงไว้ได้จึงตกลงมาเป็นฝน หิมะเกิดจากไอน้ำในอากาศระเหิดกลับเป็นผลึกน้ำแข็ง รวมตัวกันจนมี

น้ำหนักมากข้ึนจนเกินกว่าอากาศจะพยุงไว้จึงตกลงมา ลูกเห็บเกิดจากหยดน้ำที่เปลี่ยนสถานะเป็นน้ำแข็ง แล้วถูกพายุ

พัดวนซ้ำไปซ้ำมาในเมฆฝนฟ้าคะนองที่มีขนาดใหญ่และอยู่ในระดับสูงจนเป็นก้อนน้ำแข็งขนาดใหญ่ขึ้นแล้วตกลงมา 

      วัฏจักรน้ำ เป็นการหมุนเวียนของน้ำที ่มีแบบรูปซ้ำเดิม และต่อเนื ่องระหว่างน้ำในบรรยากาศ  

น้ำผิวดิน และน้ำใต้ดิน ซึ่งพฤติกรรมในการดำรงชีวิตของพืชและสัตว์จะส่งผลต่อวัฏจักรน้ำ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

        ความสามารถใน การคิด 
        ความสามารถในกาแก้ปัญหา 
        ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  ซื่อสัตย์สุจริต 
     •  มีวินัย 
     •  ใฝ่เรียนรู ้
     •  อยู่อย่างพอเพียง 
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     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
     •  มีจิตสาธารณะ 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1.  แบบจำลอง แหล่งน้ำผิว
ดิน และแหล่งน้ำใต้ดิน 
2. อินโฟกราฟิก ปริมาณน้ำ
ในแต่ละแหล่งบนโลก 
3.  แผนภาพความคิด แหล่ง
น้ำในท้องถิ่นและการใช้
ประโยชน์ 
4.  อินโฟกราฟิก การใช้น้ำใน
ชีวิตประจำวัน และแนวทาง
การลดการใช้น้ำที่สิ้นเปลือง 
5.  แผนภาพความคิด ความ
จำเป็นของน้ำต่อชีวิตและการ
ประหยัดน้ำ 
6.  โครงการประหยัดน้ำใน
โรงเรียนหรือการอนุรักษ์
แหล่งน้ำ 
7. แบบจำลอง วัฏจักรน้ำ 
8. แผนภาพความคิดแบบ
เปรียบเทียบ เมฆกับหมอก 
9. แผนภาพความคิดแบบ
เปรียบเทียบ น้ำค้างกับ
น้ำค้างแข็ง 
10.แบบจำลอง ชนิดของเมฆ 
11.แบบจำลอง ฝน หิมะ และ
ลูกเห็บ 
 

- แผนภาพอธิบายวัฏจักรของน้ำได้
ระดับ 2 ขึ้นไป 

- ประดิษฐ์หรือสร้างเครื่องมือในการ  
วัด 

-บันทึกผลการทดลองได้ระดับ 2  ขึ้น
ไป 

-. แบบฝึก/แบบทดสอบได้ระดับ 2 ขึ้น
ไป 

 
 

- ทบทวนองค์ประกอบของอากาศ 

- ทดลองการเกิดเมฆ  หมอก  ฝน       
พร้อมบันทึกและนำเสนอผลการ      
ทดลอง 

- สังเกตวาดรูปและเขียนอธิบาย      
ลักษณะของเมฆท่ีปรากฏบน      
ท้องฟ้า 

- ศึกษาชนิดและลักษณะของเมฆ     
สังเกต  อภิปรายและแสดงความ     
คิดเห็นเกี่ยวกับชนิดของเมฆที่     
สังเกตเห็น 

- อภิปรายวิธีการวัดปริมาณน้ำฝน 

- ออกแบบและสร้างเครื่องมือวัด      
ปริมาณน้ำฝนอย่างง่าย 

- วัดปริมาณน้ำฝนด้วยเครื่องมือที่      
สร้างข้ึนในเวลา  1  สัปดาห์       
พร้อมบันทึกผล 

- สืบค้นข้อมูลการเกิดลูกเห็บ น้ำค้าง 
และหิมะ 

-  ออกแบบและสร้างเครื่องมืออย่าง      
ง่ายในการวัดอุณหภูมิ  ความชื้น 

- ออกแบบและสร้างเครื่องมือวัด          
ความดันอากาศอย่างง่ายด้วยวัสดุ         
ในท้องถิ่น 

- ใช้เครื่องมือที่สร้างขึ้นวัดอุณหภูมิ  
ความชื้น   ความดัน 
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การประเมินประกอบด้วย 
           1.  ความรู้ : แหล่งน้ำ คุณค่าของน้ำโดยนำเสนอแนวทางการใช้น้ำอย่างประหยัดและการอนุรักษ์น้ำ วัฏจักร

น้ำกระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง  ฝน หิมะ และลูกเห็บ   จากแบบจำลอง  

 2.  ทักษะ : ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง และทักษะการลงข้อมูล  
  3.  คุณลักษณะ : ลักษณะพฤติกรรมขณะทำกิจกรรม   
 

เกณฑ์การประเมิน 
 

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. การออกแบบ 
  ชิ้นงาน 

ชิ้นงานมีความ
ถูกต้องที่ออกแบบไว้ 
มีขนาดเหมาะสม 
รูปแบบน่าสนใจ 
แปลกตา และ
สร้างสรรค์ดี 

ชิ้นงานมีความถูกต้อง
ที่ออกแบบไว้ มีขนาด
เหมาะสม รูปแบบ
น่าสนใจ และ
สร้างสรรค ์

ชิ้นงานมีความ
ถูกต้องที่ออกแบบไว้ 
มีขนาดเหมาะสม 
รูปแบบน่าสนใจ  

ชิ้นงานไม่ถูกต้องที่
ออกแบบไว้ มีขนาด
ไม่เหมาะสม รูปแบบ
ไม่น่าสนใจ 

2. การจัดกระทำ 
 และนำเสนอ 

  แผนภาพความคิด 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างเป็น
ระบบและนำเสนอ
ด้วยแบบที่ชัดเจน 
ถูกต้อง ครอบคลุม 
และมีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างเป็น
ระบบมีการจำแนก
ข้อมูลให้เห็นความ 
สัมพันธ์และนำเสนอ
ด้วยแบบที่ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดได้มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

จัดกระทำแผนภาพ
ความคิดอย่างไม่เป็น
ระบบและนำเสนอ 
ไม่สื่อความหมาย 
และไม่ชัดเจน 

3. การจัดกระทำ 
 และนำเสนอ 
 อินโฟกราฟิก 

จัดกระทำอินโฟ
กราฟิกอย่างเป็น
ระบบและนำเสนอ
ด้วยแบบที่ชัดเจน 
ถูกต้อง ครอบคลุม 
และมีการเชื่อมโยงให้
เห็นเป็นภาพรวม 

จัดกระทำอินโฟกราฟิก
อย่างเป็นระบบมีการ
จำแนกข้อมูลให้เห็น
ความสัมพันธ์และ 
นำเสนอด้วยแบบที่
ครอบคลุม 

จัดกระทำอินโฟ
กราฟิกได้  มีการ
ยกตัวอย่างเพ่ิมเติม 
และนำเสนอด้วย
แบบต่าง ๆ แต่ยังไม่
ครอบคลุม 

จัดกระทำอินโฟ
กราฟิกอย่างไม่เป็น
ระบบและนำเสนอ 
ไม่สื่อความหมาย 
และไม่ชัดเจน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  8  วิทยาการคำนวณ (2)   
รหัสวิชา ว 15101                              กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                     เวลา  20 ชั่วโมง 

 

 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 

   มาตรฐาน ว 4.2     เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด  

       ว 4.2  ป. 5/3  ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและทำงานร่วมกัน ประเมินความน่าเชื่อถือของ       
ข้อมูล 

                ว 4.2 ป. 5/4  รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศตามวัตถุประสงค์โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ   
บริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

                ว 4.2 ป. 5/5  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน 
                               เคารพในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้อเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม  

    
สาระการเรียนรู้ 

   •  การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณาผลการค้นหา 

   •  การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูลจากหลาย
แหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูลข้อมูลที่ดีต้องมีรายละเอียดครบทุกด้าน เช่น ข้อดีและข้อเสีย 
ประโยชน์และโทษ 

   •  การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือกประเมินผลจะทำให้ได้สารสนเทศเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา
หรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

   •  การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสร้างทางเลือก 
ประเมินผล นำเสนอ จะช่วยให้การแก้ปัญหาทำได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ 

   •  ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพ และสำรวจแผนที่ในท้องถิ ่นเพื ่อนำเสนอแนวทางในการจัดการ  
พื้นที่ว่างให้เกิดประโยชน์ ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน์ และวิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูลโดยใช้ blog หรือ 
web page 

   •  การค้นหาข้อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณาผลการค้นหา 

   •  การติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น อีเมล บล็อก โปรแกรมสนทนา 
   •  การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

               •  การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื ่อสารและทำงานร่วมกัน เช่น ใช้นัดหมายในการประชุมกลุ่ม 
ประชาสัมพันธ์กิจกรรมในห้องเรียน การแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นในการเรียน ภายใต้การดูแลของครู 
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   •  การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล เช่น เปรียบเทียบความสอดคล้อง สมบูรณ์ของข้อมูล 
 จากหลายแหล่ง แหล่งต้นตอของข้อมูล ผู้เขียน วันที่เผยแพร่ข้อมูล 

   •  การรวบรวมข้อมูล ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล จะทำให้ได้สารสนเทศเพ่ือใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

   •  การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร้างทางเลือก   
ประเมินผล นำเสนอ จะช่วยให้การแก้ปัญหาทำได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ 

   •  ตัวอย่างปัญหา เช่น ถ่ายภาพ และสำรวจแผนที่ในท้องถิ่นเพ่ือนำเสนอแนวทางในการจัดการพื้นที่     
ว่างให้เกิดประโยชน์ ทำแบบสำรวจความคิดเห็นออนไลน์ และวิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูล โดยการใช้ blog หรือ 
web page 

   •  อันตรายจากการใช้งานและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต 
               •  มารยาทในการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ต (บูรณาการกับวิชาที่เก่ียวข้อง) 
    

สาระสำคัญ 
   ในปัจจุบันการติดต่อสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตทำได้หลากหลายและช่วยตอบสนองความต้องการของมนุษย์ ให้

มีความสะดวกสบายมากยิ่งขึ้นในด้านการสื่อสาร ดังนั้น จึงมีผู้ใช้คอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือใน
การกระทำความผิด เพ่ือให้ผู้อ่ืนเสียหายหรือเสื่อมเสียชื่อเสียง โดยมักจะเรียกว่า อาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต ดังนั้น ผู้ใช้
คอมพิวเตอร์ที่ดีจะต้องมีแนวทางป้องกันการเกิดอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต รวมถึงการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างมีมารยาท 
เพราะนอกจากการติดต่อสื ่อสารแล้วอินเทอร์เน็ตยังถูกนำมาใช้สำหรับ การวิเคราะห์ข้อมูล การรวบรวมข้อมูล                 
การประมวลผลข้อมูล เพ่ือพิจารณาทางเลือกที่เป็นไปได้ และเหมาะสมมากที่สุด 

   ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับสิ่งต่าง ๆ สามารถแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ ข้อมูลตัวอักขระ 
ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสียง และข้อมูลอื่น ๆ การค้นหาข้อมูลเพื่อทำการสิ่งใดสิ่งหนึ่งต้องพิจารณาข้อมูลที่ดี
ที่สุด ซึ่งข้อมูลที่อยู่รอบตัวเรามีจำนวนมาก ข้อมูลบางอย่างสามารถนำมาใช้ได้ทันที และข้อมูลบางอย่างจะต้องนำไป
ประมวลผลให้เป็นสารสนเทศก่อนนำมาใช้งาน เพื่อให้นำข้อมูลไปใช้ได้อย่างสะดวกและเกิดประโยชน์สูงสุด ปัจจุบัน
ได้มีการค้นหาข้อมูลที่รวดเร็วโดยใช้เว็บไซต์ที่เรียกว่า Search Engine ในการสืบค้นข้อมูลจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ 
จะต้องมีการประเมินความถูกต้อง ความน่าเชื่อถือของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามความต้องการ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  มีวินัย    
     •  ใฝ่เรียนรู ้  
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     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ออกแบบการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันได้ โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

- นักเรียนสามารถออกแบบการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดย
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

- กิจกรรมจับคู่รำวงมาตรฐาน 
- กิจกรรมฝึกทักษะที่ 2 

2. อธิบายกระบวนการทำงานหรือ
การแก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบ
ต่าง ๆ 

- นักเรียนสามารถอธิบาย
กระบวนการทำงานหรือการแก้ 
ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบต่าง ๆ 

- กิจกรรมฝึกทักษะเรื่อง ตามติด
ชีวิตลุงพล 

 
3. อธิบายกระบวนการทำงานหรือ 
การแก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบ
ต่าง ๆ 

- นักเรียนสามารถอธิบาย 
กระบวนการทำงานหรือการแก้ 
ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบต่าง ๆ 

- กิจกรรมออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนข้อความ 

4. อธิบายขั้นตอนการออกแบบ
โปรแกรมด้วยการเขียนผังงานได้ 

- นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผัง
งานได้ 

- กิจกรรมออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนผังงาน 

5. อธิบายลำดับขั้นตอนการเขียน
โปรแกรมด้วย Scratch ได้ 

- นักเรียนสามารถอธิบายลำดับ
ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch ได ้

- กิจกรรมการเขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch 

6. อธิบายวิธีการตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้
ถูกต้อง 

- นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการ
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
ได้ถูกต้อง 

- กิจกรรมการตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรมได้ถูกต้อง 

7. อธิบายเทคนิคการค้นหาข้อมูล
แบบต่าง ๆ ในการค้นหาข้อมูล 

- นักเรียนสามารถอธิบายเทคนิค 
การค้นหาข้อมูลแบบต่าง ๆ ในการ 
ค้นหาข้อมูลได้ 

- กิจกรรมฝึกทักษะ Com Sci 

8. อธิบายหลักการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

- นักเรียนสามารถอธิบายหลักการ
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล
ได้ 

- กิจกรรมฝึกทักษะที่ 1 เรื่องจริง
หรือไม่ 

9. ประเมินและรู้เท่าทันการใช้งาน
อินเตอร์เน็ต 

- นักเรียนสามารถประเมินและรู้เท่า
ทันการใช้งานอินเตอร์เน็ตได้ 

- กิจกรรมฝึกทักษะที่ 1 เรื่อง เหตุ
เกิด ณ ห้องคอมพิวเตอร์ 

10.ประเภทของมัลแวร์และแนว
ทางการตรวจสอบและ
ป้องกันมัลแวร์ 

- นักเรียนสามารถอธิบายประเภท
ของมัลแวร์และแนวทางการ
ตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ได้ 

- กิจกรรมเขียนผังความคิด เรื่อง 
อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1.อธิบายเทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ 
ต่างๆ ในการค้นหา
ข้อมูล 

  เลือกใช้เทคนิค
การค้นหาข้อมูล
แบบต่าง ๆ ได้อย่าง
ถูกต้องมากกว่า 
80% ขึ้นไป 
สามารถอธิบาย
เหตุผลในการ
เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ
ต่าง ๆ ได้ครบถ้วน
ทุกข้อ สามารถ
อธิบายได้อย่าง
ชัดเจนครบทุก
ประเด็น  
   สามารถบอก
เหตุผลที่เลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ 
ได้อย่างสมเหตุ สม
ผลทั้งหมด 
 
 

  เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบต่าง 
ๆ ได้อย่างถูกต้อง
มาก กว่า 70% ขึ้น
ไป สามารถอธิบาย
เหตุผลในการเลือก 
ใช้เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ได้
บางข้อ โดยมาก กว่า 
70% ขึ้นไป 
  สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน แต่ยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 
สามารถบอกเหตุผล
ที่เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบต่าง 
ๆ ได้ แต่สมเหตุ สม
ผลเพียงบางส่วน 

  เลือกใช้เทคนิค
การค้นหาข้อมูล
แบบต่าง ๆ ได้
อย่างถูกต้อง
มากกว่า 50% ขึ้น
ไป  สามารถ
อธิบายเหตุผลใน
การเลือกใช้เทคนิค
การค้นหาข้อมูล
แบบต่าง ๆ ได้บาง
ข้อ โดยมากกว่า 
50% ขึ้นไป
สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน แต่ยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง   
สามารถบอก
เหตุผลที่เลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ 
ได้ แต่สมเหตุสมผล
เพียงบางส่วน 

   เลือกใช้เทคนิค
การค้นหาข้อมูล
แบบต่าง ๆ ได้
อย่างถูกต้องน้อย
กว่า 50%   
สามารถอธิบาย
เหตุผลในการ
เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ
ต่าง ๆ ได้บางข้อ 
โดยน้อยกว่า 50%  
สามารถอธิบายได้ 
แต่ไม่ชัดเจน และยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 
สามารถบอกเหตุผล
ที่เลือกใช้เทคนิค
การค้นหาข้อมูล
แบบต่าง ๆ ได้ แต่
ไม ่สมเหตุสมผล 

2. อธิบายหลักการ 
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

  สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่าง ๆ ได้
ถูกต้องมากกว่า 80% 
ขึ้นไป  บอกเหตุผลที่
เลือกใช้เว็บไซต์ต่าง ๆ 
ได้ โดยใช้หลักการ
ประเมินความน่าเชื่อ 

   สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่าง ๆ ได้
ถูกต้องมากกว่า 70% 
ขึ้นไปบอกเหตุผลที่
เลือกใช้เว็บไซต์ต่าง ๆ 
ได้ โดยใช้หลักการ
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

  สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่าง ๆ ได้
ถูกต้องมากกว่า 
50% ขึ้นไป 
  บอกเหตุผลที่
เลือกใช้เว็บไซต์ต่าง 
ๆ ได้ โดยใช้หลักการ
ประเมินความ

  สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่างๆ ได้
ถูกต้องน้อยกว่า 
50%  บอกเหตุผล
ที่เลือกใช้เว็บไซต์
ต่าง ๆ ได้ โดยใช้
หลักการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ถือของข้อมูล ได้อย่าง
สมเหตุสมผลทั้งหมด 
สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน ครบ
ทุกประเด็น 

ได้อย่างสมเหตุสมผล
บางส่วน 70% ขึ้นไป
สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน แต่ยังขาด
ประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง 

น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ได้อย่างสมเหตุสมผล
บางส่วน (50% ขึ้น
ไป)  สามารถอธิบาย
ได้อย่างชัดเจน แต่ยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

ข้อมูลได้ แต่ไม่
สมเหตุสมผล (น้อย
กว่า 50%) 
สามารถอธิบายได้ 
แต่ไม่ชัดเจน และยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

3. นักเรียนประเมิน
ปัญหา/อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้ถูกต้อง 
เหมาะสม 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้ถูกต้อง 
เหมาะสม โดยรวม
มากกว่า 80% 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และแนวทาง
ป้องกันอันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้ถูกต้อง 
เหมาะสม โดยรวม
มากกว่า 70% 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้
ถูกต้อง เหมาะสม 
เป็นส่วนใหญ่ 
(มากกว่า 50%) 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้
ถูกต้อง เหมาะสม
เป็นส่วนน้อย (น้อย
กว่า 50%) 

4. การวิเคราะห์ 
 การทำงานของ
อัลกอริทึม  
การประมวลผล 

การสอบ 

 

วิเคราะห์การทำงาน
ของอัลกอริทึม 

เป็นขั้นตอน 

อย่างละเอียด  
ผลการวิเคราะห์ 
ถูกต้องทุกข้อ  
อธิบายหรือ
เสนอแนะแนวทาง
ในการปรับปรุงแก้ไข
อัลกอริทึมได้อย่าง
ฉะฉาน ถูกต้องและ 
สมเหตุสมผล 

วิเคราะห์การทำงาน 

ของอัลกอริทึม 

เป็นขั้นตอน 

อย่างละเอียด  
ผลการวิเคราะห์ 
ผิดไม่เกิน 2 ข้อ  
อธิบายหรือเสนอแนะ
แนวทางในการ
ปรับปรุงแก้ไข
อัลกอริทึมได้ดี 
และถูกต้อง 

 

วิเคราะห์การทำงาน
ของอัลกอริทึม 

เป็นขั้นตอน  
ผลการวิเคราะห์ 
ผิดมากกว่า 2 ข้อ  
แต่ไม่เกิน 4 ข้อ  
อธิบายหรือ
เสนอแนะแนวทางใน
การปรับปรุงแก้ไข
อัลกอริทึมได้ 
พอสมควร 

วิเคราะห์การทำงาน
ของอัลกอริทึม 

เป็นขั้นตอน  
ผลการวิเคราะห์ 
ผิดเกิน 4 ข้อ 
อธิบายหรือ
เสนอแนะแนวทาง 

ในการปรับปรุง
แก้ไขอัลกอริทึมได้  
แต่ยังไม่ชัดเจน 

 

5. การเขียน 
โปรแกรม Scratch  

 ในการคำนวณ 

 ความสมส่วน 

วิเคราะห์ วางแผน 
การเขียนโปรแกรม  
โดยการออกแบบ
อัลกอริทึม 

วิเคราะห์ วางแผน 

การเขียนโปรแกรม  
โดยการออกแบบ
อัลกอริทึม 

วิเคราะห์ วางแผน 
การเขียนโปรแกรม  
โดยการออกแบบ
อัลกอริทึม 

วิเคราะห์ วางแผน 
การเขียนโปรแกรม  
โดยการออกแบบ 

อัลกอริทึม 
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

 ของร่างกาย 
 

ใช้ปุ่มและบล็อกคำสั่ง
ต่าง ๆ ได้อย่าง
คล่องแคล่ว และ
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ในการ
เขียนโปรแกรมให้
น่าสนใจการเขียน
โปรแกรมสามารถ
คำนวณความสมส่วน
ของร่างกายได้อย่าง
ถูกต้องแม่นยำ 
นำเสนอผลงานได้ดี  
และน่าสนใจ 
 

ใช้ปุ่มและบล็อกคำสั่ง
ต่าง ๆ ได้อย่าง
คล่องแคล่ว และ
ถูกต้อง มีความคิด
สร้างสรรค์ในการ
เขียนโปรแกรมพบ
ปัญหาในการเขียน
โปรแกรม แต่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้ การ
เขียนโปรแกรม
สามารถคำนวณความ
สมส่วนของร่างกาย
ได้อย่างถูกต้อง
แม่นยำ นำเสนอ
ผลงานได้ดี 

ใช้ปุ่มและบล็อก
คำสั่งต่าง ๆ ได้
พอสมควร  
มีความคิด
สร้างสรรค์ในการ
เขียนโปรแกรม พบ
ปัญหาในการเขียน
โปรแกรม  
และไม่สามารถ
แก้ปัญหาเองได้  
ต้องให้เพ่ือนคอย
แนะนำการเขียน
โปรแกรมสามารถ
คำนวณความสมส่วน
ของร่างกายได้  
นำเสนอผลงาน 

ได้ดีพอสมควร 

ใช้ปุ่มและบล็อก
คำสั่งต่าง ๆ ได้บาง
คำสั่ง การเขียน
โปรแกรมมีความ
ผิดพลาด และไม่
สามารถแก้ปัญหา
เองได้ ต้องให้เพ่ือน 

คอยแนะนำทุก
ขั้นตอน โปรแกรม
คำนวณความสม
ส่วนของร่างกายได ้ 
สามารถนำเสนอ
ผลงานได้ 
 

6. การฝึกเขียน 

 โปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ 
 จากเว็บไซต์  
https://code.org  

เรื่องผึ้ง 

สามารถเข้าสู่เว็บไซต์
การเขียน โปรแกรม
ได้ด้วยตนเองได้เป็น
อย่างดี ใช้งานบล็อก
คำสั่งในการเขียน
โปรแกรมได้
คล่องแคล่ว  
และถูกต้องมีการ
เรียบเรียงขั้นตอนการ
ทำงานอย่างเหมาะสม
เขียนโปรแกรมได้
อย่างถูกต้องตาม
คำสั่ง 

สามารถเข้าสู่เว็บไซต์
การเขียนโปรแกรมได้ 
ใช้งานบล็อกคำสั่งใน
การเขียนโปรแกรมได้
ดี และถูกต้องมีการ
เรียบเรียงขั้นตอนการ
ทำงานอย่าง
เหมาะสม เขียน
โปรแกรมได้แต่เกิด
ปัญหาในการเขียน
โปรแกรมแต่
สามารถก้ปัญหาได้
ด้วยตนเองนำเสนอ
ผลงานได้น่าสนใจ 
และตอบคำถามได้ดี

สามารถเข้าสู่
เว็บไซต์การเขียน
โปรแกรมได้ ใช้งาน
บล็อกคำสั่ง 
ในการเขียน
โปรแกรมได้
พอสมควร  
มีการเรียบเรียง 

ขั้นตอนการทำงาน 
เขียนโปรแกรมได้  
แต่ต้องให้เพ่ือน 

คอยแนะนำ  
นำเสนอผลงาน 

ได้น่าสนใจพอ 
สมควร ตอบคำถาม

สามารถเข้าสู่
เว็บไซต์การเขียน
โปรแกรมได้ ใช้งาน
บล็อกคำสั่ง 
ในการเขียน
โปรแกรมได้ยังไม่ดี
เท่าท่ีควร มีการ
เรียบเรียงขั้นตอน
การทำงาน แต่มี
บางส่วนที่ยังไม่
ถูกต้องเขียน
โปรแกรมได้  
แต่ต้องให้เพ่ือน 

คอยแนะนำอยู่
ตลอดเวลา การ

https://code.org/
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ของการเขียน
โปรแกรมนำเสนอ
ผลงานได้น่าสนใจ  
และตอบคำถามได้ดี 
และถูกต้องทุกข้อ 

และถูกต้องทุกข้อ ได้แต่ในบางข้อก็ยัง 

ไม่ถูกต้องและ
ชัดเจน 
 

นำเสนอผลงาน 

ไม่น่าสนใจ ตอบ
คำถามได้ในบางข้อ
ตอบผิดมากกว่า 1 
ข้อ 

7. การเขียน
โปรแกรม Scratch 

ให้ตัวละครเคลื่อนที่
โดยลากเส้นเป็นรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส 
 

วิเคราะห์ วางแผน  
โดยการออกแบบ
อัลกอริทึมในการ
เขียนโปรแกรม 
สามารถใช้คำสั่ง 

ต่าง ๆ ในโปรแกรม
ได้อย่างคล่องแคล่ว
และถูกต้อง มี
ความคิดสร้างสรรค์
ในการเขียน
โปรแกรมให้น่าสนใจ
การเขียนโปรแกรมมี
ความถูกต้องและ
สอดคล้องกับ
อัลกอริทึมท่ี
ออกแบบไว้ เสนอ
ผลงานได้ดีและ
น่าสนใจ 

วิเคราะห์ วางแผน  
โดยการออกแบบ
อัลกอริทึมในการ
เขียนโปรแกรม 
สามารถใช้คำสั่งต่าง 
ๆ ได้อย่างถูกต้องมี
ความคิดสร้างสรรค์
ในการเขียนโปรแกรม
ให้น่าสนใจ การเขียน
โปรแกรมมีความ
ถูกต้องและสอดคล้อง
กับอัลกอริทึมที่
ออกแบบไว้ นำเสนอ
ผลงานได้ดี 
 

วิเคราะห์ วางแผน  
โดยการออกแบบ
อัลกอริทึมในการ
เขียนโปรแกรม ใช้
คำสั่งต่าง ๆ ได้พอ 
สมควร มีความคิด
สร้างสรรค์ในการ
เขียนโปรแกรมให้
น่าสนใจ การเขียน
โปรแกรมมีความ
ผิดพลาดในบาง
ขั้นตอน สามารถ
แก้ปัญหาได้ แต่ต้อง
มีเพ่ือนคอยแนะนำ 
สามารถนำเสนอ
ผลงานได้ดี
พอสมควร 

วิเคราะห์ วางแผน  
โดยการออกแบบ
อัลกอริทึมในการ
เขียนโปรแกรม ใช้
คำสั่งต่าง ๆ ได้บาง
คำสั่ง การเขียน
โปรแกรมมีความ
ผิดพลาดและไม่
สามารถแก้ปัญหา
เองได้ ต้องให้เพ่ือน
คอยแนะนำ 
สามารถนำเสนอ 

ผลงานได้ 
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กรอบการออกแบบหน่วยการเรียนรู้ 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6   
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หน่วยการเรียนรู้ที่  1  ร่างกายของเรา 
รหัสวิชา ว 16101                              กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                      เวลา  14 ชั่วโมง 

 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
       มาตรฐาน ว 1.2      เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารผ่านเซลล์ 
                                          ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่  
                                          ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของ  
                                          พืชที่ทำงานสัมพันธ์กันรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ตัวช้ีวัด 
       ว 1.2 ป. 6/1  ระบุสารอาหารและบอกประโยชน์ของสารอาหารแต่ละประเภทจากอาหารที่ตนเอง 

                       รับประทาน 
       ว 1.2 ป. 6/2  บอกแนวทางในการเลือกรับประทานอาหารให้ได้สารอาหารครบถ้วน ในสัดส่วนที่  
                            เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งความปลอดภัยต่อสุขภาพ 
       ว 1.2 ป. 6/3  ตระหนักถึงความสำคัญของสารอาหาร โดยการเลือกรับประทานอาหารที่มี 
      สารอาหารครบถ้วนในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งปลอดภัยต่อสุขภาพ 
       ว 1.2 ป. 6/4  สร้างแบบจำลองระบบย่อยอาหาร และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อย 
      อาหาร รวมทั้งอธิบายการย่อยอาหารและการดูดซึมสารอาหาร 
       ว 1.2 ป. 6/5  ตระหนักถึงความสำคัญของระบบย่อยอาหารโดยการบอกแนวทางในการดูแลรักษา 

  อวัยวะในระบบย่อยอาหารให้ทำงานเป็นปกติ 
 

สาระการเรียนรู้      
       •  สารอาหารที่อยู่ในอาหารมี 6 ประเภท ได้แก่คาร์โบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแร่ วิตามินและน้ำ 
       •  อาหารแต่ละชนิดประกอบด้วยสารอาหารที่แตกต่างกัน อาหารบางอย่างประกอบด้วยสารอาหาร
ประเภทเดียว อาหาร บางอย่างประกอบด้วยสารอาหารมากกว่าหนึ่งประเภท 
       •  สารอาหารแต่ละประเภทมีประโยชน์ต่อร่างกายแตกต่างกัน โดยคาร์โบไฮเดรต โปรตีน และไขมันเป็น
สารอาหารที่ให้พลังงานแก่ร่างกาย ส่วนเกลือแร่วิตามิน และน้ำ เป็นสารอาหารที่ไม่ให้พลังงานแก่ร่างกาย  แต่ช่วยให้
ร่างกายทำงานได้เป็นปกต ิ
       •  การรับประทานอาหาร เพื่อให้ร่างกายเจริญเติบโต มีการเปลี่ยนแปลงของร่างกายตามเพศและวัย 
และมีสุขภาพดี จำเป็นต้องรับประทานให้ได้พลังงานเพียงพอกับความต้องการของร่างกายและให้ได้สารอาหาร   
ครบถ้วน ในสัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งต้องคำนึงถึงชนิดและปริมาณของวัตถุเจือปนในอาหารเพ่ือความ
ปลอดภัยต่อ สุขภาพ 
       •  ระบบย่อยอาหารประกอบด้วยอวัยวะต่าง ๆ ได้แก่ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ลำไส้เล็กลำไส้
ใหญ่ ทวารหนัก ตับ และตับอ่อน ซึ่งทำหน้าที่ร่วมกันในการย่อยและดูดซึมสารอาหาร 
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   •  ปากมีฟันช่วยบดเคี้ยวอาหารให้มีขนาดเล็กลงและมีลิ้นช่วยคลุกเคล้าอาหารกับน้ำลายในน้ำลายมี
เอนไซม์ ย่อยแป้งให้เป็นน้ำตาล 

   •  หลอดอาหารทำหน้าที่ลำเลียงอาหารจากปากไปยังกระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะอาหารมีการย่อย
โปรตีนโดยกรดและเอนไซม์ที่สร้างจากกระเพาะอาหาร 

   •  ลำไส้เล็กมีเอนไซม์ที่สร้างจากผนังลำไส้เล็กเองและจากตับอ่อนที่ช่วยย่อยโปรตีน คาร์โบไฮเดรตและ
ไขมันโดยโปรตีน คาร์โบไฮเดรต และไขมันที่ผ่านการย่อยจนเป็นสารอาหารขนาดเล็กพอที่จะดูดซึมได้ รวมถึงน้ำ 
เกลือแร่ และวิตามินจะถูกดูดซึมที่ผนังลำไส้เล็กเข้าสู่กระแสเลือดเพ่ือลำเลียงไปยังส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย ซึ่งโปรตีน 
คาร์โบไฮเดรต และไขมัน จะถูกนำไปใช้เป็นแหล่งพลังงานสำหรับใช้ในกิจกรรมต่างๆ ส่วน น้ำเกลือแร่ และวิตามิน จะ
ช่วยให้ร่างกายทำงานได้เป็นปกติ 

   •  ตับสร้างน้ำดีแล้วส่งมายังลำไส้เล็กช่วยให้ไขมันแตกตัว 
   •  ลำไส้ใหญ่ทำหน้าที่ดูดน้ำและเกลือแร่ เป็นบริเวณที่มีอาหารที่ย่อยไม่ได้หรือย่อยไม่หมดเป็นกาก

อาหาร ซึ่ง จะถูกกำจัดออกทางทวารหนัก 
   •  อวัยวะต่างๆ ในระบบย่อยอาหารมีความสำคัญจึงควรปฏิบัติตนดูแลรักษาอวัยวะให้ทำงานเป็นปกติ 

 

สาระสำคัญ 
   สารอาหารที่อยู่ในอาหารมี 6 ประเภท ได้แก่คาร์โบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแร่ วิตามินและน้ำ 
   อาหารแต่ละชนิดประกอบด้วยสารอาหารที่แตกต่างกัน อาหารบางอย่างประกอบด้วยสารอาหาร

ประเภทเดียว อาหารบางอย่างประกอบด้วยสารอาหารมากกว่าหนึ่งประเภท 
   สารอาหารแต่ละประเภทมีประโยชน์ต่อร่างกายแตกต่างกัน โดยคาร์โบไฮเดรต โปรตีน และไขมันเป็น

สารอาหารที่ให้พลังงานแก่ร่างกาย ส่วนเกลือแร่วิตามิน และน้ำ เป็นสารอาหารที่ไม่ให้พลังงานแก่ร่างกาย แต่ช่วยให้
ร่างกายทำงานได้เป็นปกติ 

   การรับประทานอาหาร เพ่ือให้ร่างกายเจริญเติบโต มีการเปลี่ยนแปลงของร่างกายตามเพศและวัย และมี
สุขภาพดี จำเป็นต้องรับประทานให้ได้พลังงานเพียงพอกับความต้องการของร่างกายและให้ได้สารอาหารครบถ้วน ใน
สัดส่วนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งต้องคำนึงถึงชนิดและปริมาณของวัตถุเจือปนในอาหารเพื่อความปลอดภัยต่อ
สุขภาพ ระบบย่อยอาหารประกอบด้วยอวัยวะต่าง ๆ ได้แก่ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ลำไส้เล็กลำไส้ใหญ่ 
ทวารหนัก ตับ  และตับอ่อน ซึ่งทำหน้าที่ร่วมกันในการย่อยและดูดซึมสารอาหาร  
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
       ความสามารถในการคิด 
               ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
             • ใฝ่เรียนรู ้
     • มุ่งม่ันในการทำงาน  
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ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. Mind Mapping ประเภท
สารอาหาร 

- นักเรียนเขียน Mind Mapping  
ประเภทสารอาหารได้ตามเกณฑ์
ที่กำหนด 

- เขียน Mind Mapping ประเภท
สารอาหาร  6 ประเภท 

2. บันทึกการรับประทานอาหาร
ใน 1 วันของฉัน 

- น ั ก เ ร ี ย น เ ข ี ย น บ ั น ท ึ ก ก า ร
รับประทานอาหารใน 1 วันได้
ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- เขียนบันทึกการรับประทานอาหารใน 
1 วัน 

 
3. ระบุสารอาหารและบอก
ประโยชน์ของสารอาหารแต่ละ
ประเภทจากอาหารที่ตน 
รับประทาน 

- นักเรียนระบุสารอาหารและบอก
ประโยชน์ของสารอาหารแต่ละ
ประเภทจากอาหารที่ตน 
รับประทาน ได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มสืบค้นข้อมูล
สารอาหารและบอกประโยชน์ของ
สารอาหารแต่ละประเภทจากอาหารที่
ตน รับประทาน 

4. วิเคราะห์อาหารที่ชอบมา  
 1 ชนิด 

- นักเรียนวาดภาพหรือหาภาพ
อาหารที่ชอบพร้อมวิเคราะห์
สารอาหาร ได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- วาดภาพหรือหาภาพอาหารที่ชอบ
พร้อมวิเคราะห์สารอาหาร 

5. ทดลองหาแป้งในอาหาร - ทดลองหาแป้งในอาหารได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มทดลองหาแป้งใน
อาหาร 

6. วิเคราะห์บอกประโยชน์ 
สารอาหารและอภิปรายความ
จำเป็นที่ร่างกาย ต้องได้รับ  
สารอาหารในสัดส่วนที่เหมาะสม
กับเพศและวัย   

 - อภิปรายความจำเป็นที่ร่างกาย 
ต้องได้รับ สารอาหารในสัดส่วน
ที่เหมาะสมกับเพศและวัย   

- นักเรียนแบ่งกลุ่มอภิปรายความ
จำเป็นที่ร่างกาย ต้องได้รับ  
สารอาหารในสัดส่วนที่เหมาะสมกับ
เพศและวัย   

7. สมุดภาพการเปลี่ยนแปลง 
ของร่างกายจากวัยแรกเกิดจนถึง
ปัจจุบัน 

- นักเรียนทำสมุดภาพการ
เปลี่ยนแปลงของร่างกายจากวัย
แรกเกิดจนถึงปัจจุบันอย่างมุ่งมั่น 
ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด  

- นักเรียนทำสมุดภาพการเปลี่ยนแปลง
ของร่างกายจากวัยแรกเกิดจนถึง
ปัจจุบัน  

8. ทดลองการเคี้ยว ข้าวเหนียว  
ขนมปังจืด เส้นขนมจีน 

 และวาดภาพอวัยวะต่างๆ  
เกี่ยวกับระบบย่อยอาหาร พร้อม
บอกหน้าที่ประกอบ 

- นักเรียนทดลองการเคี้ยว ข้าว
เหนียว ขนมปังจืด เส้นขนมจีน 

 และวาดภาพอวัยวะต่างๆ  
เกี่ยวกับระบบย่อยอาหาร พร้อม

- ทดลองการเค้ียว ข้าวเหนียว ขนมปัง
จืด เส้นขนมจีน 

 วาดภาพอวัยวะต่างๆ เกี่ยวกับระบบ 
ย่อยอาหาร พร้อมบอกหน้าที่ประกอบ 
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
บอกหน้าที่ประกอบ ได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

9. บอกแนวทางในการดูแลรักษา
อวัยวะในระบบย่อยอาหารให้
ทำงานเป็นปกติ 

- นักเรียนบอกแนวทางในการดูแล
รักษาอวัยวะในระบบย่อยอาหาร
ให้ทำงานเป็นปกต ิ ได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

- เขียนแนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะ
ในระบบย่อยอาหารให้ทำงานเป็นปกติ   

10. แบบจำลองระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะใน
ระบบย่อยอาหาร 

 

- นักเรียนสร้างแบบจำลองระบบ
ย่อยอาหาร อย่างมุ่งมั่น และ
บรรยายหน้าที่ของอวัยวะใน
ระบบย่อยอาหาร  ได้ตามเกณฑ์
ที่กำหนด 

- นักเรียนสร้างแบบจำลองระบบย่อย
อาหาร และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะ
ในระบบย่อยอาหาร   

11. แบบทดสอบหน่วยที่ 1 เรื่อง 
ร่างกายของเรา จำนวน 30 ข้อ 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่  
1 เรื่องร่างกายของเรา จำนวน 
30 ข้อ  ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่ 1 
เรื่องร่างกายของเรา จำนวน 30 ข้อ 

 

การประเมินประกอบด้วย 
              1. ความรู้ : วิเคราะห์อาหารที่ชอบมา 1 ชนิด , ระบุสารอาหารและบอกประโยชน์ของสารอาหารแต่ละ
ประเภทจากอาหารที่ตน รับประทาน , บอกแนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะในระบบย่อยอาหารให้ทำงานเป็นปกติ , 
แบบทดสอบหน่วยที่ 1 เรื่องร่างกายของเรา จำนวน 30 ข้อ 
              2. ทักษะ : เขียน Mind Mapping ประเภทสารอาหาร , บันทึกการรับประทานอาหารใน 1 วัน , ทดลอง
หาแป้งในอาหาร 

 : ทำสมุดภาพการเปลี่ยนแปลงของร่างกายจากวัยแรกเกิดจนถึงปัจจุบัน ,  แบบ จำลองระบบย่อย
อาหาร และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อยอาหาร : ทดลองการเค้ียว  ข้าวเหนียว  ขนมปังจืด   เส้นขนมจีน
และวาดภาพอวัยวะต่างๆ เกี่ยวกับระบบย่อยอาหาร พร้อมบอกหน้าที่ประกอบ  
               3. คุณลักษณะ : มุ่งม่ันในการทำงาน 
                                  : ใฝ่เรียนรู้ 
เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. Mind Mapping 
ประเภท
สารอาหาร 

เขียน Mind 
Mapping ประเภท
สารอาหารได้

เขียน Mind 
Mapping ประเภท
สารอาหาร 

เขียน Mind 
Mapping ประเภท

เขียน Mind Mapping 
ประเภทสารอาหารไม่
ถูกต้อง 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

สารอาหารได้
ถูกต้อง บางส่วน 

2. บันทึกการ
รับประทานอาหาร
ใน 1 วันของฉัน 

เขียนบันทึกการ
รับประทานอาหาร
ใน 1 วันของฉัน ได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

เขียนบันทึกการ
รับประทานอาหาร
ใน 1 วันของฉัน ได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

เขียนบันทึกการ
รับประทานอาหาร
ใน 1 วันของฉัน ได้
ถูกต้อง บางส่วน 

เขียนบันทึกการ
รับประทานอาหารใน 1 
วันของฉัน ไม่ถูกต้อง 

3. ระบุสารอาหาร
และบอกประโยชน์
ของสารอาหารแต่
ละประเภทจาก
อาหารที่ตน 
รับประทาน 

ระบุสารอาหารและ
บอกประโยชน์ของ
สารอาหารแต่ละ
ประเภทจากอาหาร
ที่ตน รับประทาน
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

ระบุสารอาหารและ
บอกประโยชน์ของ
สารอาหารแต่ละ
ประเภทจากอาหาร
ที่ตน รับประทาน
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

ระบุสารอาหารและ
บอกประโยชน์ของ
สารอาหารแต่ละ
ประเภทจากอาหาร
ที่ตน รับประทาน
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

ระบุสารอาหารและ
บอกประโยชน์ของ
สารอาหารแต่ละ
ประเภทจากอาหารที่
ตน รับประทาน ไม่
ถูกต้อง 

4. วิเคราะห์อาหาร
ที่ชอบมา 1 ชนิด 

วิเคราะห์อาหารที่
ชอบมา 1 ชนิดได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

วิเคราะห์อาหารที่
ชอบมา 1 ชนิด ได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

วิเคราะห์อาหารที่
ชอบมา 1 ชนิด ได้
ถูกต้อง บางข้อ 

วิเคราะห์อาหารที่ชอบ
มา 1 ชนิด ไม่ถูกต้อง 

5. ทดลองหาแป้ง
ในอาหาร 

บันทึกการทดลอง
หาแป้งในอาหาร 
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกการทดลอง
หาแป้งในอาหาร 
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

บันทึกการทดลอง
หาแป้งในอาหาร 
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

บันทึกการทดลองหา
แป้งในอาหาร ไม่
ถูกต้อง 

6. วิเคราะห์บอก
ประโยชน์
สารอาหารและ
อภิปรายความ
จำเป็นที่ร่างกาย 
ต้องได้รับ  
สารอาหารใน
สัดส่วนที่เหมาะสม
กับเพศและวัย   

วิเคราะห์บอก
ประโยชน์สาร 
อาหารและ
อภิปรายความ
จำเป็นที่ร่างกาย 
ต้องได้รับ 
สารอาหารใน
สัดส่วนที่เหมาะสม
กับเพศและวัย  ได้

วิเคราะห์บอก
ประโยชน์สาร 
อาหารและ
อภิปรายความ
จำเป็นที่ร่างกาย 
ต้องได้รับ 
สารอาหารใน
สัดส่วนที่เหมาะสม
กับเพศและวัย ได้

วิเคราะห์บอก
ประโยชน์
สารอาหารและ
อภิปรายความ
จำเป็นที่ร่างกาย 
ต้องได้รับ  
สารอาหารใน
สัดส่วนที่เหมาะสม
กับเพศและวัย ได้
ถูกต้องบางข้อ 

วิเคราะห์บอกประโยชน์
สารอาหารและ
อภิปรายความจำเป็นที่
ร่างกาย ต้องได้รับ  
สารอาหารในสัดส่วนที่
เหมาะสมกับเพศและ
วัย  ไม่ถูกต้อง 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

7. สมุดภาพการ
เปลี่ยนแปลง 
ของร่างกายจากวัย
แรกเกิดจนถึง
ปัจจุบัน   

สมุดภาพการ
เปลี่ยนแปลง 
ของร่างกายจากวัย
แรกเกิดจนถึง
ปัจจุบัน ได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 
และสวยงาม         

สมุดภาพการ
เปลี่ยนแปลง 
ของร่างกายจากวัย
แรกเกิดจนถึง
ปัจจุบัน ได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

สมุดภาพการ
เปลี่ยนแปลง 
ของร่างกายจากวัย
แรกเกิดจนถึง
ปัจจุบัน ได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

สมุดภาพการ
เปลี่ยนแปลง 
ของร่างกายจากวัยแรก
เกิดจนถึงปัจจุบัน ไม่
ถูกต้อง 

8.แบบจำลองระบบ
ย่อยอาหาร และ
บรรยายหน้าที่ของ
อว ั ยวะในระบบ
ย่อยอาหาร 

 

ท ำ แ บ บ จ ำ ล อ ง
ระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่
ของอวัยวะในระบบ
ย ่ อ ย อ า ห า ร ไ ด้
ถ ูกต ้องครบถ ้วน
สมบูรณ์ 

ทำแบบจำลอง
ระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่
ของอวัยวะในระบบ
ย่อยอาหารได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

ทำแบบจำลอง
ระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่
ของอวัยวะในระบบ
ย่อยอาหารได้
ถูกต้อง บางข้อ 

ทำแบบจำลองระบบ
ย่อยอาหาร และ
บรรยายหน้าที่ของ
อวัยวะในระบบย่อย
อาหาร ข้อมูลไม่ถูกต้อง 

9.บอกแนวทางใน
การดูแลรักษา
อวัยวะในระบบ
ย่อยอาหารให้
ทำงานเป็นปกติ 

บอกแนวทางในการ
ดูแลรักษาอวัยวะ
ในระบบย่อย
อาหารให้ทำงาน
เป็นปกติได้ถูกต้อง
ครบถ้วน สมบูรณ์  

บอกแนวทางในการ
ดูแลรักษาอวัยวะ
ในระบบย่อย
อาหารให้ทำงาน
เป็นปกต ิได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน  

บอกแนวทางในการ
ดูแลรักษาอวัยวะ
ในระบบย่อย
อาหารให้ทำงาน
เป็นปกตไิด้ถูกต้อง
บางส่วน 

บอกแนวทางในการ
ดูแลรักษาอวัยวะใน
ระบบย่อยอาหารให้
ทำงานเป็นปกติ ไม่
ถูกต้อง 

1 0 . แ บ บ จ ำ ล อ ง
ระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่
ข อ ง อ ว ั ย ว ะ ใ น
ระบบย่อยอาหาร 

 

ท ำ แ บ บ จ ำ ล อ ง
ระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่
ของอวัยวะในระบบ
ย ่ อ ย อ า ห า ร ไ ด้
ถ ูกต ้องครบถ ้วน
สมบูรณ์ 

ทำแบบจำลอง
ระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่
ของอวัยวะในระบบ
ย่อยอาหารได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

ทำแบบจำลอง
ระบบย่อยอาหาร 
และบรรยายหน้าที่
ของอวัยวะในระบบ
ย่อยอาหารได้
ถูกต้อง บางข้อ 

ทำแบบจำลองระบบ
ย่อยอาหาร และ
บรรยายหน้าที่ของ
อวัยวะในระบบย่อย
อาหาร ข้อมูลไม่ถูกต้อง 

11 . แบบทดสอบ
หน ่ วยท ี ่  1 เ ร ื ่ อง

แบบทดสอบหน่วย
ที ่ 1 เรื ่องร่างกาย
ของเรา จำนวน 30 

แบบทดสอบหน่วย
ที่ 1 เรื่องร่างกาย
ของเรา จำนวน 30 

แบบทดสอบหน่วย
ที่ 1 เรื่องร่างกาย
ของเรา จำนวน 30 

แบบทดสอบหน่วยที่ 1 
เรื่องร่างกายของเรา 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ร ่ า งกายขอ ง เ ร า 
จำนวน 30 ข้อ 

ข ้ อ ท ำ ไ ด ้  2 4 
คะแนน ขึ้นไป 

ข้อทำได้ 21-23 
คะแนน  

ข้อทำได้ 18 - 20 
คะแนน   

จำนวน 30 ข้อทำได้
น้อยกว่า 17 คะแนน   

12.ความมุ่งมั่นใน 
การทำงาน  

(จิตวิทยาศาสตร์) 

ตั้งใจทำงานด้วย
ความขยัน อดทน
งานสำเร็จตามเป้า 
หมายและเป็น
แบบอย่างได้ 

ตั้งใจรับผิดชอบใน
การทำงานได้สำเร็จ
ตามเป้าหมาย 

รับผิดชอบต่องานที่
รับมอบหมาย 

ทำงานตามที่รับ
มอบหมาย 

13. ใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
 (จิตวิทยาศาสตร์) 

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
มีความ
กระตือรือร้นในการ
ทำงานดีเยี่ยมไม่
หยอกเล่นคนอ่ืนรับ
ผิด ชอบต่อหน้าที่ดี
เยี่ยมแสดงความ
คิดเห็นยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผู้อื่นอย่างดีเยี่ยม 
ทำงานเสร็จทัน 
เวลาที่กำหนด 

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
มีความ
กระตือรือร้นในการ
ทำงานดี ไม่หยอก
เล่นกับคนอื่น 
รับผิดชอบต่อ
หน้าที่ดี ยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผู้อื่นเป็นส่วนใหญ่ 
ทำงานเสร็จช้ากว่า
เวลาที่กำหนดไม่
เกิน 5 นาที 

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
มีความ
กระตือรือร้นในการ
ทำงานพอใช้ หยอก
เล่นกับคนอื่นเป็น
บางครั้ง รับผิดชอบ
ต่อหน้าที่และ 
ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น
เป็นบางครั้ง 
ทำงานเสร็จช้ากว่า
เวลาที่กำหนดไม่
เกิน 10 นาที 

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียนมี
ความกระตือรือร้นใน
การทำงาน  หยอกเล่น
กับคนอ่ืนตลอดเวลา ไม่ 
รับ ผิดชอบต่อหน้าที่ 
ยอมรับฟังความคิดเห็น
ของผู้อ่ืนน้อยมาก 
ทำงานเสร็จช้ากว่าเวลา
ที่กำหนดเกิน 15 นาที 

 
  



266 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ไฟฟ้าน่ารู้และการแยกสาร 
รหัสวิชา ว 16101                                         กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                     เวลา  18 ชั่วโมง 

 

  
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

     มาตรฐาน ว 2.1      เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ
สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลง สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

       มาตรฐาน ว 2.2      เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจาวัน ผลของแรงที่กระทาต่อวัตถุ ลักษณะการ  
                                          เคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

     มาตรฐาน ว 2.3      เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน    
          ปฏิสัมพันธ์ ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจาวัน ธรรมชาติของ 

           คลื่นปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ  
          ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

ตัวช้ีวัด 
     ว 2.1 ป. 6/1  อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสารผสมโดยการหยิบออก การร่อน การใช้แม่เหล็กดึงดูด 

การรินออก การกรอง และการตกตะกอนโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ รวมทั้งระบุวิธี
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับการแยกสาร 

       ว 2.2 ป. 6/1   อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟ้าซึ่งเกิดจากวัตถุที่ผ่านการขัดถู โดยใช้หลักฐานเชิง 
ประจักษ์  

     ว 2.3 ป. 6/1  ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่ของแต่ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่าง 
  ง่ายจากหลักฐานเชิงประจักษ์     

      ว 2.3 ป. 6/2   เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย     
     ว 2.3 ป. 6/3   ออกแบบการทดลองและทดลองด้วยวิธีที่เหมาะสมในการอธิบายวิธีการและผลของ 

     การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม   
                ว 2.3 ป. 6/4  ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมโดยบอก 
       ประโยชน์และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

     ว 2.3 ป. 6/5   ออกแบบการทดลองและทดลองด้วยวิธีที่เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟ้า 
       แบบอนุกรมและแบบขนาน 

     ว 2.3 ป. 6/6  ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของการต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน  
       โดยบอกประโยชน์ ข้อจำกัด และการประยุกต์ใช้ในในชีวิตประจำวัน 
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สาระการเรียนรู้      
   สารผสมประกอบด้วยสารตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไปผสมกัน เช่น น้ำมันผสมน้ำ ข้าวสารปนกรวดทรายวิธีการที่

เหมาะสมในการแยกสารผสมข้ึนอยู่กับลักษณะและสมบัติของสารที่ผสมกัน ถ้าองค์ประกอบ ของสารผสมเป็นของแข็ง
กับของแข็งที่มีขนาดแตกต่างกันอย่างชัดเจน อาจใช้วิธีการหยิบออกหรือการ ร่อนผ่านวัสดุที่มีรู ถ้ามีส ารใดสารหนึ่ง
เป็นสารแม่เหล็กอาจใช้วิธีการใช้แม่เหล็กดึงดูดถ้าองค์ประกอบเป็นของแข็งที่ไม่ละลายในของเหลว อาจใช้วิธีการริน
ออก การกรองหรือการตกตะกอน ซึ่งวิธีการแยกสารสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ 

   วัตถุ 2 ชนิดที่ผ่านการขัดถูแล้ว เมื่อนำเข้าใกล้กันอาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เป็นแรงไฟฟ้า ซึ่ง
เป็นแรงไม่สัมผัส เกิดข้ึนระหว่างวัตถุที่มีประจุไฟฟ้า ซึ่งประจุไฟฟ้ามี 2 ชนิด คือประจุไฟฟ้าบวก  และประจุไฟฟ้าลบ 
วัตถุท่ีมีประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกันผลักกัน ชนิดตรงข้ามกันดึงดูดกัน 

   วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วย แหล่งกำเนิดไฟฟ้าสายไฟฟ้า และเครื่องใช้ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์ไฟฟ้า
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า เช่น ถ่านไฟฉาย หรือแบตเตอรี่ ทำหน้าที่ให้พลังงานไฟฟ้า สายไฟฟ้าเป็นตัวนำไฟฟ้า  
ทำหน้าที่เชื่อมต่อระหว่างแหล่งกำเนิดไฟฟ้าและเครื่องใช้ไฟฟ้าเข้าด้วยกันเครื่องใช้ไฟฟ้ามีหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้า
เป็นพลังงานอ่ืน            

   เมื่อนำเซลล์ไฟฟ้าหลายเซลล์มาต่อเรียงกันโดยให้ขั้วบวกของเซลล์ไฟฟ้าเซลล์หนึ่งต่อกับขั้วลบของอีก
เซลล์หนึ่งเป็นการต่อแบบอนุกรมทำให้มีพลังงานไฟฟ้าเหมาะสมกับเครื่องใช้ไฟฟ้าซึ่งการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบ  อนุกรม
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน เช่น การต่อเซลล์ไฟฟ้าในไฟฉาย 

   การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมเมื่อถอดหลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออกทำให้หลอดไฟฟ้าที่เหลือดับ
ทั้งหมด ส่วนการต่อหลอดไฟฟ้าแบบขนาน เมื่อถอดหลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออกหลอดไฟฟ้าที่เหลือก็ยังสว่างได้ 
การต่อหลอดไฟฟ้าแต่ละแบบสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้เช่น การต่อหลอดไฟฟ้าหลายดวงในบ้านจึงต้องต่อหลอด
ไฟฟ้าแบบขนาน เพ่ือเลือกใช้หลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งได้ตามต้องการ 
 

สาระสำคัญ 
   สารผสมประกอบด้วยสารตั้งแต่ 2 ชนิดขึ้นไปผสมกัน เช่น น้ำมันผสมน้ำ ข้าวสารปนกรวดทราย   

วิธีการที่เหมาะสมในการแยกสารผสมขึ้นอยู่กับลักษณะและสมบัติของสารที่ผสมกัน ถ้าองค์ประกอบของสารผสมเป็น
ของแข็งกับของแข็งที่มีขนาดแตกต่างกันอย่างชัดเจน อาจใช้วิธีการหยิบออกหรือการ ร่อนผ่านวัสดุที่มีรู ถ้ามีสารใด
สารหนึ่งเป็นสารแม่เหล็กอาจใช้วิธีการใช้แม่เหล็กดึงดูดถ้าองค์ประกอบเป็นของแข็งที่ไม่ละลายในของเหลว อาจใช้
วิธีการรินออก การกรองหรือการตกตะกอน ซึ่งวิธีการแยกสารสามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้    

   วัตถุ 2 ชนิดที่ผ่านการขัดถูแล้ว เมื่อนำเข้าใกล้กันอาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เป็นแรงไฟฟ้า ซึ่ง
เป็นแรงไม่สัมผัส เกิดขึ้นระหว่างวัตถุที่มีประจุไฟฟ้า ซึ่งประจุไฟฟ้ามี 2 ชนิด คือประจุไฟฟ้าบวก และประจุไฟฟ้าลบ 
วัตถุท่ีมีประจุไฟฟ้าชนิดเดียวกันผลักกัน ชนิดตรงข้ามกันดึงดูดกัน 

   วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วย แหล่งกำเนิดไฟฟ้าสายไฟฟ้า และเครื่องใช้ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์ไฟฟ้า
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า เช่น ถ่านไฟฉาย หรือแบตเตอรี่ ทำหน้าที่ให้พลังงานไฟฟ้า สายไฟฟ้าเป็นตัวนำไฟฟ้า ทำหน้าที่
เชื่อมต่อระหว่างแหล่งกำเนิดไฟฟ้าและเครื่องใช้ไฟฟ้าเข้าด้วยกันเครื่ องใช้ไฟฟ้ามีหน้าที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟ้าเป็น
พลังงานอื่นเมื่อนำเซลล์ไฟฟ้าหลายเซลล์มาต่อเรียงกันโดยให้ขั้วบวกของเซลล์ไฟฟ้าเซลล์หนึ่งต่อกับขั้วลบของอีกเซลล์
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หนึ่งเป็นการต่อแบบอนุกรมทำให้มีพลังงานไฟฟ้าเหมาะสมกับเครื่องใช้ไฟฟ้าซึ่งการต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน เช่น การต่อเซลล์ไฟฟ้าในไฟฉาย 

   การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมเมื่อถอดหลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออกทำให้หลอดไฟฟ้าที่เหลือดับ
ทั้งหมด ส่วนการต่อหลอดไฟฟ้าแบบขนาน เมื่อถอดหลอดไฟฟ้าดวงใดดวงหนึ่งออกหลอดไฟฟ้าที่เหลือก็ยังสว่างได้ 
การต่อหลอดไฟฟ้าแต่ละแบบสามารถนำไปใช้ประโยชน์ได้เช่น การต่อหลอดไฟฟ้าหลายดวงในบ้านจึงต้องต่อหลอด
ไฟฟ้าแบบขนาน เพ่ือเลือกใช้หลอดไฟฟ้าดวงใดดวง 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

   

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  ซื่อสัตย์สุจริต 
     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. บันทึกการทดลองการแยกสาร
โดยการกรอง  การร่อน  การ
ตกตะกอน 

 

- นักเรียนบันทึกการทดลองการ
แยกสารโดยการกรอง  การร่อน  
การตกตะกอน ได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- ทดลองการแยกสารโดยการกรอง  
การร่อน  การตกตะกอน 

2. อธิบายการแยกสารโดยการ
กรอง  การร่อน  การตกตะกอน 

 

- นักเรียนอธิบายการแยกสารโดย
การกรอง  การร่อน  การ
ตกตะกอน ได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 

- ดูวีดีทัศน์เรื่องการแยกสารและศึกษา
จากใบงาน 

3. บันทึกการทดลองแรงไฟฟ้า 
จากการขัดถูวัตถุ 2 ชนิด 

 

- นักเรียนเขียนบันทึกการทดลอง
แรงไฟฟ้าจากการขัดถูว ัตถุ 2 
ชนิดได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด 

- ทดลองแรงไฟฟ้าจากการขัดถูวัตถุ 2 
ชนิด 

4. บันทึกการทดลองต่อ 
วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 

 

- นักเรียนเขียนบันทึกการทดลอง
ต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่ายได้ตาม
เกณฑ์ที่กำหนด 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มทดลองต่อวงจรไฟฟ้า
อย่างง่าย 

5. บันทึกการทดลองการต่อ 
 ไฟฟ้าแบบอนุกรม                                                   

- นักเรียนบันทึกการทดลองการ
ต่อไฟฟ้าแบบอนุกรมไดต้ามเกณฑ์ที่ 
กำหนด 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มทดลองการต่อ 
  ไฟฟ้าแบบอนุกรม       
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ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
6. บันทึกการทดลองการต่อ 
 ไฟฟ้าแบบขนานได้   
 

- นักเรียนบันทึกการทดลองการ
ต่อไฟฟ้าแบบขนาน ได้ตามเกณฑท์ี่
กำหนด 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มทดลองการต่อ 
  ไฟฟ้าแบบขนาน      

7. แบบทดสอบหน่วยที่ 2 เรื่อง
ไฟฟ้าน่ารู้และการแยกสาร 
จำนวน 30 ข้อ 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่ 
2 เรื่องไฟฟ้าน่ารู้และการแยก
สาร จำนวน 30 ข้อ 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่ 2 
เรื่องไฟฟ้าน่ารู้และการแยกสาร 
จำนวน 30 ข้อ 

 

การประเมินประกอบด้วย 
               1. ความรู้ : อธิบายการแยกสารโดยการกรอง  การร่อน  การตกตะกอน , แบบทดสอบหน่วยที่ 2 เรื่อง
ไฟฟ้าน่ารู้และการแยกสาร จำนวน 30 ข้อ 
               2. ทักษะ : บันทึกการทดลองการแยกสารโดยการกรอง  การร่อน  การตกตะกอน , บันทึกการทดลอง
แรงไฟฟ้าจากการขัดถูวัตถุ 2 ชนิด, บันทึกการทดลองต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย , บันทึกการทดลองการต่อไฟฟ้าแบบ
อนุกรม , บันทึกการทดลองการต่อไฟฟ้าแบบขนานได้   
               3. คุณลักษณะ : ความซื่อสัตย์สุจริต 
                                  : ใฝ่เรียนรู้ 
 

เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. บันทึกการ
ทดลองการแยก
สารโดยการกรอง  
การร่อน  การ
ตกตะกอน 

 

บันทึกการทดลอง
การแยกสารโดย
การกรอง  การร่อน  
การตก ตะกอน ได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกการทดลอง
การแยกสารโดย
การกรอง การร่อน  
การตกตะกอน 
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

บันทึกการทดลองการ
แยกสารโดยการกรอง 
การร่อน  การ
ตกตะกอน 
ได้ถูกต้อง บางส่วน 

บันทึกการทดลอง
การแยกสารโดยการ
กรอง การร่อน  การ
ตกตะกอนไม่ถูกต้อง 

2. อธิบายการแยก
สารโดยการกรอง 
การร่อน  การ
ตกตะกอน 

 

อธิบายการแยกสาร
โดยการกรอง   
การร่อน  การตก 
ตะกอน ได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

อธิบายการแยกสาร
โดยการกรอง   
การร่อน  การตก 
ตะกอนได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

อธิบายการแยกสาร
โดยการกรอง   
การร่อน การตก 
ตะกอน ได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

อธิบายการแยกสาร
โดยการกรอง   
การร่อน  การตก 
ตะกอน ไม่ถูกต้อง 

3. บันทึกการ
ทดลองแรงไฟฟ้า

บันทึกการทดลอง
แรงไฟฟ้าจากการ
ขัดถูวัตถุ 2 ชนิด 

บันทึกการทดลอง
แรงไฟฟ้าจากการ
ขัดถูวัตถุ 2 ชนิดได้

บันทึกการทดลองแรง
ไฟฟ้าจากการขัดถู

บันทึกการทดลอง
แรงไฟฟ้าจากการขัด
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

จากการขัดถูวัตถุ 
2 ชนิด 

ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

วัตถุ 2 ชนิดได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

ถูวัตถุ 2 ชนิดไม่
ถูกต้อง 

4. บันทึกการ
ทดลองต่อ
วงจรไฟฟ้าอย่าง
ง่าย 

บันทึกการทดลอง
ต่อวงจรไฟฟ้าอย่าง
ง่ายได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกการทดลอง
ต่อวงจรไฟฟ้าอย่าง
ง่าย ได้ถูกต้อง แต่
ไม่ครบถ้วน 

บันทึกการทดลองต่อ
วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

บันทึกการทดลองต่อ
วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ไม่ถูกต้อง 

5. บันทึกการ
ทดลองการต่อ 

 ไฟฟ้าแบบอนุกรม                                                   

วิเคราะห์อาหารที่
ชอบมา 1 ชนิดได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

วิเคราะห์อาหารที่
ชอบมา 1 ชนิด ได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

วิเคราะห์อาหารที่
ชอบมา 1 ชนิด ได้
ถูกต้อง บางข้อ 

วิเคราะห์อาหารที่
ชอบมา 1 ชนิด ไม่
ถูกต้อง 

6. บันทึกการ
ทดลองการต่อ 

 ไฟฟ้าแบบขนานได้   

บันทึกการทดลอง
การต่อไฟฟ้าแบบ
ขนาน ได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกการทดลอง
การต่อไฟฟ้าแบบ
ขนาน ได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบถ้วน 

บันทึกการทดลองการ
ต่อไฟฟ้าแบบขนาน 
ได้ถูกต้อง บางข้อ 

บันทึกการทดลอง
การต่อไฟฟ้าแบบ
ขนาน ไม่ถูกต้อง 

7. แบบทดสอบ
หน่วยที่ 2 เรื่อง
ไฟฟ้าน่ารู้และการ
แยกสาร จำนวน 
30 ข้อ 

แบบทดสอบหน่วย
ที่ 2 เรื่องไฟฟ้าน่ารู้
และการแยกสาร 
จำนวน 30 ข้อทำ
ได้ 24 คะแนน ขึ้น
ไป 

แบบทดสอบหน่วย
ที่ 2 เรื่องไฟฟ้าน่ารู้
และการแยกสาร   
จำนวน 30 ข้อทำ
ได้ 21-23 คะแนน   

แบบทดสอบหน่วยที่ 
2 เรื่องไฟฟ้าน่ารู้และ
การแยกสาร จำนวน 
30 ข้อทำได้ 18 - 20 
คะแนน   

แบบทดสอบหน่วยที่ 
2 เรื่องไฟฟ้าน่ารู้และ
การแยกสาร จำนวน 
30 ข้อทำได้น้อยกว่า 
17 คะแนน   

8.ความซื่อสัตย์ 
สุจริต 

 (จิตวิทยาศาสตร์) 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้ง
กาย วาจา ใจ และ
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันและ
รับผิดชอบในการ
ทำงานด้วยตนเอง 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้ง
กาย วาจา ใจ และ
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันแต่ต้องมี
การเตือนเป็น
บางครั้ง 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้งกาย 
วาจา ใจ และตรงต่อ
เวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันแต่ต้องมี
การเตือนเป็นส่วน
ใหญ ่

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้งกาย 
วาจา ใจ 
โดยการบังคับ 

9. ใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
 (จิตวิทยาศาสตร์) 

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
มีความ
กระตือรือร้นในการ

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน
มีความ
กระตือรือร้นในการ

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียนมี
ความกระตือรือร้นใน
การทำงานพอใช้ 

มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียนมี
ความกระตือรือร้นใน
การทำงาน  หยอก
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ทำงานดีเยี่ยมไม่
หยอกเล่นคนอ่ืน  
รับผิดชอบต่อ
หน้าที่ดีเยี่ยมแสดง
ความคิดเห็น
ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น
อย่างดีเยี่ยม 
ทำงานเสร็จ
ทันเวลาที่กำหนด 

ทำงานดี ไม่หยอก
เล่นกับคนอื่น 
รับผิดชอบต่อ
หน้าที่ดี ยอมรับฟัง
ความคิดเห็นของ
ผู้อื่นเป็นส่วนใหญ่ 
ทำงานเสร็จช้ากว่า
เวลาที่กำหนดไม่
เกิน 5 นาที 

หยอกเล่นกับคนอื่น
เป็นบางครั้ง 
รับผิดชอบต่อหน้าที่
และ ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่นเป็น
บางครั้ง ทำงานเสร็จ
ช้ากว่าเวลาที่กำหนด
ไม่เกิน 10 นาที 

เล่นกับคนอื่น
ตลอดเวลา ไม่ 
รับผิดชอบต่อหน้าที่ 
ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่นน้อย
มาก ทำงานเสร็จช้า
กว่าเวลาที่กำหนด
เกิน 15 นาที 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  3  แสงและเงา 
รหัสวิชา ว 16101                               กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                                 เวลา  8  ชั่วโมง 

 

  
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
               มาตรฐาน ว 2.3      เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน       

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจาวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียงแสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 2.3 ป. 6/7   อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
     ว 2.3 ป. 6/8   เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิดเงามืดเงามัวชีวิตประจำวัน 
 

สาระการเรียนรู้      
       เมื่อนำวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบนฉากรับแสงที่อยู่ด้านหลังวัตถุ โดยเงามีรูปร่างคล้ายวัตถุท่ีทำให้
เกิดเงา เงามัวเป็นบริเวณท่ีมีแสงบางส่วนตกลงบนฉาก ส่วนเงามืดเป็นบริเวณที่ไม่มีแสงตกลงบนฉากเลย 
       
สาระสำคัญ 

   • เมื่อนำวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบนฉากรับแสงที่อยู่ด้านหลังวัตถุ โดยเงามีรูปร่างคล้าย 
วัตถุท่ีทำให้เกิดเงา เงามัวเป็นบริเวณท่ีมีแสงบางส่วนตกลงบนฉาก ส่วนเงามืดเป็นบริเวณท่ีไม่มีแสงตกลงบนฉาก 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถในการคิด 
   ความสามารถในการแก้ปัญหา 
   ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
•  ซื่อสัตย์สุจริต 
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ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. บันทึกการทดลองการเกิดเงา 
มืดเงามัว 

 

- นักเรียนบันทึกการทดลองการ
เกิดเงามืดเงามัวได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- ทดลอง การเกิดเงามืดเงามัว 
 

2. อธิบายการทดลองการเกิดเงา
มืดเงามัว 

 

- นักเรียนอธิบายการทดลองการ
เกิดเงามืดเงามัว ได้ตามเกณฑ์ท่ี
กำหนด 

- ศึกษาจากภาพที่กำหนดให้พร้อมวาด
ภาพ 

3. แผนภาพรังสีของแสงแสดงการ
เกิดเงามืดเงามัวชีวิตประจำวัน 

 

- นักเรียนเขียนแผนภาพรังสีของ
แสงแสดงการเกิดเงามืดเงามัว
ชีว ิตประจำวันได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการ
เกิดเงามืดเงามัว จากภาพที่ครูกำหนด 

4. แบบทดสอบหน่วยที่ 3 เรื่อง
แสงและเงา จำนวน 10 ข้อ 

 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่ 
3 เรื่องแสงและเงา จำนวน 10 
ข้อ 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่ 3 
เรื่องแสงและเงา จำนวน 10 ข้อ 

 

การประเมินประกอบด้วย 
            1. ความรู้ : อธิบายการทดลองการเกิดเงามืดเงามัว , แบบทดสอบหน่วยที่ 3 เรื่องแสงและเงา  
จำนวน 10 ข้อ 
            2. ทักษะ : บันทึกการทดลองการเกิดเงามืดเงามัว , เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิดเงามืดเงามัว
ชีวิตประจำวัน 
            3. คุณลักษณะ : ความซื่อสัตย์สุจริต 
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เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. บันทึกการ
ทดลองการเกิดเงา
มืดเงามัว 

 

บันทึกการทดลอง
การเกิดเงามืดเงา
มัวได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

บันทึกการทดลอง
การเกิดเงามืดเงา
มัวได้ถูกต้อง  
แต่ไม่ครบถ้วน 

บันทึกการทดลอง
การเกิดเงามืดเงา
มัวได้ถูกต้อง 
บางส่วน 

บันทึกการทดลองการ
เกิดเงามืดเงามัว 
ไม่ถูกต้อง 

2. อธิบายการ
ทดลองการเกิดเงา
มืดเงามัว 

 

อธิบายการทดลอง
การเกิดเงามืดเงา
มัวได้ถูกต้อง
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

อธิบายการทดลอง
การเกิดเงามืดเงา
มัวได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

อธิบายการทดลอง
การเกิดเงามืดเงา
มัวได้ถูกต้อง
บางส่วน 

อธิบายการทดลองการ
เกิดเงามืดเงามัว 
ไม่ถูกต้อง 

3. แผนภาพรังสี
ของแสงแสดงการ
เกิดเงามืดเงามัว
ชีวิตประจำวัน 

 

แผนภาพรังสีของ
แสงแสดงการเกิด
เงามืดเงามัว
ชีวิตประจำวันได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

แผนภาพรังสีของ
แสงแสดงการเกิด
เงามืดเงามัว
ชีวิตประจำวันได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

แผนภาพรังสีของ
แสงแสดงการเกิด
เงามืดเงามัว
ชีวิตประจำวันได้
ถูกต้อง บางส่วน 

แผนภาพรังสีของแสง
แสดงการเกิดเงามืดเงา
มัวชีวิตประจำวันไม่
ถูกต้อง 

4. แบบทดสอบ
หน่วยที่ 3 เรื่อง
แสงและเงา 
จำนวน 10 ข้อ 

 

นักเรียนทำ
แบบทดสอบหน่วย
ที่ 3 เรื่องแสงและ
เงา จำนวน 10 ข้อ
ทำได้ 8 ข้อ ขึ้นไป 

นักเรียนทำ
แบบทดสอบหน่วย
ที่ 3 เรื่องแสงและ
เงา จำนวน 10 ข้อ
ทำได้ 7 ข้อ   

นักเรียนทำ
แบบทดสอบหน่วย
ที่ 3 เรื่องแสงและ
เงา จำนวน 10 ข้อ
ทำได้ 6 ข้อ   

นักเรียนทำแบบทดสอบ
หน่วยที่ 3 เรื่องแสง
และเงา จำนวน 10 ข้อ
ทำได้ 1 - 5 ข้อ 

5.ความซื่อสัตย์
สุจริต 

 (จิตวิทยาศาสตร์) 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้ง
กาย วาจา ใจ และ
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันและ
รับผิดชอบในการ
ทำงานด้วยตนเอง 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้ง
กาย วาจา ใจ และ
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันแต่ต้องมี
การเตือนเป็น
บางครั้ง 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้ง
กาย วาจา ใจ และ
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันแต่ต้องมี
การเตือนเป็นส่วน
ใหญ ่

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้งกาย 
วาจา ใจโดยการบังคับ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 วิทยาการคำนวณ (1)   
รหัสวิชา ว 16101                              กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                     เวลา  20 ชั่วโมง 

 
 

  
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

   มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2     เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง  
เป็นขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

   

ตัวช้ีวัด  
   ว 4.2 ป. 6/1   ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจำวัน 
   ว 4.2 ป. 6/2   ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันตรวจหา    

ข้อผิดพลาดของโปรแกรมและแก้ไข 
 

สาระการเรียนรู้ 
        •  การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

   •  การใช้เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการนำกฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช้พิจารณาใน การ
แก้ปัญหา 

       •  แนวคิดของการทำงานแบบวนซ้ำ และเงื่อนไข 
       •  การพิจารณากระบวนการทำงานที่มีการทำงานแบบวนซ้ำและเงื่อนไขเป็นวิธีการที่จะช่วยให้ 
  การออกแบบวิธีการแก้ปัญหาเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
       •  ตัวอย่างปัญหา เช่น การค้นหาเลขหน้าที่ต้องการให้เร็วที่สุด การทายเลข 1 - 1,000,000 โดยตอบให้
ถูกภายใน 20 คำถาม การคำนวณเวลาในการเดินทาง โดยคำนึงถึงระยะทาง เวลาจุดหยุดพัก 
       •  การออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้โดยเขียนเป็นข้อความหรือผังงาน 
       •  การออกแบบโปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร การวนซ้ำ การตรวจสอบเงื่อนไข 
       •  หากมีข้อผิดพลาดให้ตรวจสอบการทำงานทีละคำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้องให้ทำการ
แก้ไขจนกว่าจะได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง 
       •  การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู้อ่ืนจะช่วยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหาได้ดี
ยิ่งขึ้น 
       •  ตัวอย่างโปรแกรม เช่น โปรแกรมเกม โปรแกรมหาค่า ค.ร.น. เกมฝึกพิมพ์ 
 

สาระสำคัญ 
   เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา เป็นการนำหลักการ กฎเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช้

เพ ื ่อตรวจสอบความสมเหต ุสมผลหร ือพ ิจารณาความเป ็นไปได ้ของการม ุ ่ งหาคำตอบและแก ้ป ัญหา  
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แนวคิดในการแก้ปัญหา คือแนวคิดท่ีใช้ในการพิจารณากระบวนการทำงานหรือการแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเป็นขั้นตอน 
ช ่วยให ้การทำงานและการแก้ป ัญหาสามารถทำได ้ง ่ายและมีประส ิทธ ิภาพ โดยแนวคิดในการแก้ป ัญหา  
3 รูปแบบคือ แนวคิดการทำงานแบบลำดับ แนวคิดการทำงานแบบวนซ้ำ และแนวคิดการทำงานแบบมีเงื่อนไข             

   การออกแบบโปรแกรม เป ็นการอธ ิบายการทำงานของโปรแกรมอย ่างเป ็นลำด ับข ั ้นตอน  
โดยการออกแบบโปรแกรมสามารถทำได้ทั้งการเขียนข้อความ และการเขียนผังงาน การออกแบบโปรแกรมด้วยการ
เขียนข้อความ เป็นการอธิบายการทำงานของโปรแกรมที่ใช้ภาษาพูดที่เข้าใจง่าย การออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียน
ผังงาน เป็นการอธิบายการทำงานของโปรแกรมด้วยการใช้สัญลักษณ์แทนความหมายต่าง ๆ แนวคิดการเขียนผังงาน 
(Flowchart) มีหลักการง่าย ๆ 3 ข้อ คือ 1. การทำงานแบบลำดับ 2. การทำงานแบบทางเลือก  3. การทำงานแบบ
ทำซ้ำ 

   โปรแกรม Scratch เป็นโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ มีลักษณะเป็นบล็อกโปรแกรม (block) นำมาต่อกัน
เพื่อสร้างรหัสคำสั่ง (Code) เพื่อสั่งให้โปรแกรม Scratch ทำงานตามที่ได้เขียนโปรแกรมไว้ สามารถนำมาใช้พัฒนา
ซอฟต์แวร์เชิงสร้างสรรค์ โดยต้องกำหนดตัวแปร เขียนโปรแกรมอย่างมีเงื่อนไข เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ำ และเขียน
โปรแกรมหาค่า ค.ร.น. การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม ในการเขียนโปรแกรมใด ๆ หากมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น 
หรือโปรแกรมไม่เป็นไปตามความต้องการ จะต้องตรวจสอบข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น โดยการตรวจสอบการทำงานทีละ
คำสั่ง เมื่อพบจุดที่ทำให้โปรแกรมไม่เป็นไปตามต้องการให้แก้ไขข้อผิดพลาดนั้น จนกว่าจะได้โปรแกรมตามที่ต้องการ 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน  
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

    

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  มีวินัย    
     •  ใฝ่เรียนรู ้  
     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 

 
  



277 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ออกแบบการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวันได้ โดยใช้เหตุผลเชิง
ตรรกะ 

- นักเรียนสามารถออกแบบการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ โดย
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 

- กิจกรรมจับคู่รำวงมาตรฐาน 
- กิจกรรมฝึกทักษะที่ 2 เชียร์กีฬา 
พาเพลิน 

2. อธิบายกระบวนการทำงานหรือ
การแก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบ
ต่าง ๆ 

- นักเรียนสามารถอธิบาย
กระบวนการทำงานหรือการแก้ 
ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบต่าง ๆ 

- กิจกรรมฝึกทักษะเรื่อง ตามติด 
ชีวิตลุงพล 

 
3. อธิบายกระบวนการทำงานหรือ
การแก้ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบ
ต่าง ๆ 

- นักเรียนสามารถอธิบาย
กระบวนการทำงานหรือการแก้ 
ปัญหา โดยใช้แนวคิดแบบต่าง ๆ 

- กิจกรรมออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนข้อความ 

4. อธิบายขั้นตอนการออกแบบ
โปรแกรมด้วยการเขียนผังงานได้ 

- นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรมด้วยการเขียนผัง
งานได้ 

- กิจกรรมออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนผังงาน 

5. อธิบายลำดับขั้นตอนการเขียน
โปรแกรมด้วย Scratch ได้ 

- นักเรียนสามารถอธิบายลำดับ
ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch ได ้

- กิจกรรมการเขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch 

6. อธิบายวิธีการตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรมได้
ถูกต้อง 

- นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการ
ตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม
ได้ถูกต้อง 

- กิจกรรมการตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรมได้ถูกต้อง 

 
เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. ออกแบบการแก้ 
ปัญหาในชีวิต 
ประจำวันได้โดยใช้
เหตุผลเชิงตรรกะ 

•  มีแนวคิดหรือ
วิธีการแก้ปัญหามี
ความถูกต้อง ตรง
ตามเงื่อนไขทุกกรณี 
•  สามารถออก แบบ
แนวคิดหรือวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่าง

•  มีแนวคิดหรือ
วิธีการแก้ปัญหามี
ความถูกต้อง 
แต่ตรงตามเงื่อนไข 
80% ขึ้นไป 
•  สามารถออก 
แบบแนวคิดหรือ
วิธีการแก้ปัญหาได้

•  มีแนวคิดหรือ
วิธีการแก้ปัญหามี
ความถูกต้อง 
แต่ตรงตามเงื่อนไข 
60% ขึ้นไป 
•  สามารถ
ออกแบบแนวคิด
หรือวิธีการ

•  มีแนวคิดหรือ
วิธีการแก้ปัญหามี
ความถูกต้อง 
แต่ตรงตามเงื่อนไข
น้อยกว่า 40%  
•  สามารถ
ออกแบบแนวคิด
หรือวิธีการ
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

เป็นลำดับขั้นตอนที่
ชัดเจน  
•  อธิบายแนวคิด
หรือวิธีการแก้ 
ปัญหาได้พร้อมทั้งให้
เหตุผลประกอบ
อย่างสมเหตุสมผล
ทุกประเด็น 

อย่างเป็นลำดับ
ขั้นตอน แต่ยังไม่
ชัดเจน  
•  อธิบายแนวคิด
หรือวิธีการ
แก้ปัญหาได้ พร้อม
ทั้งให้เหตุผล
ประกอบ โดย
เหตุผลมีความสม
เหตุ สมผล
มากกว่า 80% ขึ้น
ไป 

แก้ปัญหาได้อย่าง
เป็นลำดับขั้นตอน 
แต่ยังไม่ชัดเจน  
•  อธิบายแนวคิด
หรือวิธีการ
แก้ปัญหาได้ พร้อม
ทั้งให้เหตุผล
ประกอบ โดย
เหตุผลมีความ
สมเหตุสมผล
มากกว่า 60% ขึ้น
ไป 

แก้ปัญหาได้ แต่ยัง
ไม่เป็นลำดับ
ขั้นตอน  
•  อธิบายแนวคิด
หรือวิธีการ
แก้ปัญหาพร้อมได้ 
แต่ไม่ให้เหตุผล
ประกอบ 

2.อธิบายกระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหา โดยใช้แนวคิด
แบบต่าง ๆ 

•  กระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหามีความ
ถูกต้อง 80% ขึ้นไป 
•  ออกแบบกระ 
บวนการทำงานตาม
สถานการณ์ที่
กำหนดได้อย่างเป็น
ลำดับขั้นตอนที่
ชัดเจน  
•  สามารถวิเคราะห์ 
และใช้แนวคิดแบบ
ลำดับ แบบวนซ้ำ 
และแบบเงื่อนไขใน
การอธิบาย
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้อย่าง
สมเหตุสมผลทั้งหมด 
 
 

•  กระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหามีความ
ถูกต้อง 70% ขึ้น
ไป 
•  ออกแบบ
กระบวนการ
ทำงานตาม
สถานการณ์ที่
กำหนดได้อย่าง
เป็นลำดับขั้นตอน
ที่ชัดเจน  
•  สามารถ
วิเคราะห์และใช้
แนวคิดแบบลำดับ 
แบบวนซ้ำ และ
แบบเงื่อนไขในการ
อธิบาย
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้อย่าง

•  กระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหามีความ
ถูกต้อง 50% ขึ้นไป 
•  ออกแบบ
กระบวนการทำงาน
ตามสถานการณ์ที่
กำหนดได้อย่างเป็น
ลำดับขั้นตอน แต่
ยังไม่ชัดเจน 
•  สามารถ
วิเคราะห์และใช้
แนวคิดแบบลำดับ 
แบบวนซ้ำ และ
แบบเงื่อนไขในการ
อธิบายสถานการณ์
ที่กำหนดให้ได้อย่าง
สมเหตุสมผลเพียง
บางส่วน 

•  กระบวนการ
ทำงานหรือการ
แก้ปัญหามีความ
ถูกต้องน้อยกว่า 
50%  
•  ออกแบบ
กระบวนการทำงาน
ตามสถานการณ์ที่
กำหนดได้ แต่ยังไม่
เป็นลำดับขั้นตอน 
•  สามารถ
วิเคราะห์
สถานการณ์ที่
กำหนดให้ได้ แต่ใช้
แนวคิดการทำงาน
แบบต่าง ๆ ในการ
อธิบายไม่ครบทั้ง 3 
แนวคิด 



279 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

สมเหตุ สมผล
ทั้งหมด 

3.อธิบายขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนข้อความ 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดครบถ้วน
ทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่
กำหนด 
•  เขียนขั้นตอน
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ โดยมีการ
เรียงลำดับถูกต้อง
ชัดเจนมาก เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับเพ่ือน
แล้วเพ่ือนสามารถทำ
ตามข้ันตอนได้
ครบถ้วน 
•  อธิบายแนวคิด
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ พร้อมทั้งให้
เหตุผลประกอบ
อย่างสมเหตุสมผล 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
1 จุด 
•  เขียนขั้นตอน
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนข้อ 
ความโดยมีการ
เรียงลำดับถูกต้อง 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1 รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

• เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุด 
• เขียนขั้นตอน
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ โดยมีการ
เรียง ลำดับถูกต้อง 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บาง ส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

• เนื้อหาถูกต้องมี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
3 จุดขึ้นไป 
• เขียนขั้นตอน
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความ โดยมีการ
เรียง ลำดับถูกต้อง 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บาง ส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 3 รอบ
ขึ้นไป 
•  อธิบายแนวคิด
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียน
ข้อความได้ แต่ไม่
สามารถให้เหตุผล
ประกอบได้ 

4. อธิบายขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรมด้วย
การเขียนผังงาน 
ได้ 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดครบถ้วน
ทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่
กำหนด 
•  เขียนขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงาน

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
1 จุด 
•  เขียนขั้นตอน
การออกแบบ
โปรแกรมด้วยการ
เขียนผังงาน เมื่อ

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุด 
•  เขียนขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผัง
งาน เมื่อ

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
3 จุดขึ้นไป 
•  เขียนขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผัง
งาน เมื่อ
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ถูกต้องชัดเจนมาก 
เมื่อแลก เปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้ครบถ้วน 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผังงาน 
พร้อมทั้งให้เหตุผล
ประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล 
 
 

แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1 รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผัง
งาน ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม 
ด้วยการเขียนผัง
งาน ให้เหตุผล
ประกอบได้เพียง
บางส่วน 

แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 3 รอบ
ขึ้นไป 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการ
ออกแบบโปรแกรม
ด้วยการเขียนผัง
งาน แต่ไม่ให้
เหตุผลประกอบ 

5. อธิบายลำดับขั้นตอน
การเขียนโปรแกรมด้วย 
Scratch ได ้

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดครบ 
ถ้วนทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่
กำหนด 
•  เขียนโปรแกรม
ด้วย Scratch ได้
ถูกต้องชัดเจนมาก 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้ครบถ้วน 
•  อธิบายแนวคิด
การเขียนโปรแกรม
ด้วย Scratchพร้อม
ทั้งให้เหตุผล
ประกอบอย่าง
สมเหตุสมผล 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
1 จุด 
•  เขียนโปรแกรม
ด้วย Scratch ได้ 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1 รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
การเขียนโปรแกรม
ด้วย Scratch ให้
เหตุผลประกอบได้
เพียงบางส่วน 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุด 
•  เขียนโปรแกรม
ด้วย Scratch ได้ 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
การเขียนโปรแกรม
ด้วย Scratch ให้
เหตุผลประกอบได้
เพียงบางส่วน 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
3 จุดขึ้นไป 
•  การเขียน
โปรแกรมด้วย 
Scratch ได้ เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 3 รอบ
ขึ้นไป 
•  อธิบายแนวคิด
การเขียนโปรแกรม
ด้วย Scratch แต่



281 
 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ไม่ให้เหตุผล
ประกอบ 

6. อธิบายวิธีการตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรมได้ถูกต้อง 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียดครบถ้วน
ทุกประเด็นตาม
สถานการณ์ที่
กำหนด 
•  เขียนขั้นตอนการ
ตรวจหาข้อผิด 
พลาดของโปรแกรม
ถูกต้องชัดเจนมาก 
เมื่อแลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้ครบถ้วน 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนการตรวจหา
ข้อผิด พลาดของ
โปรแกรม พร้อมทั้ง
ให้เหตุผลประกอบ
อย่างสมเหตุสมผล 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
1 จุด 
•  เขียนขั้นตอน
การตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 1รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ให้
เหตุผลประกอบได้
เพียงบางส่วน 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
2 จุด 
•  เขียนขั้นตอนการ
ตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 2 รอบ 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม ให้
เหตุผลประกอบได้
เพียงบางส่วน 

•  เนื้อหาถูกต้อง มี
รายละเอียด
บางส่วนไม่ถูกต้อง 
3 จุดขึ้นไป 
•  เขียนขั้นตอนการ
ตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม เมื่อ
แลกเปลี่ยนกับ
เพ่ือนแล้วเพ่ือน
สามารถทำตาม
ขั้นตอนได้บางส่วน
ต้องนำกลับมาแก้
คำสั่งใหม่ 3 รอบ
ขึ้นไป 
•  อธิบายแนวคิด
ขั้นตอนตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม แต่ไม่ให้
เหตุผลประกอบ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่  5  ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ 
รหัสวิชา ว 16101                                        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                     เวลา  10 ชั่วโมง 

 

   
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
               มาตรฐาน ว 3.1      เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผล
ต่อสิ่งมีชีวิตและ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

 

ตัวช้ีวัด 
     ว 3.1 ป. 6/1  สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิด และเปรียบเทียบปรากฏการณ์สุริยุปราคาและ 

             จันทรุปราคา 
     ว 3.1 ป. 6/2  อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยีอวกาศ และยกตัวอย่างการนำเทคโนโลยีอวกาศมา  
               ใช้ประโยชน์ในชีวติประจำวัน จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
 

สาระการเรียนรู้      
   •  เมื่อโลกและดวงจันทร์ โคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์ในระยะทางที่เหมาะสมทำให้

ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์ เงาของดวงจันทร์ทอดมายังโลก ผู้สังเกตที่อยู่บริเวณเงาจะมองเห็นดวงอาทิตย์มืดไปเกิด
ปรากฏการณ์สุริยุปราคาซึ่งมีท้ังสุริยุปราคาเต็มดวง สุริยุปราคาบางส่วนและสุริยุปราคาวงแหวน 

   •  หากดวงจันทร์และโลกโคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์ แล้วดวงจันทร์เคลื่อนที่ผ่าน
เงา ของโลก จะมองเห็นดวงจันทร์มืดไปเกิดปรากฏการณ์จันทรุปราคา ซึ่งมีท้ังจันทรุปราคาเต็มดวง และจันทรุปราคา
บางส่วน 

   •  เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความต้องการของมนุษย์ในการสำรวจวัตถุท้องฟ้าโดยใช้ตาเปล่ากล้อง  
โทรทรรศน์ และได้พัฒนาไปสู่การขนส่งเพื่อสำรวจอวกาศด้วยจรวดและยานขนส่งอวกาศและยังคงพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง ปัจจุบันมีการนำเทคโนโลยีอวกาศบางประเภทมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น การใช้ดาวเทียมเพ่ือการ
สื่อสาร การพยากรณ์อากาศ หรือการสำรวจทรัพยากรธรรมชาติ การใช้อุปกรณ์ วัดชีพจรและการเต้นของหัวใจ 
หมวกนิรภัย ชุดกีฬา 
           
สาระสำคัญ 

   เมื่อโลกและดวงจันทร์ โคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์ในระยะทางที่เหมาะสมทำให้
ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์ เงาของดวงจันทร์ทอดมายังโลก ผู้สังเกตที่อยู่บริเวณเงาจะมองเห็นดวงอาทิตย์มืดไป เกิด
ปรากฏการณ์สุริยุปราคาซึ่งมีท้ังสุริยุปราคาเต็มดวง สุริยุปราคาบางส่วนและสุริยุปราคาวงแหวน    

   หากดวงจันทร์และโลกโคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรงเดียวกันกับดวงอาทิตย์ แล้วดวงจันทร์เคลื่อนที่ผ่านเงา
ของโลก จะมองเห็นดวงจันทร์มืดไปเกิดปรากฏการณ์จันทรุปราคา ซึ่งมีทั้งจันทรุปราคาเต็มดวง และจันทรุปราคา
บางส่วน 
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      เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความต้องการของมนุษย์ในการสำรวจวัตถุท้องฟ้าโดยใช้ตาเปล่า  กล้อง
โทรทรรศน์ และได้พัฒนาไปสู่การขนส่งเพื่อสำรวจอวกาศด้วยจรวดและยานขนส่งอวกาศและยังคงพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่อง ปัจจุบันมีการนำเทคโนโลยีอวกาศบางประเภทมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน เช่น การใช้ดาวเทียมเพ่ือการ
สื่อสาร การพยากรณ์อากาศ หรือการสำรวจทรัพยากรธรรมชาติ การใช้อุปกรณ์วัดชีพจรและ 
การเต้นของหัวใจ หมวกนิรภัย ชุดกีฬา 
 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
        ความสามารถในการคิด 

          ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  ใฝ่เรียนรู ้
     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. บันทึกข้อมูลการเกิด 
 สุริยุปราคาและจันทรุปราคา ใน
ประเทศไทย 

 

- นักเรียนบันทึกข้อมูลการเกิด 
 สุริยุปราคาและจันทรุปราคา ใน 
ประเทศไทยได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- สืบค้นเก่ียวกับการเกิดสุริยุปราคาและ
จันทรุปราคา ใน ประเทศไทย แล้ว
บันทึกข้อมูลอยู่ในสมุด 

2. แบบจำลองการเกิดสุริยุปราคา
และจันทรุปราคา 

 

- นักเรียนสร้างแบบจำลองการ
เกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา
ได้ตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

- นักเรียนสร้างแบบจำลองการเกิด
สุริยุปราคาและจันทรุปราคา 

3. อธิบายการเกิดสุริยุปราคา และ 
จันทรุปราคา จากภาพที่กำหนด 

- นักเรียนอธิบายการเกิด
สุริยุปราคา และจันทรุปราคา 
จากภาพที่กำหนด ได้ตามเกณฑ์
ที่กำหนด 

- ศึกษาจากวีดีทัศน์แล้วอธิบายการเกิด 
โดยครูจะกำหนดภาพ 

4. บันทึกการนำเทคโนโลยีอวกาศ
ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 

- น ักเร ียนเข ียนบ ันท ึกการนำ
เทคโนโลยีอวกาศไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจำวันได้ตามเกณฑ์ที่
กำหนด 

- แบ่งกลุ่ม สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการนำ
เทคโนโลยีอวกาศไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

5. แบบทดสอบหน่วยที่ 5 เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศจำนวน 10 ข้อ 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่ 
5 เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศจำนวน 10 ข้อ 

- นักเรียนทำแบบทดสอบหน่วยที่ 5 
เรื่องปรากฏการณ์ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศจำนวน 10 ข้อ 
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การประเมินประกอบด้วย 
            1. ความรู้ : อธิบายการเกิดสุริยุปราคา และจันทรุปราคา จากภาพที่กำหนด , แบบทดสอบหน่วยที่ 5 เรื่อง
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศจำนวน 10 ข้อ 
            2. ทักษะ : บันทึกข้อมูลการเกิดสุริยุปราคาและจันทรุปราคา ในประเทศไทย , สร้างแบบจำลองการเกิด
สุริยุปราคาและจันทรุปราคา , บันทึกการนำเทคโนโลยีอวกาศไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน 
            3. คุณลักษณะ : ความซื่อสัตย์สุจริต 

 

เกณฑ์การประเมิน 
 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. บันทึกข้อมูลการ
เกิดสุริยุปราคา
และจันทรุปราคา 
ในประเทศไทย 

 

บันทึกข้อมูลการ
เกิดสุริยุปราคา 
และจันทรุปราคา 
ในประเทศไทย 
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

บันทึกข้อมูลการ
เกิดสุริยุปราคา 
และจันทรุปราคา 
ในประเทศไทย 
ได้ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

บันทึกข้อมูลการเกิด
สุริยุปราคา 
และจันทรุปราคา ใน
ประเทศไทย 
ได้ถูกต้อง บางส่วน 

บันทึกข้อมูลการเกิด
สุริยุปราคาและ
จันทรุปราคา ใน
ประเทศไทย 
ไม่ถูกต้อง 

2. แบบจำลองการ
เกิดสุริยุปราคา
และจันทรุปราคา 

 

สร้างแบบจำลอง
การเกิดสุริยุปราคา
และจันทรุปราคา
ได้ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

สร้างแบบจำลอง
การเกิดสุริยุปราคา
และจันทรุปราคา
ได้ ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

สร้างแบบจำลองการ
เกิดสุริยุปราคาและ
จันทรุปราคาได้
ถูกต้อง บางส่วน 

สร้างแบบจำลองการ
เกิดสุริยุปราคาและ
จันทรุปราคาไม่
ถูกต้อง 

3. อธิบายการเกิด
สุริยุปราคา และ
จันทรุปราคา จาก
ภาพที่กำหนด 

อธิบายการเกิด
สุริยุปราคา และ
จันทรุปราคา จาก
ภาพที่กำหนดได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

อธิบายการเกิด
สุริยุปราคา และ
จันทรุปราคา จาก
ภาพที่กำหนดได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

อธิบายการเกิด
สุริยุปราคา และ
จันทรุปราคา จาก
ภาพที่กำหนดได้
ถูกต้อง บางส่วน 

อธิบายการเกิด
สุริยุปราคา และ
จันทรุปราคา จาก
ภาพที่กำหนดไม่
ถูกต้อง 

4. บันทึกการนำ
เทคโนโลยีอวกาศ
ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน 

เขียนบันทึกการนำ
เทคโนโลยีอวกาศ
ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได้
ถูกต้องครบถ้วน
สมบูรณ์ 

เขียนบันทึกการนำ
เทคโนโลยีอวกาศ
ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได้
ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

เขียนบันทึกการนำ
เทคโนโลยีอวกาศไป
ใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได้
ถูกต้อง บางส่วน 

เขียนบันทึกการนำ
เทคโนโลยีอวกาศไป
ใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันไม่
ถูกต้อง 
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

5. แบบทดสอบ
หน่วยที่ 5 เรื่อง
ปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยี
อวกาศจำนวน  

10 ข้อ 
 

นักเรียนทำ
แบบทดสอบหน่วย
ที่ 5 เรื่อง
ปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยี
อวกาศ จำนวน 10 
ข้อทำได้ 8 ข้อ  
ขึ้นไป 

นักเรียนทำ
แบบทดสอบหน่วย
ที่ 5 เรื่อง
ปรากฏการณ์ของ
โลกและเทคโนโลยี
อวกาศ จำนวน 10 
ข้อทำได้ 7 ข้อ   

นักเรียนทำ
แบบทดสอบหน่วยที่ 
5 เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ 
จำนวน 10 ข้อ 
ทำได้ 6 ข้อ   

นักเรียนทำ
แบบทดสอบหน่วยที่ 
5 เรื่องปรากฏการณ์
ของโลกและ
เทคโนโลยีอวกาศ 
จำนวน 10 ข้อ 
ทำได้ 1 – 5 ข้อ 

6.ความซื่อสัตย์
สุจริต 

 (จิตวิทยาศาสตร์) 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้ง
กาย วาจา ใจ และ
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันและ
รับผิดชอบในการ
ทำงานด้วยตนเอง 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้ง
กาย วาจา ใจ และ
ตรงต่อเวลาในการ
ปฏิบัติกิจกรรม
ต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันแต่ต้องมี
การเตือนเป็น
บางครั้ง 

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้งกาย 
วาจา ใจ และตรงต่อ
เวลาในการปฏิบัติ
กิจกรรมต่างๆ ในชีวิต 
ประจำวันแต่ต้องมี
การเตือนเป็นส่วน
ใหญ ่

ปฏิบัติตนอย่าง
ตรงไปตรงมาทั้งกาย 
วาจา ใจโดยการ
บังคับ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 6   การเปลี่ยนแปลงของโลก 
รหัสวิชา ว 16101                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                     เวลา  22  ชั่วโมง 

 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

        มาตรฐาน ว 3.2    เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแป
ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 

ตัวช้ีวัด 
        ว 3.2  ป. 6/1    เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหินอัคนีหินตะกอน และหินแปร และอธิบายวัฏจักรหิน 
           จากแบบจำลอง 
        ว 3.2  ป. 6/2    บรรยายและยกตัวอย่างการใช้ประโยชน์ของหินและแร่ในชีวิตประจำวันจากข้อมูลที่ 
                             รวบรวมได้ 
        ว 3.2  ป. 6/3    สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิดซากดึกดำบรรพ์และคาดคะเนสภาพแวดล้อมใน  
           อดีตของซากดึกดำบรรพ์ 
        ว 3.2  ป. 6/6    บรรยายลักษณะและผลกระทบของน้ำท่วมการกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว  

            สึนาม ิ
        ว 3.2  ป. 6/7    ตระหนักถึงผลกระทบของภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย โดยนำเสนอแนวทางใน  

การเฝ้าระวังและปฏิบัติตนให้ปลอดภัยจากภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิด
ในท้องถิ่น 

        ว 3.2  ป. 6/8    สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิดปรากฏการณ์เรือนกระจก และผลของ 
            ปรากฏการณ์เรือนกระจก ต่อสิ่งมีชีวิต 

        ว 3.2  ป. 6/9    ตระหนักถึงผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก โดยนำเสนอแนวทางการปฏิบัติ 
            ตนเพื่อลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊สเรือนกระจก 

 

สาระการเรียนรู้      
      •  หินเป็นวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติประกอบด้วย แร่ตั้งแต่หนึ่งชนิดขึ้นไป สามารถจำแนกหิน

ตากระบวนการเกิดได้เป็น 3 ประเภทได้แก่ หินอัคนี หินตะกอน และหินแปร 
      •  หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหินมีลักษณะเป็นผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญ่และขนาดเล็ก 

บางชนิดอาจเป็นเนื้อแก้วหรือมีรูพรุน 
      •  หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอนเมื่อถูกแรงกดทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเป็นหิน

เนื้อหินกลุ่มนี้ส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นเม็ดตะกอนมีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อละเอียด บางชนิดเป็นเนื้อผลึกท่ียึดเกาะกัน
เกิดจากการตกผลึกหรือตกตะกอนจากน้ำโดยเฉพาะน้ำทะเล บางชนิดมีลักษณะเป็นชั้น ๆ จึงเรียกอีกชื่อว่า หินชั้น 
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      •  หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิมซึ่งอาจเป็นหินอัคนี หินตะกอน หรือหินแปรโดยการ
กระทำของความร้อน ความดัน และปฏิกิริยาเคมี เนื้อหินของหินแปรบางชนิดผลึกของแร่เรียงตัวขนานกันเป็นแถบ 
บางชนิดแซะออกเป็นแผ่นได้ บางชนิดเป็นเนื้อผลึกท่ีมีความแข็งมาก  

      •  หินในธรรมชาติทั้ง 3 ประเภท มีการเปลี่ยนแปลงจากประเภทหนึ่งไปเป็นอีกประเภทหนึ่ง หรือ
ประเภทเดิมได้ โดยมีแบบรูปการณ์เปลี่ยนแปลงคงท่ีและต่อเนื่องเป็นวัฏจักร 

      •  หินและแร่แต่ละชนิดมีลักษณะและสมบัติแตกต่างกัน มนุษย์ใช้ประโยชน์จากแร่ในชีวิตประจำวันใน
ลักษณะต่าง ๆ เช่น นำแร่มาทำเครื่องสำอาง ยาสีฟัน เครื่องประดับ อุปกรณ์ทางการแพทย์ และนำหินมาใช้ในงาน
ก่อสร้างต่าง ๆ เป็นต้น 

      •  ซากดึกดำบรรพ์เกิดจากการทับถมหรือการประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเป็นโครงสร้าง
ของซากหรือร่องรอยของสิ่งมีชีวิตที่ปรากฏอยู่ในหิน ในประเทศไทยพบซากดึกดำบรรพ์ที่หลากหลาย เช่น พืช 
ปะการัง หอย ปลา เต่า ไดโนเสาร์ และรอยตีนสัตว์ 

      •  ซากดึกดำบรรพ์สามารถใช้เป็นหลักฐานหนึ่งที่ช่วยอธิบายสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่ในอดีตขณะเกิด
สิ่งมีชีวิตนั้น เช่น หากพบซากดึกดำบรรพ์ของหอยน้ำจืด สภาพแวดล้อมบริเวณนั้นอาจเคยเป็นแหล่งน้ำจืดมาก่อน 
และหากพบซากดึกดำบรรพ์ของพืช สภาพแวดล้อมบริเวณนั้นอาจเคยเป็นป่ามาก่อน นอกจากนี้ซากดึกดำบรรพ์ยัง
สามารถใช้ระบุอายุของหิน และเป็นข้อมูลในการศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

      •  น้ำท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหวและสึนามิ มีผลกระทบต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม
แตกต่างกัน 

      •  มนุษย์ควรเรียนรู้วิธีปฏิบัติตนให้ปลอดภัย เช่นติดตามข่าวสารอย่างสม่ำเสมอ เตรียมถุงยังชีพให้
พร้อมใช้ตลอดเวลา และปฏิบัติตามคำสั่งของผู้ปกครองและเจ้าหน้าที่อย่างเคร่งครัดเมื่อเกิดภัยธรรมชาติและธรณี
พิบัติภัย 

      •  ปรากฏการณ์เรือนกระจกเกิดจากแก๊สเรือนกระจกในชั้นบรรยากาศของโลกกักเก็บความร้อนแล้ว
คายความร้อนบางส่วนกลับสู่ผิวโลก ทำให้อากาศบนโลกมีอุณหภูมิเหมาะสมต่อการดำรงชีวิต 

      •  หากปรากฏการณ์เรือนกระจกรุนแรงมากข้ึนจะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกมนุษย์จึงควร
ร่วมกันลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊สเรือนกระจก   

 

สาระสำคัญ 
      หินเป็นวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติประกอบด้วย แร่ตั้งแต่หนึ่งชนิดขึ้นไป สามารถจำแนกหินตาม

กระบวนการเกิดได้เป็น 3 ประเภทได้แก่ หินอัคนี หินตะกอน และหินแปร 
         หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหินมีลักษณะเป็นผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญ่และขนาดเล็ก 
บางชนิดอาจเป็นเนื้อแก้วหรือมีรูพรุน 
         หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอนเมื่อถูกแรงกดทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเป็นหิน 
เนื้อหินกลุ่มนี้ส่วนใหญ่มีลักษณะเป็นเม็ดตะกอนมีทั้งเนื้อหยาบและเนื้อละเอียด บางชนิดเป็นเนื้อผลึกที่ยึดเกาะกัน
เกิดจากการตกผลึกหรือตกตะกอนจากน้ำโดยเฉพาะน้ำทะเล บางชนิดมีลักษณะเป็นชั้น ๆ จึงเรียกอีกชื่อว่า หินชั้น 
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         หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิมซึ่งอาจเป็นหินอัคนี หินตะกอน หรือหินแปรโดยการกระทำ
ของความร้อน ความดัน และปฏิกิริยาเคมี เนื้อหินของหินแปรบางชนิดผลึกของแร่เรียงตัวขนานกันเป็นแถบ บางชนิด
แซะออกเป็นแผ่นได้ บางชนิดเป็นเนื้อผลึกท่ีมีความแข็งมาก  
         หินในธรรมชาติทั้ง 3 ประเภท มีการเปลี่ยนแปลงจากประเภทหนึ่งไปเป็นอีกประเภทหนึ่ง หรือ
ประเภทเดิมได้ โดยมีแบบรูปการเปลี่ยนแปลงคงที่และต่อเนื่องเป็นวัฏจักร 
         หินและแร่แต่ละชนิดมีลักษณะและสมบัติแตกต่างกัน มนุษย์ใช้ประโยชน์จากแร่ในชีวิตประจำวันใน
ลักษณะต่าง ๆ เช่น นำแร่มาทำเครื่องสำอาง ยาสีฟัน เครื่องประดับ อุปกรณ์ทางการแพทย์ และนำหินมาใช้ในงาน
ก่อสร้างต่าง ๆ เป็นต้น 
         ซากดึกดำบรรพ์เกิดจากการทับถมหรือการประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเป็นโครงสร้างของ
ซากหรือร่องรอยของสิ่งมีชีวิตที่ปรากฏอยู่ในหิน ในประเทศไทยพบซากดึกดำบรรพ์ที่หลากหลาย เช่น พืช ปะการัง  
หอย ปลา เต่า ไดโนเสาร์ และรอยตีนสัตว์ 

        ซากดึกดำบรรพ์สามารถใช้เป็นหลักฐานหนึ่งที่ช่วยอธิบายสภาพแวดล้อมของพื้นที่ในอดีตขณะเกิด
สิ่งมีชีวิตนั้น เช่น หากพบซากดึกดำบรรพ์ของหอยน้ำจืด สภาพแวดล้อมบริเวณนั้นอาจเคยเป็นแหล่งน้ำจืดมาก่อน 
และหากพบซากดึกดำบรรพ์ของพืช สภาพแวดล้อมบริเวณนั้นอาจเคยเป็นป่ามาก่อน นอกจากนี้ซากดึกดำบรรพ์ยัง
สามารถใช้ระบุอายุของหิน และเป็นข้อมูลในการศึกษาวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต      
         น้ำท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหวและสึนามิ มีผลกระทบต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
แตกต่างกัน 
          มนุษย์ควรเรียนรู้วิธีปฏิบัติตนให้ปลอดภัย เช่นติดตามข่าวสารอย่างสม่ำเสมอ เตรียมถุงยังชีพให้พร้อม
ใช้ตลอดเวลา และปฏิบัติตามคำสั่งของผู้ปกครองและเจ้าหน้าที่อย่างเคร่งครัดเมื่อเกิดภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย  
         ปรากฏการณ์เรือนกระจกเกิดจากแก๊สเรือนกระจกในชั้นบรรยากาศของโลกกักเก็บความร้อนแล้วคาย
ความร้อนบางส่วนกลับสู่ผิวโลก ทำให้อากาศบนโลกมีอุณหภูมิเหมาะสมต่อการดำรงชีวิต 

        หากปรากฏการณ์เรือนกระจกรุนแรงมากขึ้นจะมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกมนุษย์จึงควร
ร่วมกันลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊สเรือนกระจก   

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
        ความสามารถในการคิด 
        ความสามารถในการแก้ปัญหา 
        ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
        •  ซื่อสัตย์สุจริต 
        •  มีวินัย 
        •  ใฝ่เรียนรู ้
        •  อยู่อย่างพอเพียง 
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        •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
        •  มีจิตสาธารณะ 

 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1.บันทึกการจำแนกประเภท 
 ของหิน โดยใช้ลักษณะของ 
 หิน เป็นเกณฑ์ 
2. เขียนแบบจำลองวัฏจักรของหิน 
3. สมุดภาพประโยชน์ของหิน 
4. บันทึกผลสาเหตุของการเกิดการ
ผุพังของหิน 
5. บันทึกสาเหตุการเกิดธรณี 
 พิบัติภัย มา 1 ประเภท  
6 . เข ี ยนว ิ ธ ี ก ารปฏ ิ บ ั ต ิ ต น ให้
ปลอดภัยเมื่อเกิดภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัยต่างๆ  
7. แบบจำลองที ่อธ ิบายการเกิด
ปรากฏการณ์เรือนกระจก 
8. เขียนเสนอแนวทางการปฏิบัติ
ตน เพ่ือลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิด
แก๊สเรือนกระจก 
9. แบบทดสอบ 

- บันทึกการจำแนกประเภท 
  ของหิน โดยใช้ลักษณะของ 
  หิน เป็นเกณฑ์ได้ระดับ 2 ขึ้นไป  
- เขียนแบบจำลองวัฏจักรของหิน  

ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 
- สมุดภาพประโยชน์ของหิน  
ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- บันทึกผลสาเหตุของการเกิดการ
ผุพังของหิน ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- บันทึกสาเหตุการเกิดธรณี 
 พิบัติภัย มา 1 ประเภท ได้ระดับ 
2 ขึ้นไป 

- เขียนวิธีการปฏิบัติตนให้ปลอดภัย
เมื ่อเกิดภัยธรรมชาติและธรณี
พิบัติภัยต่างๆ  ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- แบบจำลองที ่อธ ิบายการเกิด 
ปรากฏการณ์เร ือนกระจก ได้
ระดับ 2 ขึ้นไป 

- เขียนเสนอแนวทางการปฏิบัติตน 
เพ่ือลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊ส
เรือนกระจก ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- นักเรียนทำแบบทดสอบ ได้ระดับ 
2 ขึ้นไป 

 

- นักเรียนบันทึกการจำแนกประเภท
ของหิน โดยใช้ลักษณะของหิน  เป็น
เกณฑ์ 

- นักเรียนเขียนแบบจำลองวัฏจักรของ
หิน 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มสมุดภาพ 
 ประโยชน์ของหิน 
- นักเรียนบันทึกผลสาเหตุของการเกิด
การผุพังของหิน 

- นักเรียนบันทึกสาเหตุการเกิดธรณี 
พิบัติภัย มา 1 ประเภท 

- นักเรียนเขียนวิธีการปฏิบัติตนให้ 
ปลอดภัยเมื่อเกิดภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัยต่างๆ  

- นักเรียนแบบจำลองที่อธิบายการเกิด
ปรากฏการณ์เรือนกระจก 

- นักเรียนนำเสนอแนวทางการปฏิบัติ
ตนเพื่อลดกิจกรรมที่ ก่อ ให้เกิดแก๊ส
เรือนกระจก 

- นักเรียนทำแบบทดสอบ 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1.บันทึกการจำแนก 
 ประเภทของหิน โดย
ใช้ลักษณะของหิน 
เป็นเกณฑ์ 
 
 

 บันทึกการจำแนก 
ประเภทของหิน โดย
ใช้ลักษณะของหิน 
เป็นเกณฑ์ได้ อย่าง
ละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

บันทึกการจำแนก 
ประเภทของหิน โดย
ใช้ลักษณะของหิน 
เป็นเกณฑ์ได้ 3 ส่วน
ใน 4 ส่วน 

บันทึกการจำแนก 
ประเภทของหิน 
โดยใช้ลักษณะของ 
หิน เป็นเกณฑ์ได้ 2 
ส่วนใน 4 ส่วน 

บันทึกการจำแนก 
ประเภทของหิน โดย
ใช้ลักษณะของหิน 
เป็นเกณฑ์ได้ 1 ส่วน
ใน 4 ส่วน   

2. เขียนแบบจำลอง 
วัฏจักรของหิน 
 
 

เขียนแบบจำลอง 
วัฏจักรของหิน 
ได้ อย่างละเอียด 
ถูกต้อง สมบูรณ์ 

เขียนแบบจำลอง 
วัฏจักรของหิน 
ได้ 3  ส่วนใน 4 ส่วน 

เขียนแบบจำลอง 
วัฏจักรของหิน 
ได ้2  ส่วนใน 4 
ส่วน 

เขียนแบบจำลอง 
วัฏจักรของหิน 
ได้ 1  ส่วนใน 4 ส่วน   

3.  ทำสมุดภาพ
ประโยชน์ 
ของหิน 
 

ทำสมุดภาพ
ประโยชน์ของหินได้ 
อย่างละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

ทำสมุดภาพ 
ประโยชน์ของหินได้ 
3 ส่วนใน 4 ส่วน 

ทำสมุดภาพ 
ประโยชน์ของหินได้ 
2 ส่วนใน 4 ส่วน 

ทำสมุดภาพ 
ประโยชน์ของหินได้ 
1  ส่วนใน 4 ส่วน   

4. บันทึกผลสาเหตุ
ของการเกิดการผุพัง
ของหิน 
 

บันทึกผลสาเหตุของ 
การเกิดการผุพังของ 
หินได้ อย่างละเอียด 
 ถูกต้อง สมบูรณ์ 

บันทึกผลสาเหตุของ 
การเกิดการผุพังของ 
หินได้ 3 ส่วนใน 
 4 ส่วน 

บันทึกผลสาเหตุ
ของการเกิดการผุ
พังของหินได้ 2  
ส่วนใน 4 ส่วน 

บันทึกผลสาเหตุของ 
การเกิดการผุพัง 
ของหินได้ 1  ส่วนใน 
4 ส่วน   

5. บันทึกสาเหตุการ
เกิดธรณีพิบัติภัย มา  
1 ประเภท   
 

บันทึกสาเหตุการเกิด 
ธรณีพิบัติภัย มา  1  
ประเภท ได้อย่าง
ละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

บันทึกสาเหตุการเกิด 
ธรณีพิบัติภัย มา 1  
ประเภท ได้ 3 ส่วน
ใน 4 ส่วน 

บันทึกสาเหตุการ 
เกิดธรณีพิบัติภัย 
มา 1 ประเภท ได้  
2  ส่วนใน 4 ส่วน 

บันทึกสาเหตุการเกิด 
ธรณีพิบัติภัย มา  1  
ประเภท  ได้ 1   
ส่วนใน 4 ส่วน   

6. เขียนวิธีการปฏิบัติ
ตนให้ปลอดภ ัยเมื่อ
เกิดภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัยต่างๆ  
 

เขียนวิธีการปฏิบัติ
ตนให้ปลอดภัยเมื่อ
เกิดภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัยต่างๆ 
ได้ อย่างละเอียด 
 ถูกต้อง สมบูรณ์ 

เขียนวิธีการปฏิบัติ
ตนให้ปลอดภัยเมื่อ
เกิดภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัยต่างๆ 
ได้ 3 ส่วนใน 4 ส่วน 

เขียนวิธีการปฏิบัติ 
ตนให้ปลอดภัยเมื่อ 
เกิดภัยธรรมชาติ
และธรณีพิบัติภัย
ต่างๆ ได ้2  ส่วนใน 
4 ส่วน 

เขียนวิธีการปฏิบัติ
ตนให้ปลอดภัยเมื่อ
เกิดภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัยต่างๆ ได้ 
1 ส่วนใน 4 ส่วน  
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ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

7 .  แ บ บ จ ำ ล อ ง ที่
อ ธ ิ บ า ย ก า ร เ กิ ด
ปรากฏการณ์เร ือน
กระจก 
 

แบบจำลองที่อธิบาย 
การเกิดปรากฏการณ์ 
เรือนกระจกได้ อย่าง
ละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

แบบจำลองที่อธิบาย 
การเกิดปรากฏการณ์ 
เรือนกระจกได้ 3  
 ส่วนใน 4 ส่วน 

แบบจำลองที่
อธิบายการเกิด
ปรากฏการณ์เรือน 
กระจกได้2  ส่วนใน 
4 ส่วน 

แบบจำลองที่อธิบาย 
การเกิดปรากฏการณ์ 
ได้เรือนกระจก 1   
ส่วนใน 4 ส่วน   

8.  เข ียนเสนอแนว
ทางการปฏ ิบ ัต ิ ตน 
เพ ื ่ อลดก ิจกรรมที่
ก ่อให้เกิดแก๊สเรือน
กระจก 

เขียนเสนอแนวทาง 
การปฏิบัติตน เพ่ือ
ลดกิจกรรมที่
ก่อให้เกิดแก๊สเรือน
กระจกได้ อย่าง
ละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

เขียนเสนอแนวทาง 
การปฏิบัติตน เพ่ือ 
ลดกิจกรรมที่ก่อให้ 
เกิดแก๊สเรือนกระจก 
ได้ 3  ส่วนใน 4 ส่วน 

เขียนเสนอแนวทาง 
การปฏิบัติตน เพ่ือ 
ลดกิจกรรมที่ก่อให้ 
เกิดแก๊สเรือน
กระจกได้ ได้ 2  
ส่วนใน 4 ส่วน 

เขียนเสนอแนวทาง 
การปฏิบัติตน เพ่ือ 
ลดกิจกรรมที่ก่อให้ 
เกิดแก๊สเรือนกระจก 
ได้ 1  ส่วนใน 4 ส่วน   

9. แบบทดสอบหลัง
เรียน 
 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่างถูกต้อง 
สมบูรณ์ ร้อยละ 80 
ขึ้นไป 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่างถูกต้อง 
สมบูรณ์ร้อยละ 70 
ขึ้นไป 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่าง
ถูกต้อง สมบูรณ์  
ร้อยละ 60 ขึ้นไป 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่างถูกต้อง 
สมบูรณ์ต่ำกว่าร้อย
ละ 50 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 7  ลมฟ้าอากาศ 
รหัสวิชา ว 16101                     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                               เวลา  8  ชั่วโมง 

 

  
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
               มาตรฐาน ว 3.2    เข้าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง 

ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

    

ตัวช้ีวัด 
     ว 3.2 ป. 6/1  เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลมทะเล และมรสุมรวมทั้งอธิบายผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและ 
                      สิ่งแวดล้อมจากแบบจำลอง 
     ว 3.2 ป. 6/2  อธิบายผลของมรสุมต่อการเกิดฤดูของประเทศไทยจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

 

สาระการเรียนรู้      
   •  ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพ้ืนดินและพ้ืนน้ำ ร้อนและเย็นไม่เท่ากันทำให้อุณหภูมิอากาศเหนือ

พ้ืนดินและพ้ืนน้ำแตกต่างกัน จึงเกิดการเคลื่อนที่ของอากาศจากบริเวณที่มีอุณหภูมิต่ำไปยังบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง 
   •  ลมบกและลมทะเลเป็นลมประจำถิ่นที่พบบริเวณชายฝั่ง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน ทำให้มีลมพัด

จากชายฝั่งไปสู่ทะเล ส่วนลมทะเลเกิดในเวลากลางวัน ทำให้มีลมพัดจากทะเลเข้าสู่ชายฝั่ง 
   •  มรสุมเป็นลมประจำฤดูเกิดบริเวณเขตร้อนของโลก ซึ่งเป็นบริเวณกว้างระดับภูมิภาคประเทศไทยได้รับ

ผลจากมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือในช่วงประมาณกลางเดือนตุลาคมจนถึงเดือนกุมภาพันธ์ทำให้เกิดฤดูหนาว และ
ได้รับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ในช่วงประมาณกลางเดือนพฤษภาคมจนถึงกลางเดือนตุลาคมทำให้เกิดฤดูฝน ส่วน
ช่วงประมาณกลางเดือนกุมภาพันธ์จนถึงกลางเดือนพฤษภาคมเป็นช่วงเปลี่ยนมรสุมและประเทศไทยอยู่ใกล้เส้นศูนย์
สูตร แสงอาทิตย์เกือบตั้งตรงและตั้งตรงประเทศไทยในเวลาเที่ยงวัน ทำให้ได้รับความร้อนจากดวงอาทิตย์อย่างเต็มที่ 
อากาศจึงร้อนอบอ้าวทำให้เกิดฤดูร้อน 
 

สาระสำคัญ 
   ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจากพื้นดินและพื้นน้ำ ร้อนและเย็นไม่เท่ากันทำให้อุณหภูมิอากาศเหนือ

พ้ืนดินและพ้ืนน้ำแตกต่างกัน จึงเกิดการเคลื่อนที่ของอากาศจากบริเวณที่มีอุณหภูมิต่ำไปยังบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูง 
   ลมบกและลมทะเลเป็นลมประจำถิ่นที่พบบริเวณชายฝั่ง โดยลมบกเกิดในเวลากลางคืน ทำให้มีลมพัด

จากชายฝั่งไปสู่ทะเล ส่วนลมทะเลเกิดในเวลากลางวัน ทำให้มีลมพัดจากทะเลเข้าสู่ชายฝั่ง 
   มรสุมเป็นลมประจำฤดูเกิดบริเวณเขตร้อนของโลก ซึ่งเป็นบริเวณกว้างระดับภูมิภาคประเทศไทยได้รับ

ผลจากมรสุมตะวันออกเฉียงเหนือในช่วงประมาณกลางเดือนตุลาคมจนถึงเดือนกุมภาพันธ์ทำให้เกิดฤดูหนาว และ
ได้รับผลจากมรสุมตะวันตกเฉียงใต้ในช่วงประมาณกลางเดือนพฤษภาคมจนถึงกลางเดือนตุลาคมทำให้เกิดฤดูฝน ส่วน
ช่วงประมาณกลางเดือนกุมภาพันธ์จนถึงกลางเดือนพฤษภาคมเป็นช่วงเปลี่ยนมรสุมและประเทศไทยอยู่ใกล้เส้นศูนย์
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สูตร แสงอาทิตย์เกือบตั้งตรงและตั้งตรงประเทศไทยในเวลาเที่ยงวัน ทำให้ได้รับความร้อนจากดวงอาทิตย์อย่างเต็มที่ 
อากาศจึงร้อนอบอ้าวทำให้เกิดฤดูร้อน  

 

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  ซื่อสัตย์สุจริต 
     •  มีวินัย 
     •  ใฝ่เรียนรู ้
     •  อยู่อย่างพอเพียง 
     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
     •  มีจิตสาธารณะ 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 

 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 
1. บันทึกการทดลองการเคลื่อนที่
ของอากาศ 
2. บันทึกการทดลองการเกิดลมบก 
ลมทะเล  
3. เขียนอธิบายผลของมรสุมต่อการ
เกิดฤดูของประเทศไทยจากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 
4. แบบทดสอบ 

- บันทึกการทดลองการเคลื่อนที่ของ
อากาศ  ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- บันทึกการทดลองการเกิดลมบก 
ลมทะเล ได้ระดับ 2 ขึ้นไป  

- เขียนอธิบายผลของมรสุมต่อการ
เกิดฤดูของประเทศไทยจากข้อมูล
ที่รวบรวมได้  ได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- ทำ แบบทดสอบได้ระดับ 2 ขึ้นไป 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มทดลองการ 
เคลื่อนที่ของอากาศ 

- นักเรียนแบ่งกลุ่มทดลองการเกิด
ลมบก ลมทะเล  

- นักเรียนแบ่งกลุ่มเขียนอธิบายผล 
ของมรสุมต่อการเกิดฤดูของ
ประเทศไทยจากข้อมูลที่รวบรวม
ได้ 

- แบบทดสอบหลังเรียน     
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เกณฑ์การประเมิน   
                                                

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประเด็นการประเมิน ระดับคุณภาพ 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. บันทึกการทดลองการ
เคลื่อนที่ของอากาศ 
 

บันทึกการทดลอง
การเคลื่อนที่ของ
อากาศได้ อย่าง
ละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

บันทึกการทดลอง
การเคลื่อนที่ของ
อากาศได้ 3 ส่วนใน 
4 ส่วน 

บันทึกการทดลอง
การเคลื่อนที่ของ
อากาศได้ 2 ส่วน
ใน 4 ส่วน 

บันทึกการทดลอง
การเคลื่อนที่ของ
อากาศได้ 1 ส่วนใน 
4 ส่วน   

2. บันทึกการทดลองการ
เกิดลมบก ลมทะเล 
 

บันทึกการทดลอง
การเกิดลมบก ลม
ทะเลได ้อย่าง
ละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

บันทึกการทดลอง
การเกิดลมบก ลม
ทะเลได้ 3  ส่วนใน 
4 ส่วน 

บันทึกการทดลอง
การเกิดลมบก ลม
ทะเลได ้2  ส่วน
ใน 4 ส่วน 

บันทึกการทดลอง
การเกิดลมบก ลม
ทะเลได้ 1  ส่วนใน 
4 ส่วน   

3. เขียนอธิบายผลของ
มรสุมต่อการเกิดฤดูของ
ประเทศไทยจากข้อมูล
ที่รวบรวมได้ 
 

3.  เขียนอธิบายผล
ของมรสุมต่อการ
เกิดฤดูของประเทศ
ไทยจากข้อมูลที่
รวบรวมได้ อย่าง
ละเอียด ถูกต้อง 
สมบูรณ์ 

3. เขียนอธิบายผล
ของมรสุมต่อการ
เกิดฤดูของประเทศ
ไทยจากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 3  ส่วน
ใน 4 ส่วน 

3.  เขียนอธิบาย
ผลของมรสุมต่อ
การเกิดฤดูของ
ประเทศไทยจาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้   
2  ส่วนใน 4 ส่วน 

3.  เขียนอธิบายผล
ของมรสุมต่อการ
เกิดฤดูของประเทศ
ไทยจากข้อมูลที่
รวบรวมได้1  ส่วน
ใน 4 ส่วน   

4. แบบทดสอบหลัง
เรียน 
 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่าง 
ถูกต้อง สมบูรณ์  
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่าง 
ถูกต้อง สมบูรณ์  
ร้อยละ 70 ขึ้นไป 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่าง 
ถูกต้อง สมบูรณ์  
ร้อยละ 60 ขึ้นไป 

แบบทดสอบหลัง
เรียนได้ อย่าง 
ถูกต้อง สมบูรณ์  
ต่ำกว่าร้อยละ 50 



295 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่  8 วิทยาการคำนวณ (2)   
รหัสวิชา ว 16101                                                      กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
                                                                  เวลา  20  ชั่วโมง 
 

  
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

     มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2     เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง 
เป็นขั้นตอน และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารใน
การเรียนรู้ การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่า
ทัน และมีจริยธรรม 

 

ตัวช้ีวัด  
       ว 4.2 ป. 6/3   ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
       ว 4.2 ป. 6/4   ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำงานร่วมกันอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน  
       เคารพในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 
 

สาระการเรียนรู้ 
   •  การค้นหาอย่างมีประสิทธิภาพ เป็นการค้นหาข้อมูลที่ได้ตรงตามความต้องการในเวลาที่รวดเร็วจาก

แหล่งข้อมูลที่น่าเชื่อถือหลายแหล่ง และข้อมูลมีความสอดคล้องกัน 
   •  การใช้เทคนิคการค้นหาขั้นสูง เช่น การใช้ตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของข้อมูลหรือชนิดของไฟล์ 
   •  การจัดลำดับผลลัพธ์จากการค้นหาของโปรแกรมค้นหา 

               •  การเรียบเรียง สรุปสาระสำคัญ (บูรณาการกับวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี) 
   •  อันตรายจากกรใช้งานและอาชญากรรมทางอินเทอร์เน็ต แนวทางในการป้องกัน 
   •  วิธีกำหนดรหัสผ่าน 
   •  การกำหนดสิทธิ์ในการใช้งาน (สิทธิ์ในการเข้าถึง) 
   •  แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ 
   •  อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่อยู่บนอินเทอร์เน็ต 

   

สาระสำคัญ 
   อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ที่ครอบคลุมไปทั่วโลก เราสามารถใช้งานอินเทอร์เน็ต 

เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามความต้องการภายในระยะเวลาอันรวดเร็ว และการค้นหาข้อมูลในแต่ละครั้ง โปรแกรมค้นหา
จะแสดงข้อมูลจากคำค้นหาเป็นจำนวนมาก เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถใช้งานอินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพและได้
ข้อมูลตรงตามความต้องการมากที่สุด ผู้ใช้จะต้องเรียนรู้เกี่ยวกับการจัดลำดับผลลัพธ์ที่ได้จากโปรแกรมค้นหา ข้อมูลที่
ได้การสืบค้นข้อมูลจากแหล่งต่างๆ จะต้องมีการประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ถูกต้อง และตรง
ตามความต้องการ 
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   อันตรายจากการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเชื่อมต่อกับอินเตอร์เน็ต ในรูปแบบต่าง ๆ และแนวทางใน
การป้องกันอันตรายจากการใช้งานอินเตอร์เน็ต ซึ่งรวมถึงการกำหนดรหัสผ่าน และการกำหนดสิทธิ์ในการใช้งาน 
รวมทั้งอันตรายจากการติดตั้งซอฟแวร์ และแนวทางในการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์ ซึ่งเป็นสาเหตุให้เกิดความ
เสียหายต่อ ข้อมูล ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เทคโนโลยีได้ 

   การติดตั้งซอฟแวร์จากอินเตอร์เน็ต อาจทำให้มัลแวร์ ซึ่งเป็นซอฟแวร์ที่ตั้งใจออกแบบมาเพ่ือทำอันตราย
กับคอมพิวเตอร์  ดังนั้น ผู้ใช้งานต้องรู้แนวทางการตรวจสอบและป้องกันมัลแวร์เพื่อป้องกันการอันตรายในรูปแบบ
ต่างๆ เช่นขโมยข้อมูล, การลบข้อมูล, การทำลายระบบ เป็นต้น   
   

สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
     ความสามารถในการคิด 
     ความสามารถในการแก้ปัญหา 
     ความสามารถในการสื่อสาร 
     ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
     ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
     •  มีวินัย    
     •  ใฝ่เรียนรู ้  
     •  มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

ชิ้นงาน และภาระงาน 
 
 

ชิ้นงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑ์การประเมิน กิจกรรมการเรียนรู้ 

1.อธิบายเทคนิคการค้นหาข้อมูล
แบบต่าง ๆ ในการค้นหาข้อมูล 

- นักเรียนสามารถอธิบายเทคนิค การค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ในการค้นหาข้อมูลได้ 

- กิจกรรมฝึกทักษะ  
  Com  Sci 

2. อธิบายหลักการประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

- นักเรียนสามารถอธิบายหลักการประเมิน 
ความน่าเชื่อถือของข้อมูลได้ 

- กิจกรรมฝึกทักษะที่ 1 เรื่อง
จริงหรือไม่ 

3. ประเมินและรู้เท่าทันการใช้งาน 
อินเตอร์เน็ต 

- นักเรียนสามารถประเมินและรู้เท่าทันการ
ใช้งานอินเตอร์เน็ตได้ 

- กิจกรรมฝึกทักษะที่ 1 เรื่อง 
เหตุเกิด ณ ห้อคอมพิวเตอร์ 

4.ประเภทของมัลแวร์และแนว
ทางการตรวจสอบและ
ป้องกันมัลแวร์ 

- นักเรียนสามารถอธิบายประเภทของมัลแวร์
และแนวทางการตรวจสอบและ
ป้องกันมัลแวร์ได้ 

- กิจกรรมเขียนผังความคิด 
เรื่อง อันตรายจากการติดตั้ง
ซอฟต์แวร์ 
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เกณฑ์การประเมิน 
 

 

ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

1. อธิบายเทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ 
ต่างๆ ในการค้นหา
ข้อมูล 

• เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ 
ต่าง ๆ ได้อย่าง
ถูกต้องมากกว่า  
80% ขึ้นไป 
•  สามารถอธิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ได้
ครบถ้วนทุกข้อ 
•  สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน ครบทุก
ประเด็น  
•  สามารถบอก
เหตุผลที่เลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ได้
อย่างสมเหตุ สมผล
ทั้งหมด 
 
 

•  เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ 
ต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง
มากกว่า 70% ขึ้นไป 
•  สามารถอธิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ได้
บางข้อ โดยมากกว่า 
70% ขึ้นไป 
•  สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน แต่ยังขาด
ประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง สามารถบอก
เหตุผลที่เลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ได้ 
แต่สมเหตุ สมผลเพียง
บางส่วน 

•  เลือกใช้เทคนิค
การค้นหาข้อมูลแบบ
ต่าง ๆ ได้อย่าง
ถูกต้องมากกว่า 
50% ขึ้นไป 
•  สามารถอธิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ได้
บางข้อ โดยมากกว่า 
50% ขึ้นไป 
•  สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน แต่ยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง  
สามารถบอกเหตุผล
ที่เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ 
ต่าง ๆ ได้ แต่
สมเหตุสมผลเพียง
บางส่วน 

•  เลือกใช้เทคนิค
การค้นหาข้อมูลแบบ
ต่าง ๆ ได้อย่าง
ถูกต้องน้อยกว่า 
50%  
•  สามารถอธิบาย
เหตุผลในการเลือกใช้
เทคนิคการค้นหา
ข้อมูลแบบต่าง ๆ ได้
บางข้อ โดยน้อยกว่า 
50%  
•  สามารถอธิบายได้ 
แต่ไม่ชัดเจน และยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 
สามารถบอกเหตุผล
ที่เลือกใช้เทคนิคการ
ค้นหาข้อมูลแบบ 
ต่าง ๆ ได้ แต่ไม่
สมเหตุสมผล 

2.อธิบายหลักการ
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

•  สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่าง ๆ ได้
ถูกต้องมากกว่า 80% 
ขึ้นไป 
•  บอกเหตุผลที่
เลือกใช้เว็บไซต์ต่าง ๆ 
ได้ โดยใช้หลักการ
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

•  สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่าง ๆ ได้
ถูกต้องมากกว่า 70% 
ขึ้นไป 
•  บอกเหตุผลที่
เลือกใช้เว็บไซต์ต่าง ๆ 
ได้ โดยใช้หลักการ
ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 

•  สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่าง ๆ ได้
ถูกต้องมากกว่า 
50% ขึ้นไป 
•  บอกเหตุผลที่
เลือกใช้เว็บไซต์ 
ต่าง ๆ ได้ โดยใช้
หลักการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ

•  สรุปข้อมูลจาก
เว็บไซต์ต่างๆ ได้
ถูกต้องน้อยกว่า 
50%  
•  บอกเหตุผลที่
เลือกใช้เว็บไซต์ 
ต่าง ๆ ได้ โดยใช้
หลักการประเมิน
ความน่าเชื่อถือของ
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ประเด็น 
การประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

ดีเยี่ยม  (4) ดี  (3) พอใช้  (2) ปรับปรุง  (1) 

ได้อย่างสมเหตุสมผล
ทั้งหมด 
•  สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน  
ครบทุกประเด็น 

ได้อย่างสมเหตุสมผล
บางส่วน 70% ขึ้นไป 
•  สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน แต่ยังขาด
ประเด็นใดประเด็น
หนึ่ง 

ข้อมูล ได้อย่าง
สมเหตุสมผล
บางส่วน  
(50% ขึ้นไป) 
•  สามารถอธิบายได้
อย่างชัดเจน แต่ยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

ข้อมูลได้ แต่ไม่
สมเหตุสมผล (น้อย
กว่า 50%) 
•  สามารถอธิบายได้ 
แต่ไม่ชัดเจน และยัง
ขาดประเด็นใด
ประเด็นหนึ่ง 

3. นักเรียนประเมิน
ปัญหา/อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้ถูกต้อง 
เหมาะสม 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้ถูกต้อง 
เหมาะสม โดยรวม
มากกว่า 80% 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และแนวทาง
ป้องกันอันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้ถูกต้อง 
เหมาะสม โดยรวม
มากกว่า 70% 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้
ถูกต้อง เหมาะสม 
เป็นส่วนใหญ่ 
(มากกว่า 50%) 

ประเมินปัญหา/
อันตราย และ
แนวทางป้องกัน
อันตรายจาก
อินเตอร์เน็ตจาก
สถานการณ์ได้
ถูกต้อง เหมาะสม
เป็นส่วนน้อย (น้อย
กว่า 50%) 

4. ประเภท
ของมัลแวร์และแนว
ทางการตรวจสอบ
และป้องกันมัลแวร์ 

•  อธิบาย
ความหมาย 
ประเภท และโทษ
ของมัลแวร์ ได้
ถูกต้องครบถ้วน
ทั้งหมด 
•  ออกแบบแผนผัง
ความคิด ที่เป็นระบบ 
ชัดเจน เข้าใจง่าย
ทั้งหมด 
•  ออกแบบแผนผัง
ที่มีภาพประกอบ/ 
ภาพกราฟิก และ
ข้อความ สวยงาม 

•  อธิบายความหมาย 
ประเภท และโทษ
ของมัลแวร์ ได้ถูกต้อง
ครบถ้วน 70% ขึ้นไป 
•  ออกแบบแผนผัง
ความคิด ที่ เข้าใจง่าย 
มากกว่า 70% 
•  ออกแบบแผนผังที่
มีภาพประกอบ /
ภาพกราฟิก และ
ข้อความ สวยงาม 

•  อธิบายความหมาย 
ประเภท และโทษ
ของมัลแวร์ ได้
ถูกต้องครบถ้วน 
50% ขึ้นไป 
•  ออกแบบแผนผัง
ความคิด ที่ เข้าใจ
ง่าย มากกว่า 50% 
•  ออกแบบแผนผังที่
มีภาพประกอบ /
ภาพกราฟิก และ
ข้อความ สวยงาม
พอใช้ 

•  อธิบายความหมาย 
ประเภท และโทษ
ของมัลแวร์ ได้
ถูกต้องครบถ้วน 
น้อยกว่า 50% 
•  ออกแบบแผนผัง
ความคิด ที่ เข้าใจ
ง่าย น้อยกว่า 50% 
•  ออกแบบแผนผังที่
มีภาพประกอบ /
ภาพกราฟิก และ
ข้อความสวยงาม
น้อย 
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 โรงเรียนบ้านสันกำแพงกำหนดหลักเกณฑ์ในการวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนรายวิชา
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  โดยให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้  
ทักษะกระบวนการและคุณลักษณะตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร  โดนมีจุดมุ่ งหมายของการวัดและการ
ประเมินผลเพื่อ 

  - พัฒนาผู้เรียน 
  - เพ่ือตัดสินผลการเรียน 
  และได้กำหนดแนวทางการวัดและประเมินผล  ดังนี้ 
           

1. รูปแบบการวัดและประเมินผล  ดังนี้ 
  1.1 ประเมินผลก่อนเรียน 
   - การประเมินความพร้อมและพ้ืนฐานของผู้เรียน 
   - การประเมินความรอบรู้ในเรื่องที่จะเรียนก่อนการเรียน 
  1.2 ประเมินผลระหว่างเรียน 
   - การประเมินด้วยการสื่อสารส่วนบุคคล 
   - การประเมินจากการปฏิบัติ 
   - การประเมินตามสภาพจริง 
  1.3 การประเมินผลหลังเรียน 
   - การประเมินหลังเรียน 
   - การประเมินผลหลังเรียนปลายปี 
   โดยการประเมินผลการเรียนรู้ตามตัวชี้วัดซึ่งได้กำหนดอัตราส่วน  คะแนนระหว่างเรียน  และ

ทดสอบปลายปี  คือ  70 : 30 
           

 2. วิธีการวัดและประเมินผล 
             ในการวัดและประเมินผลเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เน้นความสามารถและคุณลักษณะที่แท้จริงของผู้เรียน  จะต้อง
ใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย  เช่น 

  2.1 การทดสอบ  เป็นการประเมินเพื่อตรวจสอบความรู ้  ความคิด  ความก้าวหน้าในสาระการเรียนรู้   
มีเครื่องมือวัดหลายแบบ  เช่น  แบบเลือกตอบ  แบบเขียนตอบ  บรรยายความ  แบบเติมคำสั้น ๆ แบบถูกผิด   
แบบจับคู่  เป็นต้น 

  2.2  การสังเกต  เป็นการประเมินพฤติกรรม  อารมณ์  การมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนความสัมพันธ์ในระหว่าง
ทำงานกลุ่ม  ความร่วมมือในการทำงาน  การวางแผน  ความอดทน  วิธีการแก้ปัญหา  ความคล่องแคล่วในการทำงาน  
การใช้เครื่องมืออุปกรณ์ต่าง ๆ ในระหว่างการเรียนการสอน และการทำกิจกรรมต่าง ๆ  การสังเกตนั้นครูผู ้สอน
สามารถทำได้ตลอดเวลาซึ่งอาจจะมีการสังเกตอย่างเป็นทางการ โดยกำหนดเวลาและบุคคลที่จะสังเกตหรือการสังเกต
อย่างไม่เป็นทางการซึ่งเป็นการสังเกต  โดยการวิเคราะห์องค์ประกอบของสิ่งที่สังเกต  กำหนดเกณฑ์และร่องรอยที่จะ
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ใช้เป็นแนวทางในการสังเกตด้วย  แล้วจัดทำเป็นแบบตรวจสอบรายการ (checklist)  แบบประมาณค่า  (rating  
scale) 

  2.3  การสัมภาษณ์  เป็นการสนทนาซักถามพูดคุยเพื่อค้นหาข้อมูลที่ไม่อาจพบเห็นอย่างชัดเจนในสิ ่งที่
นักเรียนประพฤติปฏิบัติในการทำงานโครงการ/ โครงงาน  การทำงานกลุ่ม  กิจวัตรประจำวัน  ผู้ให้ข้อมูลในการ
สัมภาษณ์  อาจเป็นตัวผู้เรียนเอง  เพื่อนร่วมงาน รวมทั้งผู้ปกครองนักเรียนด้วย  การสัมภาษณ์อาจทำอย่างเป็น
ทางการ  โดยกำหนดวัน  เวลา  และเรื่องสัมภาษณ์อย่างแน่นอน  และการสัมภาษณ์อย่างไม่เป็นทางการเป็นการ
พูดคุยไม่เฉพาะเจาะจง  ซึ่งจะทำให้เกิดสัมพันธภาพที่ดีและได้ข้อมูลที่ชัดเจนสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง  โดย
ครูผู้สอนจะตั้งข้อคำถามไว้ล่วงหน้าเพื่อจะได้พูดคุยได้ตรงประเด็น 
 2.4 การประเมินภาคปฏิบัติ  เป็นการประเมินการกระทำ  การปฏิบัติงานเพื่อประเมินการสร้างผลงาน
ชิ้นงาน  ให้สำเร็จ  การสาธิต  การแสดงออกถึงทักษะและความสามารถที่ผู้เรียนให้ปรากฏในงานที่ตนสร้างขึ้น  การ
ประเมินภาคปฏิบัติจะต้องจัดทำเครื่องมือประกอบการประเมินด้วย  เช่น  scoring  rubric   rating  scale  และ  
checklist  เป็นต้น 
 2.5  Scoring  rubric  เป็นการวิเคราะห์องค์ประกอบและประเด็นที่จะประเมิน  เพื่ออธิบายลักษณะของ
คุณภาพของงานหรือการกระทำเป็นระดับคุณภาพหรือปริมาณ  หรือระดับความสามารถเพื่อเป็นแนวทางในการ
ประเมิน  และเป็นข้อมูลสำคัญแก่ครูผู้สอน  ผู้ปกครองหรือผู้สนใจอื่น ๆ ได้ทราบว่าผู้เรียนรู้อะไร  ทำได้มากเพียงใด  
มีคุณภาพผลงานหรือภาระงานเป็นอย่างไร  โดยผู้ประเมินอาจจะให้คะแนนเป็นภาพรวม  หรือจำแนกองค์ประกอบก็
ได ้
 2.6  การประเมินแฟ้มสะสมงาน  (portfolio  assessment) เป็นการประเมินความสามารถในการผลิต
ผลงานการบูรณาการความรู้  ประสบการณ์  ความพยายาม  ความรู้สึก  ความคิดเห็นของนักเรียนที่เกิดจากการ
สะสม  รวบรวมผลงาน  การคัดเลือกผลงาน  การสะท้อนความคิดเห็นต่อผลงาน  รวมทั้งการประเมินผลงาน  การ
ประเมินแฟ้มสะสมผลงานจะประเมินการจัดการ  ความคิดสร้างสรรค์  หลักฐานแสดงความรู่ความสามารถในผลงาน
อันแสดงถึงความสัมฤทธิ์ผล  ศักยภาพของผู้เรียนในสาระการเรียนรู้นั้น   
 

3.  การวัดและการประเมินผล  ภาระงาน/ ชิ้นงาน 
 -  แบบการสังเกต 
 -  แบบการสัมภาษณ์ 
 -  ใบกิจกรรม 
 -  แบบฝึกหัด/  แบบทดสอบ 
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4.  เครื่องมือการวัดและการประเมินผล  ภาระงาน/  ชิ้นงาน 
 -  แบบบันทึกการสังเกต 
 -  แบบบันทึกสัมภาษณ์ 
 -  แบบบันทึกใบกิจกรรม 
 - แบบบันทึกแบบฝึกหัด/  แบบทดสอบ 
 

5.  ผู้วัดและประเมินผล  ได้แก่ 
 -  ครูผู้สอน   -  ผู้เรียน 
 -  เพ่ือน    -  ผู้ปกครอง 
 

6.  เกณฑ์การตัดสินผลการประเมิน  กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 เกณฑ์การตัดสิน  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ต้องมีคะแนนผลการประเมิน   
ด้านความรู้  ด้านทักษะ/ กระบวนการ  และด้านคุณลักษณะรวมกัน  โดยแบ่งเป็นระดับผลการเรียน  ดังนี้ 
 ระดับ 4 หมายถึง  คะแนน  80 – 100 
 ระดับ 3.5 หมายถึง  คะแนน  75 – 79 
 ระดับ 3 หมายถึง  คะแนน  70 – 74 
 ระดับ 2.5 หมายถึง  คะแนน  65 – 69 
 ระดับ 2 หมายถึง  คะแนน  60 – 64 
 ระดับ 1.5 หมายถึง  คะแนน  55 – 59 
 ระดับ 1 หมายถึง  คะแนน  50 – 54 
 ระดับ 0 หมายถึง  คะแนน  0 – 49 
 

7. เกณฑ์การตัดสิน  รายวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 7.1  ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ  80  ของเวลาเรียนทั้งหมด 
 7.2  ผู้เรียนต้องมีผลการประเมินผ่านร้อยละ  50  ของตัวชี้วัด  โดยตัวชีว้ัดที่ผ่านจะต้องมีผลการประเมิน
ร้อยละ  65  ของตัวชี้วัดทั้งหมด 
 7.3  ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ในระดับ  1  ขึ้นไป 

7.4  ผู้เรียนต้องมีผลการประเมินการอ่าน  คิด  วิเคราะห์  และเขียนวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ระดับผ่านขึ้นไป 
 7.5  ผู้เรียนต้องมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์  วิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ระดับผ่านขึ้นไป 
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อภิธานศัพท์ 
 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  (Scientific  Process) 

 เป็นกระบวนการในการศึกษาหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนหลัก  คือ การตั้งคำถาม
หรือกำหนดปัญหา  การสร้างสมมติฐานหรือการคาดการณ์คำตอบ   การออกแบบวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล  การ
วิเคราะห์และแปลความหมายข้อมูล  การลงข้อสรุป  และการสื่อสาร 

การแก้ปัญหา  (Problem  Solving) 

 เป็นการหาคำตอบของปัญหาที่ยังไม่รู้วิธีการมาก่อน  ทั้งปัญหาที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาในวิทยาศาสตร์โดยตรง  
และปัญหาในชีวิตประจำวัน  โดยใช้เทคนิค  วิธีการหรือกลยุทธ์ต่างๆ   

การวิเคราะห์  (Analyzing) 

 เป็นระดับของผลการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถแยกแยะข้อมูลหรือข้อสนเทศ  เพื่อเชื่อมโยงความสัมพันธ์ 

การสังเกต  (Observation) 

 เป็นวิธีการหาข้อมูลโดยตรงโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้า  ได้แก่  การดู  การดม  การฟัง  การชิม  และการ
สัมผัส 

การสืบค้นข้อมูล  (Search) 

 เป็นการหาข้อมูลหรือข้อสนเทศที่มีผู้รวบรวมไว้แล้วจากแหล่งต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด  เครือข่าย  อินเทอร์เน็ต  
ภูมิปัญญาท้องถิ่น  เป็นต้น 

การสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  (Scientific  Inquiry) 

 เป็นการหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือวิธีการอื่น ๆ เช่น  การสำรวจ  
การสังเกต  การวัด  การจำแนกประเภท  การทดลอง  การสร้างแบบจำลอง  การสืบค้นข้อมูล เป็นต้น 

การสำรวจ  (Exploration) 

 เป็นการหาข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ  โดยใช้วิธีการและเทคนิคต่าง ๆ เช่น  การสังเกต การสัมภาษณ์  การเก็บ
ตัวอย่าง  เพื่อนำมาวิเคราะห์  จำแนก  หรือหาความสัมพันธ์ 

การสำรวจตรวจสอบ  (Scientific  Investigation) 

 เป็นวิธีการหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  โดยผ่านการรวบรวมข้อมูล  ใช้ความคิดท่ีมีเหตุผลในการตั้งสมมติฐาน  
อธิบายและแปลความหมายข้อมูล  การสำรวจตรวจสอบทำได้หลายวิธี  เช่น การสังเกต  การสำรวจ  การทดลอง  
เป็นต้น 
 



305 
 

ความเข้าใจ  (Understanding) 

 เป็นระดับของผลการเรียนรู้ที ่ผู ้เรียนสามารถอธิบาย  เปรียบเทียบ  แยกประเภท  ยกตัวอย่าง  เขียน
แผนภาพ  เลือก ระบุ  เลือกใช้เกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ  

จิตวิทยาศาสตร์  (Scientific  mind / Scientific  attitudes) 

 เป็นคุณลักษณะหรือลักษณะนิสัยของบุคคลที่เกิดขึ ้นจากการศึกษาหาความรู้โดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ 
 จิตวิทยาศาสตร์  ประกอบด้วยคุณลักษณะต่าง ๆ   ได้แก่  ความสนใจใฝ่รู้  ความมุ่งมั่น  อดทน  รอบคอบ  
ความรับผิดชอบ  ความซื่อสัตย์  ประหยัด  การร่วมแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  ความมี
เหตุผล  การทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างสร้างสรรค์ 

เจตคติต่อวิทยาศาสตร์  (Attitudes  Toward  Sciences) 

 เป็นความรู ้สึกของบุคคลต่อวิทยาศาสตร์  ซึ ่งเป็นผลจากการเรียนรู ้ว ิทยาศาสตร์โดยผ่านกิจกรรมที่
หลากหลาย  ความรู้สึกดังกล่าว เช่น ความสนใจ  ความชอบ  การเห็นความสำคัญและคุณค่า 
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     2. นางสาวฉัตรชนก วงศ์ใหญ่             รองผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านสันกำแพง 
     3. นายณัฐพงษ์  เตจ๊ะนัง        รองผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านสันกำแพง 
     4. นายภูวกร  วิริยา         รองผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านสันกำแพง 
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