
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

หลักสูตรสถานศึกษา 

 โรงเรียนบานสันกำแพง  

   พุทธศักราช 2568 

 

รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา 

(Steam Education) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน   

พุทธศักราช 2551(ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

 

สำนักงานเขตพืน้ที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม เขต 1 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธกิาร



 

 



ก 
 

คำนำ 
 

 โรงเรียนบานสันกำแพงเปนโรงเรียนตนแบบการใชหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ไดจัดทำหลักสูตรโรงเรียนบานสันกำแพง รายวิชาเพิ่มเติม สตีมศึกษา (Steam 

Education) ชั้นประถมศึกษา พุทธศักราช  2568 โดยการนำวิสัยทัศน  หลักการ  จุดหมาย  สมรรถนะ คุณลักษณะ

อันพึงประสงค  มาตรฐานการเรียนรู  ตัวชี้วัด และแนวทางการวัดและประเมินผลหลักสูตรแกนกลางการศึกษา      

ขั ้นพื ้นฐาน  พุทธศักราช  2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มาเปนกรอบทิศทางในการจัดทำหลักสูตรและ        

จัดการเรียนการสอน เพื่อพัฒนาผูเรียนในโรงเรียนบานสันกำแพงใหมีคุณภาพดานความรู ทักษะ/ กระบวนการและ

คุณลักษณะอันพึงประสงคท่ีจำเปนสำหรับการดำรงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง  และแสวงหาความรูเพ่ือพัฒนา

ตนเองอยางตอเนื ่องตลอดชีวิต  พุทธศักราช 2567 โรงเรียนไดดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามโครงสราง            

ของหลักสูตรใหมีความเหมาะสม สอดคลองกับจุดเนน นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ และบริบท วิสัยทัศน      

การเรียนการสอนโรงเรียนมาตรฐานสากลของสถานศึกษาในปจจุบัน 

 ขอขอบคุณคณะกรรมการสถานศึกษาโรงเรียนบานสันกำแพง ผูปกครองนักเรียน และผูที่มีสวนเกี่ยวของ   

ทุกทานที่กรุณาใหคำแนะนำปรึกษา ในการจัดทำหลักสูตรของโรงเรียนบานสันกำแพง รายวิชาเพิ่มเติม สตีมศึกษา 

(Steam Education) ชั้นประถมศึกษา พุทธศักราช  2568 ในครั้งนี้ เพื่อพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพ ตามเจตนารมณ

ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
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วิสัยทัศน  
 โรงเรียนบานสันกำแพงเนนการจัดการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) พัฒนาผูเรียน    

สูความเปนเลิศทางวิชาการ สรางสรรคนวัตกรรมสูความเปนพลโลก โดยการบริหารจัดการดวยระบบคุณภาพ 
 

หลักการ 
   ครอบคลุมทุกกล ุ มเป าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเร ียนร ู   ประสบการณ หล ักส ูตรสถานศ ึกษา             

โรงเรียนบานสันกำแพง พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 

พ.ศ. 2560) มีหลักการ ท่ีสำคัญ ดังนี้  

                 1. เปนหลักสูตรการศึกษาเพื่อความเปนเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู เปนเปาหมายสำหรับ

พัฒนาเด็กและเยาวชนใหมีความรู ทักษะ เจตคติ และคุณธรรมบนพ้ืนฐานของความเปนไทยควบคูกับความเปนสากล 

 2. เปนหลักส ูตรการศึกษาเพื ่อปวงชน ที ่ประชาชนทุกคนมีโอกาสไดร ับการศึกษาอยางเสมอภาค และ 

มีคุณภาพ 

 3. เปนหลักสูตรการศึกษาที่สนองการกระจายอำนาจ ใหสังคมมีสวนรวมในการจัดการศึกษา ใหสอดคลอง 

กับสภาพ และความตองการของทองถ่ิน 

 4. เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสรางยืดหยุนท้ังดานสาระการเรียนรู เวลา และการจัดการเรียนรู 

 5. เปนหลักสูตรการศึกษาท่ีเนนผูเรียนเปนสำคัญ  

 6. เปนหลักสูตรการศึกษาสำหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย 
 

จุดหมาย 
    หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานสันกำแพง พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มุ งพัฒนาผู เร ียนใหเปนคนดี มีปญญา มีความสุข มี ศ ั กยภาพ               

ในการศึกษาตอ และประกอบอาชีพ จึงกำหนดเปนจุดหมายเพ่ือใหเกิดกับผูเรียน เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี ้

      1. มีคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค เห็นคุณคาของตนเอง มีวินัย และปฏิบัติตนตามหลักธรรม

ของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

      2. มีความรู ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแกปญหา การใชเทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  

     3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย 

     4. มีความรักชาติ มีจิตสำนึกในความเปนพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั ่นในวิถีชีวิต และการปกครอง       

ตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

     5 . มีจ ิตสำนึกในการอนุร ักษว ัฒนธรรมและภ ูม ิป ญญาไทย การอนุร ักษและพัฒนาส ิ ่งแวดล อม                        

มีจิตสาธารณะท่ีมุงทำประโยชนและสรางสิ่งท่ีดีงามในสังคม และอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข   
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สมรรถนะสำคัญของผูเรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค 
 ในการพัฒนาผู เรียนตามหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานสันกำแพง พุทธศักราช พุทธศักราช 2568          

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) มุงเนนพัฒนาผูเรียนมีคุณภาพ            

ตามมาตรฐานท่ีกำหนด ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค  ดังนี ้
 

สมรรถนะสำคัญของผูเรียน 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานสันกำแพง  พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

พุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  มุงใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

   1. ความสามารถในการสื่อสาร เปนความสามารถในการรับและสงสาร มีวัฒนธรรมในการใชภาษาถายทอด

ความค ิ ด  คว ามร ู  ค ว าม เข  า ใจ  คว ามร ู  ส ึ ก  และท ั ศนะขอ งตน เ อง เพ ื ่ อ แลก เปล ี ่ ย น ข  อม ู ล ข  า ว ส า ร 

และประสบการณอันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเอง และสังคม รวมทั้งการเจรจาตอรองเพื่อขจัด และลดปญหา

ความข ัดแย งต าง ๆ การเล ือกร ับหร ือไม ร ับข อม ูลข าวสารด วยหล ักเหต ุผลและความถ ูกต อง ตลอดจน 

การเลือกใชวิธีการสื่อสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีมีตอตนเอง และสังคม 

  2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห การคิดอยางสรางสรรค 

การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนำไปสูการสรางองคความรูหรือสารสน 

เทศเพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเอง และสังคมไดอยางเหมาะสม 

  3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถในการแกปญหา และอุปสรรคตาง ๆ ที ่ เ ผ ช ิ ญ        

ไ ด อยางถูกตองเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูลสารสนเทศ เขาใจความสัมพันธ และ 

การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชในการปองกัน และแกไขปญหา และ

มีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยคำนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอตนเอง สังคม และสิ่งแวดลอม 

   4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนำกระบวนการตาง ๆ ไปใชในการดำเนิน

ชีวิตประจำวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทำงาน และการอยูรวมกันในสังคม ดวยการสรางเสริม

ความสัมพันธ อ ันด ีระหว างบ ุคคล การจ ัดการป ญหาและความข ัดแย งต าง ๆ อย างเหมาะสม การปร ับตัว                            

ใหทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และการรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมพึงประสงคที่สงผลกระทบ 

ตอตนเองและผูอ่ืน 

  5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถในการเลือก และใชเทคโนโลยีดานตาง ๆ และมีทักษะ

กระบวนการทางเทคโนโลย ี  เพ ื ่อการพ ัฒนาตนเอง และส ังคม ในด านการเร ียนร ู   การส ื ่อสาร การทำงาน   

การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตอง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
  หลักสูตรโรงเรียนบานสันกำแพง พุทธศักราช 2568 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  มุงพัฒนาผูเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เพ่ือใหสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนในสังคม

ไดอยางมีความสุข ในฐานะเปนพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 

    1. รักชาติ ศาสน กษัตริย 

   2. ซ่ือสัตยสุจริต 

    3. มีวินัย 

   4. ใฝเรียนรู 

   5. อยูอยางพอเพียง 

   6. มุงม่ันในการทำงาน  

   7. รักความเปนไทย 

    8. มีจิตสาธารณะ   
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ทำไมตองเรียนวิชาสตีมศึกษา 
               สตีมศึกษา หรือ Steam Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี(Technology) วิศวกรรมศาสตร(Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรูซึ่งสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพื่อใหเกิดทักษะในการแกไขปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ

ในการดำเนินชีวิต โดยมีปจจัยสำคัญในการเรียนรูออกเปน 3 สวน  

1. การนำเสนอสถานการณ (Presentation Situation) เปนการนำเสนอบริบทที่เชื่อมโยงกับชีวิตหรือสถานการณ 

ท่ีเปนปญหาในปจจุบัน เพ่ือใหเกิดความเขาใจในปญหา และใหมีขอมูลพ้ืนฐานสำหรับการคิดในข้ันตอไป 

2. การออกแบบอยางสรางสรรค (Creative Design) เปนการกระตุนใหผูเรียนไดสรางสรรคผลงานไดอยางอิสระ 

โดยเนนพัฒนาความคิดสรางสรรค และการสื ่อสารผานกิจกรรม โดยกอนที ่ผ ู เร ียนจะออกแบบไดนั้น               

ตองทำความเขาใจและเห็นคุณคาในสถานการณดังกลาว และคนหาการแกไขปญหาดวยตนเอง 

3. การสรางความจับใจ (Emotional Touch) เปนการขยายขอบเขตของสิ่งที่คนพบและเนนกระตุนใหผูเรียน       

มีความกระตือรือรนในการแกไขปญหา สรางแรงจูงใจเมื่อแกไขปญหาไดสำเร็จ นอกจากนี้ยังชวยใหผูเรียน        

มีเจตคติท่ีดีในการเรียนรูตอไป 

 

เรียนรูอะไรในวิชาสตีมศึกษา 
       “STEAM” A คือ Art of life เปนศาสตรในการใชชีวิตท่ีมีคุณธรรมจริยธรรม มีจิตอาสาและชวยเหลือผูอ่ืน

ประยุกตใชกับชีวิตประจำวัน ผานโครงการวิทยาศาสตรพลังสิบ เพื่อลดความเหลื่อมล้ำ สรางพลเมือทางวิทยาศาสตร 

(Citizen science) ขยายโอกาสใหนักเรียนไดเรียนวิทยาศาสตร เทคโนโลยี และนวัตกรรมอยางกวางขวาง โดยเนน     

การจัดการเรียนการสอนที่เนนการปฏิบัติ ประยุกตใชกับชีวิตประจำวัน และโครงการยกระดับการศึกษารอบดาน      

เปลี่ยนรูปแบบการสอน ปรับการประเมินผล เพ่ือใหเปนรูปแบบท่ีเหมาะสมในศตวรรษท่ี 21 

        การจัดการเรียนรู แบบ Steam Education อาศัยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเปนแกนหลัง  

ประกอบดวยองคประกอบ 6 ข้ันตอน ไดแก 

 1. ระบุปญหาหรือโจทย เริ่มตนใหผูเรียนระบุถึงสิ่งที่เปนปญหาในชีวิตประจำวันที่เปนสิ่งตองหาวิธีการ

สรางสิ่งประดิษฐ เพ่ือแกไขปญหาหรือพัฒนาสิ่งนั้น 

 2. รวบรวมขอมูลและแนวคิดท่ีเก่ียวของกับปญหา  

 3. ออกแบบวิธีการแกปญหา เลือกแนวคิดท่ีเหมาะสมในการแกปญหา  

 4. วางแผนและดำเนินการแกปญหา  

 5. ทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุง 

 6. นำเสนอวิธีการแกปญหาหรือผลการพัฒนานวัตกรรม 
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ผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู 
เปนผลการเรียนรูท่ีเนนการนำความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร

ไปใชแกปญหาในชีวิตประจำวัน  
 

ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

ป.1 1. อธิบายความหมาย ความสำคัญ 

ของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตน

เก่ียวกับสตีมศึกษา 

- สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทาง

การจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร  

(Mathematics) เขาดวยกัน โดยเนนใหผูเรียน 

เกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง  

2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ

และคณิตศาสตร  

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา 

ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ  

- ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ 

และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน 

คอมพิวเตอร โทรศัพท และสื่อออนไลนมาใชให 

เกิดประโยชน 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล 

ท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถ 

ทำความเขาใจปญหา  

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร

ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการ 

ของบุคคลหนึ่งไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจ 

ตามความประสงคของผูสงสาร 

3. วางแผนออกแบบสรางชิ้นงานโดย

ใชการคิดเชิงออกแบบ 

- วางแผนสรางชิ้นงานอยางสรางสรรค โดยใชการคิด

เชิงออกแบบ (Design Thinking) 

4. ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล 

เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสราง

ชิ้นงาน 

- การสืบคนขอมูล เปนวิธีการคนหาขอมูลใหไดมา 

ซ่ึงขอมูลท่ีตองการ  

- การใชเทคนิคการคนหาเบื้องตน เชน การใชตัว

ดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล  

- วางแผนออกแบบการสรางชิ้นงานอยางเหมาะสม 
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ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

5. ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใช

วัสดุท่ีเหมาะสม 

- กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียน 

เกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง 

สงเสริมความคิดสรางสรรค ทักษะการแกปญหา และ

เพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการ 

ของศตวรรษท่ี 21  

6. สรางชิ้นงานสตีมศึกษา โดยใช

กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรค

ดวยปญญา (Constructionism)  

5 ข้ันตอน (5S) 

- กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 

7. รวบรวมขอมูล สรุปองคความรู 

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน และเลือกวิธี

นำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

- การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือ 

ท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาท 

ในการสืบคนขอมูล 
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ผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู 
เปนผลการเรียนรูท่ีเนนการนำความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร

ไปใชแกปญหาในชีวิตประจำวัน  
 

ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

ป. 2 1. อธิบายความหมาย ความสำคัญ 

ของสตรีมศึกษา และความรูเบื้องตน

เก่ียวกับสตีมศึกษา 

- สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทาง

การจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร  

(Mathematics) เขาดวยกัน โดยเนนใหผูเรียนเกิด

ความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิด

ทักษะในการแกปญหา  

2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และ

คณิตศาสตร  

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา 

ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ  

- ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ 

และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน 

คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร 

และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล 

ท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถ 

ทำความเขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสู 

แนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร 

ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการ 

ของบุคคลหนึ่งไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจ 

ตามความประสงคของผูสงสาร 

3. วิเคราะหปญหาของสถานการณ 

ท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสราง

ชิ้นงาน เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใช

ทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีมศึกษา 

- วางแผนสรางชิ้นงานอยางสรางสรรค  
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ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

4. ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล 

เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสราง

ชิ้นงาน 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูล

ท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็ว 

จากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูล 

มีความสอดคลองกัน 

- การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัว

ดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล  

- วางแผนออกแบบการสรางชิ้นงานอยางเหมาะสม 

5. ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใช

วัสดุท่ีเหมาะสม 

- กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิด 

การเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริม

ความคิดสรางสรรค ทักษะการแกปญหา และ 

เพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการ 

ของศตวรรษท่ี 21  

6. ออกแบบและสรางชิ้นงาน

แบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ โดยใช

กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรค

ดวยปญญา (Constructionism)  

5 ข้ันตอน (5S) 

- กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 

7. เลือกใชโปรแกรมการนำเสนอ

ชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ 

ใหเหมาะสมตามวัย 

- การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือ 

ท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาท 

ในการสืบคนขอมูล 
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ผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู 

เปนผลการเรียนรูท่ีเนนการนำความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรม ศิลปะ และ

คณิตศาสตรไปใชแกปญหาในชีวิตประจำวัน  

ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 
ป.3 1. อธิบายความหมาย ความสำคัญของ

สตีมศึกษา และความรูเบื้องตน

เก่ียวกับสตีมศึกษา 

- สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทาง

การจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร  

(Mathematics) เขาดวยกัน โดยเนนใหผูเรียนเกิด

ความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิด

ทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ  

ในการดำเนินชีวิต 

2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ

และคณิตศาสตร  

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา 

ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูล

การเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจ

วาจะทำอะไร 

- ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ 

และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน 

คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร 

และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล 

ท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถ 

ทำความเขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสู 

แนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร 

ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการ 

ของบุคคลหนึ่งไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจ 

ตามความประสงคของผูสงสาร 

3. วิเคราะหปญหาของสถานการณ 

ท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสราง

แบบจำลองบานในฝน เพ่ือแกปญหา 

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

- วางแผนสรางแบบจำลองบานอยางสรางสรรค  
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ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 
ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการ 

เชิงสตีม 

4. ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล 

เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสราง

แบบจำลองบาน 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูล

ท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจาก

แหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความ

สอดคลองกัน 

- การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัว

ดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

- วางแผนออกแบบการสรางบานจำลองอยางเหมาะสม 

5. ออกแบบและสรางแบบจำลองบาน

โดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

- กระบวนการสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริม

ความคิดสรางสรรค ทักษะการแกปญหา  

และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการ 

ของศตวรรษท่ี 21  

6. สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใช

กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรค

ดวยปญญา (Constructionism)  

5 ข้ันตอน (5S) 

- กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 

7. รวบรวมขอมูล สรุปองคความรู 

ท่ีเก่ียวของกับบานจำลอง และเลือกวิธี

นำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

- การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือ 

ท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาท 

ในการสืบคนขอมูล 
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ผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู 

เปนผลการเรียนรูท่ีเนนการนำความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรม ศิลปะและ

คณิตศาสตร ไปใชแกปญหาในชีวิตประจำวัน  

ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

ป.4 1. อธิบายความหมาย ความสำคัญ 

ของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตน

เก่ียวกับสตีมศึกษา 

- สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทาง

การจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร  

(Mathematics) เขาดวยกัน โดยเนนใหผูเรียน 

เกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือให 

เกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ  

ในการดำเนินชีวิต 

2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และ

คณิตศาสตร  

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา 

ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูล

การเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจ

วาจะทำอะไร 

- ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ 

และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน 

คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร 

และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล 

ท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถ 

ทำความเขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไป 

สูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร 

ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการ 

ของบุคคลหนึ่งไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจ 

ตามความประสงคของผูสงสาร 

3. วิเคราะหปญหาของสถานการณ 

ท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสราง

แบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 
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ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการ 

เชิงสตีม 

- วางแผนสรางแบบจำลองนวัตกรรมอยางสรางสรรค  

4. ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล 

เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสราง

นวัตกรรม 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูล

ท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็ว 

จากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมี

ความสอดคลองกัน 

- การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัว

ดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

- วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

5. ออกแบบและสรางแบบจำลอง

นวัตกรรมโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

- กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริม

ความคิดสรางสรรค ทักษะการแกปญหา  

และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการ 

ของศตวรรษท่ี 21  

6. สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใช

กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรค

ดวยปญญา (Constructionism)  

5 ข้ันตอน (5S) 

- กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 

7. รวบรวมขอมูล สรุปองคความรู 

ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธี

นำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

- การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือ 

ท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาท 

ในการสืบคนขอมูล 
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ผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู 

เปนผลการเรียนรูท่ีเนนการนำความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรม ศิลปะ และ

คณิตศาสตรไปใชแกปญหาในชีวิตประจำวัน  

ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

ป.5 1. อธิบายความหมาย ความสำคัญ 

ของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตน

เก่ียวกับสตีมศึกษา 

- สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทาง

การจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร  

(Mathematics) เขาดวยกัน โดยเนนใหนักเรียน 

เกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิด

ทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ  

ในการดำเนินชีวิต 

2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ

และคณิตศาสตร  

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา 

ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูล

การเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจ

วาจะทำอะไร 

- ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ 

และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน 

คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร 

และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล 

ท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถ 

ทำความเขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไป 

สูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร 

ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการ 

ของบุคคลหนึ่งไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจ 

ตามความประสงคของผูสงสาร 

3. วิเคราะหปญหาของสถานการณ 

ท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสราง

แบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 
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ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการ 

เชิงสตีม 

- วางแผนออกแบบนวัตกรรมอยางสรางสรรค  

(กระเปาใบใหมของเรา)  

4. ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล 

เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสราง

ชิ้นงาน 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูล

ท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็ว 

จากแหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูล 

มีความสอดคลองกัน 

- วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

5. ออกแบบและสรางแบบจำลอง

ชิ้นงาน/นวัตกรรม ใหสอดคลองกับ

ปญหาและสถานการณท่ีกำหนด  

- กระบวนการสงเสริมใหนักเรียนเกิดเรียนรูดวยการ 

ลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิดสรางสรรค ทักษะ

การแกปญหา  

6. ประดิษฐชิ้นงาน/นวัตกรรม สตีม

ศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรู

เพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

- กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 

7. รวบรวมขอมูล สรุปองคความรู 

ท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธี

นำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

- การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ใชเครื่องมือ 

ท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ มีมารยาทในการสืบคน

ขอมูล และนำเสนอขอมูล 
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ผลการเรียนรูและสาระการเรียนรู 

เปนผลการเรียนรูท่ีเนนการนำความรูทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรม และคณิตศาสตร

ไปใชแกปญหาในชีวิตประจำวัน  

ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 
ป.6 1. อธิบายความหมาย ความสำคัญ 

ของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตน

เก่ียวกับสตีมศึกษา 

- สตีมศึกษา หรือ STEAM Education  

เปนแนวทางการจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการ 

วิชาวิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี (Technology) 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และ

คณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน โดยเนนให

ผูเรียนเกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง 

เพ่ือใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่ง

ใหม ๆ  

ในการดำเนินชีวิต 

2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ  

และคณิตศาสตร 

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา 

ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการ 

ทำความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบ

ขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือ

ตัดสินใจวาจะทำอะไร 

- ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ 

และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน 

คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร 

และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล 

ท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำ

ความเขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไป 

สูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น 

-ทักษะการสรางสรรคผลงาน 

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร 

ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของ

บุคคลหนึ่งไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจ 

ตามความประสงคของผูสงสาร 

3. วิเคราะหปญหาของสถานการณ 

ท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสราง

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 
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ช้ัน ผลการเรียนรู สาระการเรียนรู 
แบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการ 

เชิงสตีม 

 

 

- วางแผนสรางแบบจำลองนวัตกรรม 

อยางสรางสรรค  

4.ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือ

วางแผน ออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูล

ท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจาก

แหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูล 

มีความสอดคลองกัน 

- การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัว

ดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิด 

ของไฟล 

- วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรม 

อยางเหมาะสม 

5.ออกแบบและสรางแบบจำลอง 

ชิ้นงาน/นวัตกรรม ใหสอดคลอง 

กับปญหาและสถานการณท่ีกำหนด 

- กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียน 

เกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง 

สงเสริมความคิดสรางสรรค ทักษะการแกปญหา  

และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการ 

ของศตวรรษท่ี 21 

6. ออกแบบและสรางแบบจำลอง

เครื่องบิน 3 มิติ โดยใชกระบวนการ

จัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

- กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 

7.เลือกใชโปรแกรมหรือแอปพลิเคชั่น

การนำเสนอผลงานแบบจำลอง

เครื่องบิน 3 มิติ ใหเหมาะสมตามวัย 

- การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือ

ท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาทในการ

สืบคนขอมูล 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คำอธิบายรายวิชา  
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คำอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ว 11203                                               สตีมศึกษา (STEAM Education)  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1                                          เวลา  80  ช่ัวโมง 
 

  สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที ่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลย ี  (Technology) ว ิศวกรรมศาสตร   (Engineering) ศ ิลปะ (Arts)  และคณิตศาสตร   (Mathematics) 

เขาดวยกัน โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูท่ีไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและ

สร  า งสรรค  ส ิ ่ ง ใหม   ๆ  ในการดำ เน ิ นช ี ว ิ ต  ผ  านการ เ ร ี ยนร ู  และสร  า งสรรค  ผลงานในร ู ปแบบต  า ง  ๆ 

ที ่ส งเสริมใหผู เร ียนมีทักษะ สมรรถนะ ตลอดจนบูรณาการการเรียนรู ส ู การดำเนินชีว ิตประจำวัน นอกจากนี้ 

ยังสามารถตอยอดองคความรูดวยชิ้นงานเพื่อพัฒนาและตอบสนองตอความตองการที ่เปลี่ยนแปลงไปในศตวรรษ 

ท่ี 21  

  ผูเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสตีมศึกษา เขาใจ   

การเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและคณิตศาสตร สามารถวิเคราะห

ป ญหาของสถานการณและแกไขป ญหาที ่กำหนดโดยใช ท ักษะกระบวนการเช ิงสต ีม สามารถใช เทคโนโลยี 

ในการส ืบค นข อม ูลเพ ื ่อวางแผนการออกแบบในการสร  างช ิ ้นงาน สามารถออกแบบสร  างและช ิ ้นงาน 

โดยใชวัสดุที ่เหมาะสม สามารถสรางชิ ้นงานดวยการป นดินน้ำมัน โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพื ่อสรางสรรค 

ดวยปญญา (Constructionism) 5 ขั้นตอน (5S) สามารถรวบรวมรวบขอมูลจากแหลงตาง ๆ และเลือกใชวิธีการนำเสนอ

ชิ้นงานการปนดินน้ำมันท่ีเหมาะสมตามวัย 

 การสรางชิ ้นงานโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สงเสริมใหผู เรียนเกิดการเรียนรู ดวยตนเองจากการ 

ลงมือปฏิบัติจริง สามารถทำงานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ 

มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอสตีมศึกษา 
 

ผลการเรียนรู 
ขอ 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ 2 เขาใจการเชื ่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ว ิศวกรรมศาสตร ศิลปะและ

คณิตศาสตร 

ขอ 3 วิเคราะหปญหาของสถานการณที่กำหนด วางแผนออกแบบสรางชิ้นงาน เพื่อแกปญหาที่กำหนดโดยใช 

ทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

ขอ 5 ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6 ออกแบบและสรางชิ้นงานดวยการปนดินน้ำมัน โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา  

(Constructionism)  5 ข้ันตอน (5S) 

ขอ 7 เลือกใชวิธีนำเสนอชิ้นงานดวยการปนดินน้ำมันใหเหมาะสมตามวัย 
 

รวมท้ังหมด    7    ขอ 
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คำอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ว 12203                                               สตีมศึกษา (STEAM Education)  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2                                        เวลา  80  ช่ัวโมง 
 

  สตีมศึกษาหรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรู ที ่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรียนรูสูการดำเนินชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ยังสามารถตอยอดองคความรูดวยชิ้นงานเพื่อพัฒนา

และตอบสนองตอความตองการท่ีเปลี่ยนแปลงไปในศตวรรษท่ี 21  

  ผูเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษาและความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสตีมศึกษา เขาใจ    

การเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร สามารถวิเคราะหปญหา

ของสถานการณและแกไขปญหาที่กำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สามารถใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล   

เพื่อวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน สามารถออกแบบสรางแบบจำลองชิ้นงานโดยใชวัสดุที่เหมาะสม สามารถ

ออกแบบและสรางชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ  โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพื ่อสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 5 ขั้นตอน (5S) สามารถรวบรวมรวบขอมูลจากแหลงตาง ๆ และเลือกใชใชโปรแกรมนำเสนอชิ้นงาน

แบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ ใหเหมาะสมตามวัย 

 การสรางชิ้นงานโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือ

ปฏิบัติจริง สามารถทำงานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความ

เชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอสตีมศึกษา 
 

ผลการเรียนรู 
ขอ 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

ขอ 3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางชิ้นงาน เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใช  

ทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

ขอ 5 ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6 ออกแบบและสรางชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรค     

ดวยปญญา (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

ขอ 7 เลือกใชโปรแกรมการนำเสนอชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ ใหเหมาะสมตามวัย 
 

รวมท้ังหมด    7    ขอ 
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คำอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ว 13203                                               สตีมศึกษา (STEAM Education)  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3                                        เวลา  80  ช่ัวโมง 
 

  สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที ่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics)  เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรียนรูสู การดำเนินชีวิตประจำวัน นอกจากนี ้ยังสามารถตอยอดองคความรู ดวยนวัตกรรม        

เพ่ือพัฒนาและตอบสนองตอความตองการท่ีเปลี่ยนแปลงไปในศตวรรษท่ี 21  

  ผูเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสตีมศึกษา เขาใจ   

การเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และคณิตศาสตร สามารถวิเคราะห

ปญหาของสถานการณและแกไขปญหาที่กำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สามารถใชเทคโนโลยี ในการสืบคน

ขอมูลเพื่อวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน สามารถออกแบบสรางแบบจำลองชิ้นงานโดยใชวัสดุที่เหมาะสม 

สามารถสรางชิ้นงานสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 5 ขั้นตอน 

(5S) สามารถรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ และเลือกใชวิธีการนำเสนอขอมูลท่ีเหมาะสมตามวัย 

 การสรางชิ้นงานโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือ

ปฏิบัติจริง สามารถทำงานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีว ิจารณญาณ                

มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอสตีมศึกษา 
 

ผลการเรียนรู 
ขอ 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ  และ

คณิตศาสตร  

ขอ 3  วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองบานในฝน เพ่ือแกปญหา 

        ท่ีกำหกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางแบบจำลองบาน 

ขอ 5 ออกแบบและสรางแบบจำลองบานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6 สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)  

        5 ข้ันตอน (5S) 

ขอ 7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับบานจำลอง และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 
 

รวมท้ังหมด    7    ขอ 
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คำอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ว 14203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4                                    เวลา  40  ช่ัวโมง 
 

  สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรู ที ่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรียนรู สู การดำเนินชีวิตประจำวัน นอกจากนี ้ยังสามารถตอยอดองคความรูดวยนวัตกรรม        

เพ่ือพัฒนาและตอบสนองตอความตองการท่ีเปลี่ยนแปลงไปในศตวรรษท่ี 21  

  ผูเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสตีมศึกษา เขาใจ   

การเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร สามารถวิเคราะหปญหา

และแกไขปญหาโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สามารถใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูลเพื่อการออกแบบในการ    

สรางนวัตกรรม สามารถออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุที่เหมาะสม สามารถสรางนวัตกรรมสตีมศึกษา   

โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) สามารถรวบรวมรวบขอมูล     

จาก แหลงตาง ๆ และเลือกใชวิธีการนำเสนอขอมูลท่ีเหมาะสมตามวัย 

 การสรางนวัตกรรมโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือ

ปฏิบัติจริง สามารถทำงานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีว ิจารณญาณ                 

มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอสตีมศึกษา 
 

ผลการเรียนรู 
ขอ 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ 2 เขาใจการเชื ่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี ว ิศวกรรมศาสตร ศิลปะและ.  

                  คณิตศาสตร 

ขอ 3 แกไขปญหาจากสถานการณที ่กำหนด วางแผนสรางแบบจำลอง เพื ่อแกป ญหาที ่กำหนดโดยใช 

                  ทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางนวัตกรรม 

ขอ 5 ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ข  อ  6 สร  า งนว ั ตกรรมสต ี มศ ึ กษา  โดย ใช กระบวนการจ ัดการเร ียนร ู  เพ ื ่ อสร  างสรรคด  ว ยป ญญา  

                  (Constructionism)  5 ข้ันตอน (5S) 

ขอ 7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรู ที ่เกี ่ยวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสม 

                  ตามวัย 
 

รวมท้ังหมด    7    ขอ 
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คำอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ว 15203                                               สตีมศึกษา (STEAM Education)  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5                                          เวลา  40  ช่ัวโมง 
 

  สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที ่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหนักเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูท่ีไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ที่สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะ 

สมรรถนะ ตลอดจนบูรณาการการเรียนรู ส ู การดำเนินชีว ิตประจำวัน นอกจากนี ้ย ังสามารถตอยอดองคความรู            

ดวยนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาและตอบสนองตอความตองการท่ีเปลี่ยนแปลงไปในศตวรรษท่ี 21  

  นักเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสตีมศึกษา เขาใจ

การเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร สามารถวิเคราะหปญหา

ของสถานการณและแกไขปญหาที่กำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สามารถใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล     

5 ข้ันตอน (5S) สามารถรวบรวมรวบขอมูลจากแหลงตาง ๆ และเลือกใชวิธีการนำเสนอขอมูลท่ีเหมาะสมตามวัย 

 การสรางนวัตกรรมโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สงเสริมใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือ

ปฏิบัติจริง สามารถทำงานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีว ิจารณญาณ                

มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอสรีมศึกษา 
 

ผลการเรียนรู 
ขอ 1  อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

ขอ 3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

          ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

ขอ 5 ออกแบบและสรางแบบจำลองชิ้นงาน/นวัตกรรม ใหสอดคลองกับปญหาและสถานการณท่ีกำหนด 

ขอ 6 ประดิษฐชิ้นงาน/นวัตกรรม สตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา  

                  (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

ขอ 7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 
 

รวมท้ังหมด    7    ขอ 
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คำอธิบายรายวิชา 
รหัสวิชา ว 16203                                               สตีมศึกษา (STEAM Education)  
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6                                          เวลา  40  ช่ัวโมง 
 

  สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที ่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรียนรูสู การดำเนินชีวิตประจำวัน นอกจากนี้ยังสามารถตอยอดองคความรู ดวยนวัตกรรม        

เพ่ือพัฒนาและตอบสนองตอความตองการท่ีเปลี่ยนแปลงไปในศตวรรษท่ี 21  

  ผูเรียนสามารถอธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสตีมศึกษา เขาใจ   

การเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร สามารถวิเคราะหปญหา

ของสถานการณและแกไขปญหาที่กำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สามารถใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล   

เพื่อวางแผนการออกแบบในการสรางนวัตกรรม สามารถออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุที ่เหมาะสม 

สามารถ  สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพื ่อสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)          

5 ข้ันตอน (5S)สามารถรวบรวมรวบขอมูลจากแหลงตาง ๆ และเลือกใชวิธีการนำเสนอขอมูลท่ีเหมาะสมตามวัย 

 การสรางนวัตกรรมโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม สงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือ

ปฏิบัติจริง สามารถทำงานอยางเปนระบบ มีระเบียบวินัย มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีว ิจารณญาณ                 

มีความเชื่อม่ันในตนเอง พรอมท้ังตระหนักในคุณคา และมีเจตคติท่ีดีตอสรีมศึกษา 
 

ผลการเรียนรู 
ขอ 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

ขอ 3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

          ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางนวัตกรรม 

ขอ 5 ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6 สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)    

        5 ข้ันตอน (5S) 

ขอ 7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 
 

รวมท้ังหมด    7    ขอ 
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โครงสรางหลักสูตร  
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนปกติ ปการศึกษา 2568) 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานสันกำแพง พุทธศักราช 2568 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กลุมสาระการเรียนรู/ กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 

ป.  1 ป.  2 ป.  3 ป.  4 ป.  5 ป.  6 
 กลุมสาระการเรียนรู  
    ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 

    คณิตศาสตร 200 200 200 160 160 160 

    วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 80 80 120 120 120 

    สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม 40 40 40 80 80 80 

    ประวัติศาสตร 40 40 40 40 40 40 

    สุขศึกษา และพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 

    ศิลปะ 40 40 40 40 40 40 

    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 

    ภาษาตางประเทศ 120 120 120 120 120 120 

รวมเวลาเรียน (พ้ืนฐาน) 840 840 840 840 840 840 
รายวิชาเพ่ิมเติม  120 120 120 80 80 80 
    การศึกษาเพ่ือเรียนรู(Knowledge Inquiry) - - - 40 40 40 

    ภาษาจีน 40 40 40 40 40 40 

    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 80 80 -- -- -- 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 120 120 120 120 120 
    1. กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 

    2. กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี 30 30 30 30 30 30 

    3. กิจกรรมชุมนุม 40 40 40 40 40 40 

    4. กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน 10 10 10 10 10 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 120 120 160 160 160 

 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 40 40 80 80 80 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลยี 40 40 40 40 40 40 

รวมเวลาเรียนท้ังหมด 1,200 ช่ัวโมง/ ป 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา (หองเรียนปกติ ปการศึกษา 2568) 
 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 111101 ภาษาไทย 200 

 ค 111101 คณิตศาสตร 200 

 ว 111101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 111101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 111102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 111101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 111101 ศิลปะ 40 

 ง 111101 การงานอาชีพ  40 

 อ 111101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 11201 ภาษาจีน 40 

 อ 11202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา  (หองเรียนปกติ ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 121101 ภาษาไทย 200 

 ค 121101 คณิตศาสตร 200 

 ว 121101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 121101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 121102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 121101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 121101 ศิลปะ 40 

 ง 121101 การงานอาชีพ  40 

 อ 121101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 12201 ภาษาจีน 40 

 อ 12202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา  (หองเรียนปกติ ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 131101 ภาษาไทย 200 

 ค 131101 คณิตศาสตร 200 

 ว 131101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 131101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 131102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 131101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 131101 ศิลปะ 40 

 ง 131101 การงานอาชีพ  40 

 อ 131101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 13201 ภาษาจีน 40 

 อ 13202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา  (หองเรียนปกติ ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 141101 ภาษาไทย 160 

 ค 141101 คณิตศาสตร 160 

 ว 141101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 141101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 141102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 141101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 141101 ศิลปะ 40 

 ง 141101 การงานอาชีพ  40 

 อ 141101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 80 
 I  14201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 14202 ภาษาจีน 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 160 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 80 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา  (หองเรียนปกติ ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 151101 ภาษาไทย 160 

 ค 151101 คณิตศาสตร 160 

 ว 151101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 151101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 151102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 151101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 151101 ศิลปะ 40 

 ง 151101 การงานอาชีพ  40 

 อ 151101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 80 
 I  15201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 15202 ภาษาจีน 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 160 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 80 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
 
 

 

 
 
 
 
 



31 

โครงสรางหลักสูตรสถานศึกษา  (หองเรียนปกติ ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 161101 ภาษาไทย 160 

 ค 161101 คณิตศาสตร 160 

 ว 161101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 161101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 161102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 161101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 161101 ศิลปะ 40 

 ง 161101 การงานอาชีพ  40 

 อ 161101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 80 
 I  16201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 16202 ภาษาจีน 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 160 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 80 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษ MEP ปการศึกษา 2568) 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานสันกำแพง พุทธศักราช 2568 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กลุมสาระการเรียนรู/ กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 

ป.  1 ป.  2 ป.  3 ป.  4 ป.  5 ป.  6 
 กลุมสาระการเรียนรู  
    ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 

    คณิตศาสตร 200 200 200 160 160 160 

    วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 80 80 120 120 120 

    สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม 40 40 40 80 80 80 

    ประวัติศาสตร 40 40 40 40 40 40 

    สุขศึกษา และพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 

    ศิลปะ 40 40 40 40 40 40 

    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 

    ภาษาตางประเทศ 120 120 120 120 120 120 

รวมเวลาเรียน (พ้ืนฐาน) 840 840 840 840 840 840 
รายวิชาเพ่ิมเติม  120 120 120 120 120 120 
    การศึกษาเพ่ือเรียนรู(Knowledge Inquiry) - - - 40 40 40 

    ภาษาจีน 40 40 40 40 40 40 

    ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 80 80 40 40 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 120 120 120 120 120 
    1. กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 

    2. กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี 30 30 30 30 30 30 

    3. กิจกรรมชุมนุม 40 40 40 40 40 40 

    4. กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน 10 10 10 10 10 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 120 120 120 120 120 

 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลยี 40 40 40 40 40 40 

รวมเวลาเรียนท้ังหมด 1,200 ช่ัวโมง/ ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษ MEP ปการศึกษา 2568) 
 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 111101 ภาษาไทย 200 

 ค 111101 คณิตศาสตร 200 

 ว 111101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 111101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 111102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 111101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 111101 ศิลปะ 40 

 ง 111101 การงานอาชีพ  40 

 อ 111101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 11201 ภาษาจีน 40 

 อ 11202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษ MEP ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 121101 ภาษาไทย 200 

 ค 121101 คณิตศาสตร 200 

 ว 121101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 121101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 121102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 121101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 121101 ศิลปะ 40 

 ง 121101 การงานอาชีพ  40 

 อ 121101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 12201 ภาษาจีน 40 

 อ 12202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษ MEP ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 131101 ภาษาไทย 200 

 ค 131101 คณิตศาสตร 200 

 ว 131101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 131101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 131102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 131101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 131101 ศิลปะ 40 

 ง 131101 การงานอาชีพ  40 

 อ 131101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 13201 ภาษาจีน 40 

 อ 13202 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษ MEP ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 141101 ภาษาไทย 160 

 ค 141101 คณิตศาสตร 160 

 ว 141101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 141101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 141102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 141101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 141101 ศิลปะ 40 

 ง 141101 การงานอาชีพ  40 

 อ 141101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 I  14201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 14202 ภาษาจีน 40 

 อ 14203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
 
 

 

 
 
 
 



37 

โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษ MEP ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 151101 ภาษาไทย 160 

 ค 151101 คณิตศาสตร 160 

 ว 151101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 151101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 151102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 151101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 151101 ศิลปะ 40 

 ง 151101 การงานอาชีพ  40 

 อ 151101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 I  15201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 15202 ภาษาจีน 40 

 อ 15203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
 
 

 

 
 
 
 



38 

โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษ MEP ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 161101 ภาษาไทย 160 

 ค 161101 คณิตศาสตร 160 

 ว 161101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 161101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 161102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 161101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 161101 ศิลปะ 40 

 ง 161101 การงานอาชีพ  40 

 อ 161101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 I  16201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 16202 ภาษาจีน 40 

 อ 16203 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษวิทย - คณิต ปการศึกษา 2568) 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานสันกำแพง พุทธศักราช 2568 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
 

กลุมสาระการเรียนรู/ กิจกรรม 

เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 

ป.  1 ป.  2 ป.  3 ป.  4 ป.  5 ป.  6 
 กลุมสาระการเรียนรู  
    ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 

    คณิตศาสตร 200 200 200 160 160 160 

    วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 80 80 120 120 120 

    สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม 40 40 40 80 80 80 

    ประวัติศาสตร 40 40 40 40 40 40 

    สุขศึกษา และพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 

    ศิลปะ 40 40 40 40 40 40 

    การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 

    ภาษาตางประเทศ 120 120 120 120 120 120 

รวมเวลาเรียน (พ้ืนฐาน) 840 840 840 840 840 840 
รายวิชาเพ่ิมเติม  120 120 120 120 120 120 
    การศึกษาเพ่ือเรียนรู(Knowledge Inquiry) - - - 40 40 40 

    ภาษาจีน 40 40 40 40 40 40 

    สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 80 80 40 40 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 120 120 120 120 120 
    1. กิจกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 

    2. กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี 30 30 30 30 30 30 

    3. กิจกรรมชุมนุม 40 40 40 40 40 40 

    4. กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน 10 10 10 10 10 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 120 120 120 120 120 

 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 40 40 40 40 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลยี 40 40 40 40 40 40 

รวมเวลาเรียนท้ังหมด 1,200 ช่ัวโมง/ ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษวิทย - คณิต ปการศึกษา 2568) 
 ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 111101 ภาษาไทย 200 

 ค 111101 คณิตศาสตร 200 

 ว 111101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 111101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 111102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 111101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 111101 ศิลปะ 40 

 ง 111101 การงานอาชีพ  40 

 อ 111101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 11201 ภาษาจีน 40 

 ว 11203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษวิทย - คณิต ปการศึกษา 256) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 121101 ภาษาไทย 200 

 ค 121101 คณิตศาสตร 200 

 ว 121101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 121101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 121102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 121101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 121101 ศิลปะ 40 

 ง 121101 การงานอาชีพ  40 

 อ 121101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 12201 ภาษาจีน 40 

 ว 12203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษวิทย - คณิต ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 131101 ภาษาไทย 200 

 ค 131101 คณิตศาสตร 200 

 ว 131101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 80 

 ส 131101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 40 

 ส 131102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 131101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 131101 ศิลปะ 40 

 ง 131101 การงานอาชีพ  40 

 อ 131101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 จ 13201 ภาษาจีน 40 

 ว 13203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 80 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษวิทย - คณิต ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 141101 ภาษาไทย 160 

 ค 141101 คณิตศาสตร 160 

 ว 141101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 141101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 141102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 141101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 141101 ศิลปะ 40 

 ง 141101 การงานอาชีพ  40 

 อ 141101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 I  14201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 14202 ภาษาจีน 40 

 ว 14203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษวิทย - คณิต ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 151101 ภาษาไทย 160 

 ค 151101 คณิตศาสตร 160 

 ว 151101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 151101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 151102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 151101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 151101 ศิลปะ 40 

 ง 151101 การงานอาชีพ  40 

 อ 151101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 I  15201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 15202 ภาษาจีน 40 

 ว 15203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
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โครงสราง และอัตราเวลาการจัดการเรียนรู (หองเรียนพิเศษวิทย - คณิต ปการศึกษา 2568) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

 

รายวิชา/ กิจกรรม                                    เวลาเรียน (ชม./ ป) 
รายวิชาพ้ืนฐาน 840 
 ท 161101 ภาษาไทย 160 

 ค 161101 คณิตศาสตร 160 

 ว 161101 วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี 120 

 ส 161101 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 80 

 ส 161102 ประวัติศาสตร 40 

 พ 161101 สุขศึกษา และพลศึกษา 80 

 ศ 161101 ศิลปะ 40 

 ง 161101 การงานอาชีพ  40 

 อ 161101 ภาษาอังกฤษ    120 

รายวิชาเพ่ิมเติม 120 
 I  16201 การศึกษาเพ่ือเรียนรู (Knowledge Inquiry) 40 

 จ 16202 ภาษาจีน 40 

 ว 16203 สตีมศึกษา (STEAM Education) 40 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 120 
 1. กิจกรรมแนะแนว 40 

 2. กิจกรรมลูกเสือ/ เนตรนารี       30 

 3. กิจกรรมชุมนุม 40 

 4. กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะประโยชน 10 

กิจกรรมเสริมหลักสูตร 120 
 กิจกรรมการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 40 

 กิจกรรมสงเสริมดานสุนทรียภาพ 40 

 กิจกรรมสงเสริมทักษะการใชสื่อเทคโนโลย ี 40 

รวมเวลาเรียน 1,200 ช่ัวโมง/  ป 
 
 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โครงสรางรายวิชา 

 

 



47 

โครงสรางรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 11203              สตีมศึกษา (STEAM Education) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1                                         เวลา  80 ช่ัวโมง 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู ผลการเรียนรู 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

80 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหวางป 

80 

ปลายป 

20 

1 สนุกกับสตีม ขอ 1 6 10 2 

2 กิจกรรมของสตีม 

- Hand Skill By Phasticine  

 (ปนดินน้ำมันเสริมสรางจินตนาการ) 

 

 

ขอ 2, ขอ 4, ขอ 5 

และ ขอ 6 

 

 

 

28 20 6 

3 สูการนำเสนอ ขอ 7 6 10 2 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 1 40 10 

4 ปฐมนิเทศ ขอ 1 6 5 2 

5 ชิ้นงานจากสตีม 

- สรางหอคอยบล็อกไม 

- สรางสะพานใหสัตวขามหวย 

- สรางจรวดลูกโปง 

- สรางเกมเขาวงกต 

- ประดิษฐโมบายรูปเรขาคณิตสามมิติ 

- สรางเกมหลอดลูกแกว 

- รถแขงพลังหนังยาง 

(สรางสรรคจากวัสดุ) 

ขอ 2, ขอ 3, ขอ 5 

และ ขอ 6 

 

 

 

28 

 

 

 

 

 

 

25 

 

 

 

 

 

5 

 

 

6 การนำเสนอผลงาน ขอ 7 6 10 3 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 2 40 10 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปการศึกษา 80 20 
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โครงสรางรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 12203            สตีมศึกษา (STEAM Education) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2                                        เวลา  80 ช่ัวโมง 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู ผลการเรียนรู 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

80 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหวางป 

80 

ปลายป 

20 

1 สะเต็มสูสตีม ขอ 1 4 10 2 

2 กิจกรรมของสตีม 

(papercraft origami) 

 

 

ขอ 2, ขอ 4, ขอ 5 และ ขอ 6 30 20 6 

3 สูการนำเสนอ ขอ 7 6 10 2 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 1 40 10 

4 บูรณาการสตีมรอบตัว ขอ 3 10 5 2 

5 ชิ้นงานจากสตีม 

(3D papercraft model) 
ขอ 2, ขอ 4, ขอ 5 และ ขอ 6 24 25 5 

6 สูการนำเสนอ ขอ 7 6 10 3 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 2 40 10 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปการศึกษา 80 20 
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โครงสรางรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 13203            สตีมศึกษา (STEAM Education) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3                                        เวลา  80 ช่ัวโมง 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู ผลการเรียนรู 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

80 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหวางป 

80 

ปลายป 

20 

1 มาเรียนสตีมกันเถอะ ขอ 1 6 6 2 

2 เขาเรียนอะไรในสตีมนะ ขอ 2 10 10 3 

3 สถาปนิกตัวนอย ขอ 3 24 24 5 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 1 40 10 

4 วิศวกรตัวนอย ขอ 2, ขอ 4, ขอ 5 และ ขอ 6 32 30 7 

5 เซลลขายบานตัวนอย ขอ 7 8 10 3 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 2 40 10 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปการศึกษา 80 20 
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โครงสรางรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 14203                         สตีมศึกษา (STEAM Education) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4                                        เวลา  40 ช่ัวโมง 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู ผลการเรียนรู 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

40 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหวางป 

80 

ปลายป 

20 

1 เปดโลกสูสตีม   ขอ 1 2 2 1 

2 กระบวนการของสตีม ขอ 1 3 3 1 

3 Design Thinking ขอ 2 3 5 1 

4 สตีมสูการแกปญหา ขอ 3 2 10 3 

5 Design Thinking water  

vehicle 

ขอ 2, ขอ 4, ขอ 5 ขอ 6 และ

ขอ 7  

10 20 4 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 1 

 

       

       

       

              

       

      

       

       

            

  

       

40 10 

6 Up Skill ขอ 1 2 4 1 

7 Mechanical  Water 

Vehicle  Project 

ขอ 2 14 28 7 

8 สรางงานนำเสนอ ขอ 2, ขอ 4, ขอ 5 และ ขอ 6 4 8 2 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 2 40 10 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปการศึกษา 80 20 
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โครงสรางรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 15203            สตีมศึกษา (STEAM Education) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5                                        เวลา  40 ช่ัวโมง 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู ผลการเรียนรู 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

40 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหวางป 

80 

ปลายป 

20 

1 Learning STEAM ขอ 1 2 3 2 

2 Process STEAM ขอ 2 3 4 3 

3 Design thinking ขอ 3 2 5 5 

4 Problem Solving STEAM ขอ 4  4 8 - 

5 Paper Land Vehicle  

 

ขอ 4, ขอ 5, ขอ 6, และขอ 7 9 20 - 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 1 40 10 

6 

 

STEAM in Life ขอ 2 2 5 2 

7 3D Wooden Cars  ขอ 3, ขอ 4, ขอ 5, ขอ 6, และ

ขอ 7 

14 25 5 

8 Presentation Skill ขอ 7 4 10 3 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 2 40 10 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปการศึกษา 80 20 
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โครงสรางรายวิชา 

รหัสวิชา  ว 16203            สตีมศึกษา (STEAM Education) 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6                                        เวลา  40 ช่ัวโมง 
 

หนวยท่ี ช่ือหนวยการเรียนรู ผลการเรียนรู 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

40 

น้ำหนักคะแนน (100) 

ระหวางป 

80 

ปลายป 

20 

1 Steam นารู ขอ 1 ขอ 2 2 2 1 

2 กระบวนการของสตีม ขอ 1 ขอ 2 2 3 

 

1 

3 Steam สูการแกปญหา ขอ 3 ขอ 5 3 10 3 

4 Design thinking ขอ 5 2 5 1 

5 3D Foam board glider ขอ 3, ขอ 4, ขอ 5 ,ขอ 6  11 20 4 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 1 40 10 

6 Up Skill ขอ 2 2 5 1 

7 3D Plane ขอ 3, ขอ 4, ขอ 5 ,ขอ 6 14 12 3 

8 สรางงานนำเสนอ ขอ 7 4 5 2 

รวมคะแนนการประเมินครั้งท่ี 2 40 10 

รวมคะแนนการประเมินตลอดปการศึกษา 80 20 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
  

 

น้ำหนักคะแนนตามตวัชี้วัด 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ระหวางปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 11203   รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1  
 

ขอท่ี ผลการเรียนรู 
คะแนนหนวยการเรียนรู 

1 2 3 4 5 6 รวม 
1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรู

เบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

10 - - - - - 10 

2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและคณิตศาสตร 

- 20 - - - - 20 

3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสราง

ชิ้นงาน เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะ   

กระบวนการเชิงสตีม 

- - - 5 - - 5 

4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบ 

ในการสรางชิ้นงาน 

- - - - 5 -  5 

5 ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม - - - - 10 -  10 

6 ออกแบบและสรางชิ้นงานดวยการปนดินน้ำมัน โดยใชกระบวนการ

จัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)   

5 ข้ันตอน (5S) 

- - - - 10 - 10   

7 เลือกใชวิธีนำเสนอชิ้นงานดวยการปนดินน้ำมัน 

ใหเหมาะสมตามวัย 

- - 10 - - 10 20 

รวมคะแนนท้ังหมด 10 20 10 5 25 10 80 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ปลายปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 11203   รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
 

 
ผลการเรียนรู 

คะแนนหนวยการเรียนรู  
รวม ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 

1 2 3 4 5 6 
ขอ 1 2 - - - - - 2 

ขอ 2 - 1 - - - - 1 

ขอ 3 - - - 2 - - 2 

ขอ 4 - 1 - - - - 1 

ขอ 5 - 2 - - 3 - 5 

ขอ 6 - 2 - - 2 - 4 

ขอ 7 - - 2 - - 3 5 

รวมคะแนนท้ังหมด 2 6 2 2 5 3 20 
10 10 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ระหวางปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 12203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 

ขอท่ี ผลการเรียนรู 
 คะแนนหนวยการเรียนรู 
1 2 3 4 5 6 รวม 

1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษาและความรู

เบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

10 - - - - - 10 

2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

- 20 - - - - 20 

3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผน

ออกแบบสรางชิ้นงาน เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนด 

โดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตรีม 

- - - 5 - - 5 

4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผน 

การออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

- - - - 5 - 5 

5 ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม - - - - 10 - 10 

6 ออกแบบและสรางชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ 

โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

- - - - 10 - 10 

7 เลือกใชโปรแกรมการนำเสนอชิ้นงานแบบจำลอง 

จากกระดาษ 3 มิติ ใหเหมาะสมตามวัย 

- - 10 - - 10 20 

รวมคะแนนท้ังหมด 10 20 10 5 25 10 80 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ปลายปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 12203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
 

 
ผลการเรียนรู 

คะแนนหนวยการเรียนรู  
รวม ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 

1 2 3 4 5 6 
ขอ 1 2  - - - - 2 

ขอ 2 - 1 - - - - 1 

ขอ 3 - - - 2 - - 2 

ขอ 4 - 1 - - - - 1 

ขอ 5 - 2 - - 3 - 5 

ขอ 6 - 2 - - 2 - 4 

ขอ 7 - - 2 - - 3 5 

รวมคะแนนท้ังหมด 2 6 2 2 5 3 20 
10 10 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ระหวางปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 13203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 

ขอท่ี ผลการเรียนรู 
คะแนนหนวยการเรียนรู 

1 2 3 4 5 รวม 
1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรู

เบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

6 - - - - 6 

2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและคณิตศาสตร  

- 10 - 5 - 15 

3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบ 

สรางแบบจำลองบานในฝน เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะ

กระบวนการเชิงสตีม 

- - 24 - - 24 

4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการ

สรางแบบจำลองบาน 

- - - 5 - 5 

5 ออกแบบและสรางแบบจำลองบานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม - - - 10 - 10 

6 สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรู 

เพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

- - - 10 - 10 

7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับบานจำลอง  

และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

- - - - 10 10 

รวมคะแนนท้ังหมด 6 10 24 30 10 80 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ปลายปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 13203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
 

ผลการเรียนรู 

คะแนนหนวยการเรียนรู 

รวม ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 

1 2 3 4 5 

ขอ 1 2 - - - - 2 

ขอ 2 - 3 - 1 - 4 

ขอ 3 - - 5 - - 5 

ขอ 4 - - - 2 - 2 

ขอ 5 - - - 2 - 2 

ขอ 6 - - - 2 - 2 

ขอ 7 - - - - 3 3 

รวมคะแนนท้ังหมด 
2 3 5 7 3 

20 
10 10 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ระหวางปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 14203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

ขอท่ี ผลการเรียนรู 
คะแนนหนวยการเรียนรู 

1 2 3 4 5 รวม 
1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรู

เบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

6 - - - - 6 

2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

- 10 - 5 - 15 

3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบ 

สรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะ

กระบวนการเชิงสตีม 

- - 24 - - 24 

4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการ

สรางนวัตกรรม 

- - - 5 - 5 

5 ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุ 

ท่ีเหมาะสม 

- - - 10 - 10 

6 สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรู 

เพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

- - - 10 - 10 

7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม  

และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

- - - - 10 10 

รวมคะแนนท้ังหมด 6 10 24 30 10 80 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ปลายปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 14203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 
 

ผลการเรียนรู 

คะแนนหนวยการเรียนรู 

รวม ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 

1 2 3 4 5 

ขอ 1 2 - - - - 2 

ขอ 2 - 3 - 1 - 4 

ขอ 3 - - 5 - - 5 

ขอ 4 - - - 2 - 2 

ขอ 5 - - - 2 - 2 

ขอ 6 - - - 2 - 2 

ขอ 7 - - - - 3 3 

รวมคะแนนท้ังหมด 
2 3 5 7 3 

20 
10 10 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ระหวางปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 15203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 
 

ขอท่ี ผลการเรียนรู 
คะแนนหนวยการเรียนรู 

1 2 3 4 5 6 7 8 รวม 
1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และ

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

3 - - - - - - - 3 

2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ

และคณิตศาสตร  

- 4 - - 4 5 - - 13 

3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผน

ออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการ 

เชิงสตีม 

- - 8 - - - 5 - 13 

4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผน 

การออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

- - - - 4 - 5 - 9 

5 ออกแบบและสรางแบบจำลองชิ้นงาน/นวัตกรรม  

ใหสอดคลองกับปญหาและสถานการณท่ีกำหนด  

- - - 5 4 - 5 - 14 

6 ประดิษฐชิ้นงาน/นวัตกรรม สตีมศึกษา โดยใช

กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

- - - - 4 - 5 - 9 

7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของ 

กับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูล 

ใหเหมาะสมตามวัย 

- - - - 4 - 5 10 19 

รวมคะแนนท้ังหมด 3 3 4 8 5 20 5 25 10 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ปลายปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 15203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5   
 

ผลการเรียนรู 

คะแนนหนวยการเรียนรู  
รวม ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 

1 2 3 4 5 6 7 8  

ขอ 1 2 - - - - - - - 1 

ขอ 2 - 3 - - - 2 - - 3 

ขอ 3 - - 5 - - - 1 - 4 

ขอ 4 - - - - - - 1 - 2 

ขอ 5 - - - - - - 1 - 3 

ขอ 6 - - - - - - 1 - 2 

ขอ 7 - - - - - - 2 3 6 

รวมคะแนน
ท้ังหมด 

1 1 3 4 1 2 5 3 20 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ระหวางปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 16203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 

ขอท่ี ผลการเรียนรู 
คะแนนหนวยการเรียนรู 

1 2 3 4 5 รวม 
1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรู

เบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

6 - - - - 6 

2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

- 10 - 5 - 15 

3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบ 

สรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะ

กระบวนการเชิงสตีม 

- - 24 - - 24 

4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการ

สรางนวัตกรรม 

- - - 5 - 5 

5 ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุ 

ท่ีเหมาะสม 

- - - 10 - 10 

6 สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรู 

เพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

- - - 10 - 10 

7 รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม  

และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

- - - - 10 10 

รวมคะแนนท้ังหมด 6 10 24 30 10 80 
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ตารางวิเคราะหผลการเรียนรูกับหนวยการเรียนรู (ปลายปการศึกษา) 
รหัสวิชา ว 16203  รายวิชาเพ่ิมเติม สตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 

ผลการเรียนรู 

คะแนนหนวยการเรียนรู 

รวม ครั้งท่ี 1 ครั้งท่ี 2 

1 2 3 4 5 

ขอ 1 2 - - - - 2 

ขอ 2 - 3 - 1 - 4 

ขอ 3 - - 5 - - 5 

ขอ 4 - - - 2 - 2 

ขอ 5 - - - 2 - 2 

ขอ 6 - - - 2 - 2 

ขอ 7 - - - - 3 3 

รวมคะแนนท้ังหมด 
2 3 5 7 3 

20 
10 10 

 
 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 
 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

กรอบการออกแบบหนวยการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 
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หนวยการเรียนรูท่ี 1 สนุกกับสตีม 
รหัสวิชา ว 11203                                  สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เ วลา 6 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอท่ี 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

 

สาระการเรียนรู 
 •  สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง 

 

สาระสำคัญ  
 สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูท่ีไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและ

สรางสรรคสิ ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ที่สงเสริมใหผู เรียน 

มีทักษะ สมรรถนะ ตลอดจนบูรณาการการเรียนรูสูการดำเนินชีวิตประจำวัน 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค  

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
แผนผังความคิด เรื่อง ความรูศาสตร

ตางๆท่ีสอดคลองกับ STEAM 

ผูเรียนสามารถเขียนแผงผังความคิด 

เรื่อง ความรูศาสตรตางๆท่ีสอดคลอง

กับ STEAM 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด

สมาชิก วิเคราะหชิ้นงานท่ีลงมือ

ปฏิบัติเชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงใน

ใบกิจกรรม เรื่อง ความรูกับศาสตร

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : การใชประสาทสัมผัสท้ัง 5  การแสดงความคิดเห็นและวาดรูปจากวีดีทัศน การตั้งคำถามหรือ

ประเด็นปญหาท่ีนาสนใจ และระดมความคิด จัดความสำคัญของปญหาท่ีมีความสนใจ 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตางๆท่ี

สอดคลองกับ STEAM 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ 

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 65-79 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ 

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 51-64 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดนอยกวา

รอยละ 50 
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หนวยการเรียนรูท่ี 2 กิจกรรมของสตีม Hand Skill By Phasticine  
 (ปนดินน้ำมันเสริมสรางจินตนาการ) 

รหัสวิชา ว 11203                                  สตีมศึกษา (STEAM Education)
                          เวลา 28 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและคณิตศาสตร 

ขอ 4 ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

ขอ 5 ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6 ออกแบบและสรางชิ้นงานดวยการปนดินน้ำมัน โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism)  5 ข้ันตอน (5S) 
 

สาระการเรียนรู 
  • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหมๆ  

  • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ ่งในทักษะสวนบุคคลที ่มีความสำคัญ เปนเครื ่องมือที ่จะชวยใหสามารถ            

ทำความเขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

  • วางแผนออกแบบการสรางชิ้นงานอยางเหมาะสม 

  • กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21              
 

สาระสำคัญ  
การปนดินน้ำมันเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 
 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 
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ช้ินงาน และภาระงาน 

 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมัน ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมัน

ได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การปนดินน้ำมันแบบงาย ๆ แลว  

ใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรือ่ง   

การปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมันแบบ

งายๆ และชิ้นงาน 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมัน

แบบงาย ๆ และทำเปนชิ้นงาน   

ตามกิจกรรมได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การปนดินน้ำมันแบบงายๆแลว    

ใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมันใน

ลักษณะทรงกลม ทรงกระบอก แผนกลม

และแผนสี่เหลี่ยม และ ชิ้นงาน 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดินน้ำมัน  

ในลักษณะทรงกลม ทรงกระบอก  

แผนกลมและแผนสี่เหลี่ยม และ   

ทำเปนชิ้นงานตามกิจกรรมได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การปนดินน้ำมันในลักษณะทรงกลม 

ทรงกระบอก แผนกลมและ      

แผนสี่เหลี่ยม แลวใหนักเรียน     

ปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน และขด และชิ้นงาน 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดินน้ำมัน 

ในลักษณะคลึงเปนเสน และขด 

และทำเปนชิ้นงาน 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การปนดินน้ำมันในลักษณะคลึง 

เปนเสน และขด แลวใหนักเรียน  

ปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสนและสรางสรรคเปน

ภาพ และชิ้นงาน 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดินน้ำมัน 

ในลักษณะคลึงเปนเสนและ

สรางสรรคเปนภาพ และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรมได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การปนดินน้ำมันในลักษณะคลึง 

เปนเสนและสรางสรรคเปนภาพ 

แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูป

ดอกไมแสนสวย และชิ้นงาน 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดินน้ำมัน

เปนรูปดอกไมแสนสวย และทำเปน

ชิ้นงาน 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปนรูปดอกไม  

แสนสวย แลวใหนักเรียน          

ปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูป

หนอนนอยตวมเตี้ยม และชิ้นงาน 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดินน้ำมัน

เปนรูปหนอนนอยตวมเตี้ยม และ  

ทำเปนชิ้นงานตามกิจกรรมได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปนรูปหนอนนอย

ตวมเตี้ยม แลวใหนักเรียน         

ปนดินน้ำมัน 
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การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : สรุปความรูท่ีไดจากขอมูลลงใน ใบกิจกรรม และทำชิ้นงานออกมาไดตามตนแบบ 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันได

ละเอียดครบถวน 

ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันได

ครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันได

บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันได

ถูกตอง นอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมัน 

แบบงาย ๆ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมัน 

แบบงาย ๆ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมัน 

แบบงาย ๆ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดครบถวน 

ถูกตอง 

ผูผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมัน 

แบบงาย ๆ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตอง 

บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมัน 

แบบงาย ๆ และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรมได

ถูกตอง นอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะทรงกลม 

ทรงกระบอก  

แผนกลมและแผน

สี่เหลี่ยม และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะทรงกลม 

ทรงกระบอก  

แผนกลมและแผน

สี่เหลี่ยม และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดละเอียดครบถวน 

ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะทรงกลม 

ทรงกระบอก  

แผนกลมและแผน

สี่เหลี่ยม และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะทรงกลม 

ทรงกระบอก  

แผนกลมและแผน

สี่เหลี่ยม และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดถูกตอง บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะทรงกลม 

ทรงกระบอก  

แผนกลมและแผน

สี่เหลี่ยม และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรมได

ถูกตอง นอย 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน 

และขด และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน 

และขด และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดละเอียดครบถวน 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน 

และขด และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน 

และขด และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดถูกตอง บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน 

และขด และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม 

ไดถูกตอง นอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน

และสรางสรรคเปน

ภาพ และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน

และสรางสรรคเปน

ภาพ และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดละเอียดครบถวน 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน

และสรางสรรคเปน

ภาพ และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดละเอียดครบถวน  

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน

และสรางสรรคเปน

ภาพ และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดถูกตอง บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันใน

ลักษณะคลึงเปนเสน

และสรางสรรคเปน

ภาพ และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม 

ไดถูกตอง นอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

ดอกไมแสนสวย และ

ทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

ดอกไมแสนสวย และ

ทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

ดอกไมแสนสวย และ

ทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

ดอกไมแสนสวย และ

ทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตอง

บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

ดอกไมแสนสวย และ

ทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การ

ปนดินน้ำมันเปนรูป
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
รูปหนอนนอย

ตวมเตี้ยม และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมได 

หนอนนอยตวมเตี้ยม 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ละเอียดครบถวน

ถูกตอง สมบรูณ 

รูปหนอนนอย

ตวมเตี้ยม และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวนถูกตอง 

หนอนนอยตวมเตี้ยม 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ละเอียดครบถวน

ถูกตอง บางสวน 

หนอนนอยตวมเตี้ยม 

และทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวนถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

รูปหอยทากนารกั 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

รูปหอยทากนารกั 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ละเอียดครบถวน 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปหอยทากนารกั 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

รูปหอยทากนารกั 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

รูปหอยทากนารัก และ

ทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

เจานกนอย และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

เจานกนอย และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน สมบูรณ  

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

เจานกนอย และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน  

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

เจานกนอย และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตอง

บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การปนดินน้ำมันเปน

เจานกนอย และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนเจา

หมูอวน และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนเจา

หมูอวน และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดละเอียดครบถวน 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนเจา

หมูอวน และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดละเอียดครบถวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนเจา

หมูอวน และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม

ไดถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนเจาหมู

อวน และทำเปน

ชิ้นงานตามกิจกรรม 

ไดถูกตองนอย 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิต 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิต 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ละเอียดครบถวน 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิต 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ละเอียดครบถวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิต 

และทำเปนชิ้นงาน

ตามกิจกรรมได

ถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิต และ

ทำเปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิตสู

รูปทรงผลไม และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิตสู

รูปทรงผลไม และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิตสู

รูปทรงผลไม และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิตสู

รูปทรงผลไม และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตอง

บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

การปนดินน้ำมันเปน

รูปทรงเรขาคณิตสู

รูปทรงผลไม และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

บานแสนรัก และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

บานแสนรัก และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

บานแสนรัก และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

บานแสนรัก และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตอง

บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปนรูป

บานแสนรัก และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดไดถูกตอง

นอย 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปน

เรื่องราวตาม

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปน

เรื่องราวตาม

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปน

เรื่องราวตาม

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปน

เรื่องราวตาม

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องการ

ปนดินน้ำมันเปน

เรื่องราวตาม
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
จินตนาการ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมได 

จินตนาการ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน สมบูรณ 

จินตนาการ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดละเอียด

ครบถวน 

จินตนาการ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดถูกตอง

บางสวน 

จินตนาการ และทำ

เปนชิ้นงานตาม

กิจกรรมไดไดถูกตอง

นอย 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานการปนดิน

น้ำมันเปนเรื่องราว

ตามจินตนาการได 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานการปนดิน

น้ำมันเปนเรื่องราว

ตามจินตนาการได

ละเอียดครบถวน 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานการปนดิน

น้ำมันเปนเรื่องราว

ตามจินตนาการได

ละเอียดครบถวน 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานการปนดิน

น้ำมันเปนเรื่องราว

ตามจินตนาการได

ถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานการปนดิน

น้ำมันเปนเรื่องราวตาม

จินตนาการไดถูกตอง

นอย 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 สูการนำเสนอ 
รหัสวิชา ว 11203                                  สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 6 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 7 เลือกใชวิธีนำเสนอชิ้นงานดวยการปนดินน้ำมันใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 
   การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือที่เหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาทในการสืบคน

ขอมูล 

 

สาระสำคัญ  
  การรวบรวมขอมูลที่ไดจากการสรางชิ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเกี่ยวของในกานำเสนอขอมูล 

ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง ตอยอดและนำไปประยุกตปรับใชในชีวิตประจำวันได  

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 

 
ช้ินงาน และภาระงาน 
 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
คลิปวีดิโอนำเสนอชิ้นงาน 

โดยใชโปรแกรม 

ผูเรียนสามารถนำเสนอชิ้นงานท่ีแต

ละกลุมทำข้ึนมาได 

กิจกรรมนำเสนอผลงานนักเรียน 
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การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : การตรวจสอบความนาเชื่อถือของขอมูล การอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล และการนำเสนอ 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุม 

ทำข้ึนมาได 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุม 

ทำข้ึนมาได 

อยางละเอียดถูกตอง

ครบถวน 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุม 

ทำข้ึนมา 

ไดอยางถูกตอง 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุม 

ทำข้ึนมา 

ไดบางสวน 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุม 

ทำข้ึนมา 

ไดนอย 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 สูการนำเสนอ 
รหัสวิชา ว 11203                                  สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 6 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

 

สาระการเรียนรู 
  • อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

 • เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และคณิตศาสตร 

 • วิเคราะหปญหาของสถานการณที่กำหนด วางแผนออกแบบสรางชิ้นงาน เพื่อแกปญหาที่กำหนดให โดยใช

ทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

 

สาระสำคัญ  
  การวางแผนออกแบบชิ ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเกี่ยวของในการออกแบบชิ้นงานใหออกมา 

โดยบูรณาการเขากับวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และคณิตศาสตร โดยเนนใหผู เร ียน 

ไดวางแผนและออกแบบ ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเองและนำไปประยุกตปรับใชในชีวิตประจำวันได  

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักความเปนไทย 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
การแลกเปลี่ยนรูระหวางคร ู       

กับนักเรียน 

 

ผูเรียนสามารถเชื่อมโยงความรู     

กับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ได 

ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตีม

ศึกษาโดยเชื่อมโยงความรูกับศาสตร

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และ

คณิตศาสตร (Mathematics) 

แผนผังความคิด  

เรื่องความรูกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

ผูเรียนสามารถเขียนแผงผังความคิด 

เรื่อง ความรูศาสตรตางๆท่ีสอดคลอง

กับ STEAM ได 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมองของ

สมาชิกในกลุมโดยการ วิเคราะห

ชิ้นงานท่ีลงมือปฏิบัติในชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 1 เชื่อมโยง      

กับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM แลวบันทึกผลการวิเคราะห

ท่ีไดลงในใบกิจกรรม เรื่อง ความรู

กับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง      

กับ STEAM 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : การใชประสาทสัมผัสท้ัง 5  การแสดงความคิดเห็นและวาดรูปจากวีดีทัศน การตั้งคำถามหรือ

ประเด็นปญหาท่ีนาสนใจ และระดมความคิด จัดความสำคัญของปญหาท่ีมีความสนใจ 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรู      

กับศาสตรตาง ๆ       

ท่ีสอดคลอง           

กับ STEAM ได 

ผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรู   

กับศาสตรตาง ๆ       

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรู    

กับศาสตรตาง ๆ     

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 65-79 

ผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรูกับ

ศาสตรตาง ๆ        

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 51-64 

ผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงความรู    

กับศาสตรตาง ๆ    

ท่ีสอดคลอง        

กับ STEAM ได   

นอยกวารอยละ 50 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลอง          

กับ STEAM ได 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ

ท่ีสอดคลอง        

กับ STEAM         

ไดละเอียดครบถวน

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ 

ท่ีสอดคลอง         

กับ STEAM ได

ละเอียดครบถวน 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ

ท่ีสอดคลอง        

กับ STEAM ได

ถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ

ท่ีสอดคลอง        

กับ STEAM ได

ถูกตองนอย 
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หนวยการเรียนรูท่ี 5 ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ) 
รหัสวิชา ว 11203                                  สตีมศึกษา (STEAM Education)
                          เวลา 28 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 2 เขาใจการเชื ่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและ

คณิตศาสตร 

 ขอ 3 วิเคราะหปญหาของสถานการณที ่กำหนด วางแผนออกแบบสรางชิ ้นงาน เพื ่อแกปญหาที ่กำหนด 

โดยใชทักษะ กระบวนการเชิงสตีม 

 ขอ 5 ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

 ขอ 6 ออกแบบและสรางชิ้นงานดวยการสรางสรรคจากวัสดุ โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพื ่อสรางสรรค       

ดวยปญญา (Constructionism)  5 ข้ันตอน (5S) 

 

สาระการเรียนรู 
  • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหมๆ  

  • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

  • วางแผนออกแบบการสรางชิ้นงานอยางเหมาะสม 

  • กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

 
สาระสำคัญ  
  การวางแผนออกแบบชิ ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเกี่ยวของในการออกแบบชิ้นงานใหออกมา 

โดยบูรณาการเขากับวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และคณิตศาสตร โดยเนนใหผู เร ียน 

ไดวางแผนและออกแบบ ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเองและนำไปประยุกตปรับใชในชีวิตประจำวันได  

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักความเปนไทย 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 

 
ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ชิ้นงานจากสตีม ผลิตชิ้นงานไดตรงตามแบบราง 

ท่ีออกแบบไว 

การผลิตชิ้นงานจากสตีม 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : สามารถสรางสรรคชิ้นงานไดตามแบบรางท่ีออกแบบไว  

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  

 
เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผลิตชิ้นงานได 

ตรงตามแบบราง 

ท่ีออกแบบไว 

ผลิตชิ้นงานได 

ตรงตามแบบราง 

ท่ีออกแบบไว 

ครบถวนสมบูรณ 

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผลิตชิ้นงานได 

ตรงตามแบบราง 

ท่ีออกแบบไว 

ครบถวนสมบูรณ             

รอยละ 65-79 

ผลิตชิ้นงานได 

ตรงตามแบบรา 

งท่ีออกแบบไว 

ครบถวนสมบูรณ 

รอยละ 51-64 

ผลิตชิ้นงานได 

ตรงตามแบบราง 

ท่ีออกแบบไว 

ครบถวนสมบูรณ 

นอยกวารอยละ 50 
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หนวยการเรียนรูท่ี 6  สูการนำเสนอ  
รหัสวิชา ว 11203                                  สตีมศึกษา (STEAM Education)
                                                                         เวลา 6 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 7 เลือกใชวิธีนำเสนอชิ้นงานดวยการสรางสรรคจากวัสดุใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 
   การรวบรวมขอมูลจากแหลงต าง ๆ ต องใช เคร ื ่องม ือที ่ เหมาะสม ใช เทคนิคต าง ๆ และมีมารยาท 

ในการสืบคนขอมูล 

 
สาระสำคัญ  
  การรวบรวมขอมูลที่ไดจากการสรางชิ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเกี่ยวของในกานำเสนอขอมูล       

ซ ึ ่ ง ส า ม า ร ถ น ำ ไ ป พ ั ฒ น า ต น เ อ ง  ต  อ ย อ ด แ ล ะ น ำ ไ ป ป ร ะ ย ุ ก ต  ป ร ั บ ใ ช  ใ น ช ี ว ิ ต ป ร ะ จ ำ ว ั น ไ ด   

   

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ชิ้นงานนำเสนอขอมูล ผูเรียนสามารถนำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีไดเรียนรู 

การนำเสนอขอมูล 

   
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : นำเสนอขอมูลและความคิดท่ีสะทอนไดจากการทำชิ้นงาน 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  

 
เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดมากกวา 

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดรอยละ 

65-79 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดรอยละ 

51-64 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดนอยกวา

รอยละ 50 
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กรอบการออกแบบหนวยการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 
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หนวยการเรียนรูท่ี 1 สะเต็มสูสตีม 
รหัสวิชา ว 12203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 4 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1  อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษาและความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

  
สาระการเรียนรู 
  • สตีมศึกษาหรือ STEAM Education 

    

สาระสำคัญ  
 • สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิดทักษะในการแกปญหา 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค  

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



87 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
แผนผังความคิด เรื่อง ความรูศาสตร

ตางๆท่ีสอดคลองกับ STEAM 

ผูเรียนสามารถเขียนแผงผังความคิด 

เรื่อง ความรูศาสตรตางๆท่ีสอดคลอง

กับ STEAM 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด

สมาชิก วิเคราะหชิ้นงานท่ีลงมือ

ปฏิบัติเชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงใน

ใบกิจกรรม เรื่อง ความรูกับศาสตร

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : การใชประสาทสัมผัสท้ัง 5  การแสดงความคิดเห็นและวาดรูปจากวีดีทัศน การตั้งคำถามหรือ

ประเด็นปญหาท่ีนาสนใจ และระดมความคิด จัดความสำคัญของปญหาท่ีมีความสนใจ 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 
เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ 

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 65-79 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดมากกวา

รอยละ 51-64 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ความรูศาสตรตาง ๆ

ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM ไดนอยกวา

รอยละ 50 
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หนวยการเรียนรูท่ี 2 กระบวนการของสตีม  
รหัสวิชา ว 12203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เวลา 30 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 

ขอ 2  เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

ขอ 4  ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

ขอ 5  ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

          ขอ 6  ออกแบบและสรางชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวย

ปญญา (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

 

สาระการเรียนรู 
 • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหมๆ  

  • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

  • วางแผนออกแบบการสรางชิ้นงานอยางเหมาะสม 

  • กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21              

                                                                                                   

สาระสำคัญ  
• การกำหนดขอบเขต การรวบรวมขอมูลและวางแผนเก็บขอมูลอยางเปนข้ันตอน ชวยใหเก็บขอมูล 

    ไดตรงวัตถุประสงคและตามกำหนดเวลา 

• การเลือกใชเครื่องมือรวบรวมขอมูลท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคของการสืบคนและเหมาะกับแหลงขอมูล       

  จะชวยใหไดขอมูลตรงตามความตองการ 

 • การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาท 

    ในการสืบคนขอมูล 

  • การนำความรูไปใชพัฒนาหรือแกปญหาของชุมชนและสังคมเปนบทบาทสำคัญของพลเมืองของชาติ  

    และเปนพลเมืองโลก 
 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 

ช้ินงาน และภาระงาน 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรม เรื่อง การพับกระดาษโอ

ริกามิ 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง การพับกระดาษ 

โอริกามิได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

การพับกระดาษโอริกามิ แลวให

นักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง  

การพับกระดาษโอริกามิ 

แผงผังความคิด เรื่อง มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิ 

ผูเรียนสามารถเขียนแผงผังความคิด 

เรื่อง มหัศจรรยการพับกระดาษ   

โอริกามิได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับ 

มหัศจรรยการพับกระดาษโอริกามิ 

แลวใหนักเรียนแตละกลุมชวยกัน

สรุปความรูท่ีเนนทักษะกระบวนการ

เชิงสตรีมท่ีไดจากการมหัศจรรย 

การพับกระดาษโอริกามิ ลงใน

แผนผังความคิด เรื่อง มหัศจรรย 

การพับกระดาษโอริกามิ 

ใบกิจกรรม เรื่อง สัตวประหลาดก็อตซิล

ลา 

ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่องสัตวประหลาด 

ก็อตซิลลาได 

ครูใหแตละกลุม ดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

สัตวประหลาดก็อตซิลลา แลวใหแต

ละกลุมทำใบกิจกรรม เรื่อง สัตว

ประหลาดก็อตซิลลา 

ชิ้นงานสัตวประหลาดก็อตซิลลา ผูเรียนสามารถทำชิ้นงานสัตว

ประหลาดก็อตซิลลาได 

ครูใหแตละกลุม พับสัตวประหลาด

ก็อตซิลลา 

แผงผังความคิด เรื่อง ปลากระดาษโอ

ริกามิ 

ผูเรียนสามารถเขียนแผงผังความคิด 

เรื่อง ปลากระดาษโอริกามิได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับ 

ปลากระดาษโอริกามิ แลวให

นักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุป

ความรูท่ีเนนทักษะกระบวนการ  

เชิงสตรีมท่ีไดจากการพับปลา

กระดาษโอริกามิ ลงในแผนผัง

ความคิด เรื่อง ปลากระดาษโอริกามิ 
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ช้ินงาน และภาระงาน (ตอ) 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : สรุปความรูท่ีไดจากขอมูลลงในแผงผังความคิด ใบกิจกรรม และทำชิ้นงานออกมาไดตามตนแบบ 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ชิ้นงานปลากระดาษ ผูเรียนสามารถทำชิ้นงาน         

ปลากระดาษได 

ครูใหแตละกลุม พับปลากระดาษ 

ใบกิจกรรม เรื่อง หงสจากกระดาษ ผูเรียนสามารถบันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง หงสจากกระดาษ 

ครูใหแตละกลุม ดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง 

หงสจากกระดาษ แลวใหแตละกลุม

ทำใบกิจกรรม เรื่อง           หงส

จากกระดาษ 

ชิ้นงานหงสกระดาษ ผูเรียนสามารถทำชิ้นงานหงส

กระดาษได 

ครูใหแตละกลุม พับหงสกระดาษ 

แผนผังความคิด เรื่องสุนัขกระดาษโอ

ริกามิ 

ผูเรียนสามารถเขียนแผงผังความคิด 

เรื่อง สุนัขกระดาษโอริกามิได 

ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับ

สุนัขกระดาษโอริกามิ แลวให

นักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุป

ความรูท่ีเนนทักษะกระบวนการ  

เชิงสตรีมท่ีไดจากการพับสุนัข

กระดาษโอริกามิ ลงในแผนผัง

ความคิด เรื่อง สุนัขกระดาษโอริกามิ 

ชิ้นงานสุนัขกระดาษ ผูเรียนสามารถทำชิ้นงานสุนัข

กระดาษได 

ครูใหแตละกลุม พับสุนัขกระดาษ 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน ใบ

กิจกรรม เรื่อง การ

พับกระดาษโอริกา

มิได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน          

ใบกิจกรรม เรื่อง   

การพับกระดาษ     

โอริกามิไดละเอียด

ครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน          

ใบกิจกรรม เรื่อง   

การพับกระดาษ     

โอริกามิไดครบถวน 

ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน           

ใบกิจกรรม เรื่อง   

การพับกระดาษ     

โอริกามิไดบางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน ใบ

กิจกรรม เรื่อง การ

พับกระดาษโอริกา

มิไดนอย 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิได 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิได 

ละเอียดครบถวน 

ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิได 

ครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิได

บางสวน 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิได

นอย 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน ใบ

กิจกรรม เรื่องสัตว

ประหลาดก็อตซิลลา

ได 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน          

ใบกิจกรรม เรื่อง    

สัตวประหลาด   

ก็อตซิลลาไดละเอียด

ครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง    

สัตวประหลาด   

ก็อตซิลลาได

ครบถวน ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน          

ใบกิจกรรม เรื่อง  

สัตวประหลาด    

ก็อตซิลลาไดบางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน ใบ

กิจกรรม เรื่องสัตว

ประหลาดก็อตซิลลา

ไดนอย 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสัตว

ประหลาดก็อตซิลลา

ได 

ผูเรียนสามารถ     

ทำชิ้นงาน         

สัตวประหลาด    

ก็อตซิลลาไดถูกตอง 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสัตว 

ประหลาดก็อตซิลลา

ไดถูกตอง 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสัตวประหลาด

ก็อตซิลลาไดถูกตอง 

บางสวน 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสัตว

ประหลาดก็อตซิลลา

ไดถูกตอง นอย 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ปลากระดาษโอริกา

มิได 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ปลากระดาษโอริกา

มิไดละเอียดครบถวน 

สมบูรณ 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ปลากระดาษโอริกา

มิไดละเอียดครบถวน  

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ปลากระดาษโอริกา

มิไดบางสวน 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

ปลากระดาษโอริกา

มิไดนอย 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานปลากระดาษ

ได 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานปลากระดาษ

ไดถูกตองสมบูรณ 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานปลากระดาษ

ไดถูกตอง 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานปลากระดาษ

ไดถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานปลากระดาษ

ไดถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน ใบ

กิจกรรม เรื่อง หงส

จากกระดาษ 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน           

ใบกิจกรรม เรื่อง 

หงสจากกระดาษได

ละเอียดครบถวน

ถูกตอง สมบรูณ 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกขอมูลลงใน  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

หงสจากกระดาษได

ละเอียดครบถวน

ถูกตอง 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน          

ใบกิจกรรม เรื่อง หงส

จากกระดาษได

ละเอียดครบถวน

ถูกตอง บางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ขอมูลลงใน ใบ

กิจกรรม เรื่อง หงส

จากกระดาษได

ละเอียดครบถวน

ถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานหงสกระดาษ

ได 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานหงสกระดาษ

ไดถูกตองสมบูรณ 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานหงสกระดาษ

ไดถูกตอง 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานหงสกระดาษ

ไดถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานหงสกระดาษ

ไดถูกตองนอย 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

สุนัขกระดาษ 

โอริกามิได 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

สุนัขกระดาษ 

โอริกามิไดละเอียด

ครบถวน สมบูรณ  

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

สุนัขกระดาษ 

โอริกามิไดละเอียด

ครบถวน  

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

สุนัขกระดาษ 

โอริกามิไดบางสวน 

ผูเรียนสามารถเขียน

แผงผังความคิด เรื่อง 

สุนัขกระดาษ 

โอริกามิไดนอย 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสุนัขกระดาษ

ได 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสุนัขกระดาษ

ไดถูกตองสมบูรณ 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสุนัขกระดาษ

ไดถูกตอง 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสุนัขกระดาษ

ไดถูกตองบางสวน 

ผูเรียนสามารถทำ

ชิ้นงานสุนัขกระดาษ

ไดถูกตองนอย 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 สูการนำเสนอ  
รหัสวิชา ว 12203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 6 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 7  เลือกใชโปรแกรมการนำเสนอชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ ใหเหมาะสมตามวัย 

 
สาระการเรียนรู 
   การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาทในการสืบคน

ขอมูล 

 
สาระสำคัญ  
  การรวบรวมขอมูลที่ไดจากการสรางชิ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเกี่ยวของในกานำเสนอขอมูล        

ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง ตอยอดและนำไปประยุกตปรับใชในชีวิตประจำวันได  

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 

 
ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
คลิปวีดิโอนำเสนอชิ้นงาน 

โดยใชโปรแกรม 

ผูเรียนสามารถนำเสนอชิ้นงานท่ีแต

ละกลุมทำข้ึนมาได 

กิจกรรมนำเสนอผลงานนักเรียน 
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การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : การตรวจสอบความนาเชื่อถือของขอมูล การอางอิงแหลงท่ีมาของขอมูล และการนำเสนอ 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

   

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงานท่ีแต

ละกลุมทำข้ึนมาได 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุมทำข้ึนมา

ไดอยางละเอียด

ถูกตองครบถวน 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุมทำข้ึนมา

ไดอยางถูกตอง 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุมทำข้ึนมา

ไดบางสวน 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอชิ้นงาน 

ท่ีแตละกลุมทำข้ึนมา

ไดนอย 
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หนวยการเรียนรูท่ี 4 บูรณาการสตีมรอบตัว  
รหัสวิชา ว 12203                                      สตีมศึกษา (STEAM Education)
                             เวลา 10 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 3  วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางชิ้นงาน เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใช

ทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

 

สาระการเรียนรู 
  • วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

  • วางแผนสรางชิ้นงานอยางสรางสรรค  

 
สาระสำคัญ  
  การวางแผนออกแบบชิ ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเกี่ยวของในการออกแบบชิ้นงานใหออกมา      

โดยบูรณาการเขากับวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และคณิตศาสตร โดยเนนใหผูเรียนไดวางแผน

และออกแบบ ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเองและนำไปประยุกตปรับใชในชีวิตประจำวันได  

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักความเปนไทย 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 

  
 
 
 
 
 



96 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรม เรื่อง LabTour ผูเรียนสามารถบันทึกความรูท่ีได    

จากศึกษาเรียนรูท่ีหอง LabTour ได 

ครูผูสอน พานักเรียนศึกษา กิจกรรม 

LabTour  

แผนผังความคิด เรื่อง 3D 

papercraft model 

ผูเรียนสามารถสรุปแผนผังความคิด

เรื่อง 3D papercraft model 

ครูผูสอนใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน

เก่ียวกับ 3D papercraft model 

ชิน้งานออกแบบ 3D papercraft 

model 

ผูเรียนสามารถออกแบบ ชิ้นงาน

ออกแบบ 3D papercraft model 

ครูผูสอนแบงกลุมผูเรียนออกเปนกลุม

และใหแตละกลุม ออกแบบราง3D 

papercraft model ของแตละกลุม

ตามจินตนาการ 
 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : สรุปความรูท่ีไดจากการศึกษาใบความรูเก่ียวกับการทำแผงผังความคิด การวางแผนออกแบบราง

ของชิ้นงาน  

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



97 

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถบันทึก

ความรูท่ีไดจากศึกษา

เรียนรูท่ีหอง 

LabTour ได 

ผูเรียนสามารถ

บันทึกความรูท่ีได

จากศึกษาเรียนรู    

ท่ีหอง LabTour   

ไดครบถวน เขาใจ  

ไดงาย  

ผูเรียนสามารถบันทึก

ความรูท่ีไดจากศึกษา

เรียนรูท่ีหองLabTour 

ไดครบถวน  

ผูเรียนสามารถ

บันทึกความรูท่ีได

จากศึกษาเรียนรู     

ท่ีหอง LabTour   

ไดบางสวน 

ผูเรียนสามารถบันทึก

ความรูท่ีไดจากศึกษา

เรียนรู    ท่ีหอง 

LabTour   ไดนอย 

ผูเรียนสามารถสรุป

แผนผังความคิดเรื่อง 

3D papercraft 

model 

ผูเรียนสามารถสรุป

แผนผังความคิดเรื่อง 

3D papercraft 

model ไดละเอียด

ครบถวนสมบูรณ 

ผูเรียนสามารถสรุป

แผนผังความคิดเรื่อง 

3D papercraft 

model ไดละเอียด 

ผูเรียนสามารถสรุป

แผนผังความคิดเรื่อง 

3D papercraft 

modelไดปานกลาง  

ผูเรียนสามารถสรุป

แผนผังความคิดเรื่อง 

3D papercraft 

modelไดนอย 

ผูเรียนสามารถ

ออกแบบ ชิ้นงาน

ออกแบบ 3D 

papercraft model 

ผูเรียนสามารถ

ออกแบบ ชิ้นงาน

ออกแบบ 3D 

papercraft model 

ตามแผนไวได  

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผูเรียนสามารถ

ออกแบบ ชิ้นงาน

ออกแบบ 3D 

papercraft model 

ตามแผนท่ีวางไวได 

รอยละ 65-79 

ผูเรียนสามารถ

ออกแบบ ชิ้นงาน

ออกแบบ 3D 

papercraft model 

ตามแผนท่ีวางไวได

รอยละ 51-64 

ผูเรียนสามารถ

ออกแบบ ชิ้นงาน

ออกแบบ 3D 

papercraft model 

ตามแผนท่ีวางไวได

นอยกวารอยละ 50 
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หนวยการเรียนรูท่ี 5 ช้ินงานจากสตีม 
รหัสวิชา ว 12203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                                   เวลา 24 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 2  เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

ขอ 4  ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

ขอ 5  ออกแบบและสรางชิ้นงานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

          ขอ 6  ออกแบบและสรางชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวย

ปญญา (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

 

สาระการเรียนรู 
  • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหมๆ  

  • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

  • วางแผนออกแบบการสรางชิ้นงานอยางเหมาะสม 

  • กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

 
สาระสำคัญ  
  การวางแผนออกแบบชิ ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเกี่ยวของในการออกแบบชิ้นงานใหออกมา      

โดยบูรณาการเขากับวิชาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และคณิตศาสตร โดยเนนใหผูเรียนไดวางแผน

และออกแบบ ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเองและนำไปประยุกตปรับใชในชีวิตประจำวันได  

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักความเปนไทย 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ชิ้นงานจากสตีม ผลิตชิ้นงานไดตรงตามแบบราง        

ท่ีออกแบบไว 

การผลิตชิ้นงานจากสตีม 

แผงผังความคิดเรื่อง LabTour 

Project 

สรุปประเด็นสำคัญเก่ียวกับตัวอยาง

ของโปรเจคท่ีเก่ียวกับภูมิปญญา       

ท่ีนาสนใจจากหอง LabTour 

ศึกษาเรียนรูตัวอยางโปรเจค            

ท่ีหอง LabTour   

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : สามารถสรางสรรคชิ้นงานไดตามแบบรางท่ีออกแบบไว สรุปแผงผังความคิดจากการศึกษาตัวอยาง

โปรเจค 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผลิตชิ้นงานไดตรง

ตามแบบรางท่ี

ออกแบบไว 

ผลิตชิ้นงานได     

ตรงตามแบบราง    

ท่ีออกแบบไว 

ครบถวนสมบูรณ 

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผลิตชิ้นงานได      

ตรงตามแบบราง     

ท่ีออกแบบไว 

ครบถวนสมบูรณ             

รอยละ 65-79 

ผลิตชิ้นงานได     

ตรงตามแบบราง    

ท่ีออกแบบไว 

ครบถวนสมบูรณ 

รอยละ 51-64 

ผลิตชิ้นงานได    ตรง

ตามแบบราง    ท่ี

ออกแบบไว ครบถวน

สมบูรณ นอยกวารอย

ละ 50 

สรุปประเด็นสำคัญ

เก่ียวกับตัวอยางของ

โปรเจคท่ีเก่ียวกับ  

ภูมิปญญาท่ีนาสนใจ

จากหอง LabTour 

สรุปประเด็นสำคัญ

เก่ียวกับตัวอยางของ

โปรเจคท่ีเก่ียวกับ 

ภูมิปญญาท่ีนาสนใจ

จากหอง LabTour 

ไดครบถวนสมบูรณ 

รอยละ 80 ข้ึนไป 

สรุปประเด็นสำคัญ

เก่ียวกับตัวอยางของ

โปรเจคท่ีเก่ียวกับ 

ภูมิปญญาท่ีนาสนใจ

จากหอง LabTour 

ไดครบถวนสมบูรณ 

รอยละ 65-79 

สรุปประเด็นสำคัญ

เก่ียวกับตัวอยางของ

โปรเจคท่ีเก่ียวกับ 

ภูมิปญญาท่ีนาสนใจ

จากหอง LabTour 

ไดครบถวนสมบูรณ 

รอยละ 51-64 

สรุปประเด็นสำคัญ

เก่ียวกับตัวอยางของ

โปรเจคท่ีเก่ียวกับ ภูมิ

ปญญาท่ีนาสนใจจาก

หอง LabTour ได

ครบถวนสมบูรณ 

นอยกวารอยละ 50 
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หนวยการเรียนรูท่ี 6  สูการนำเสนอ  
รหัสวิชา ว 12203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                                                                          เวลา 6 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 7  เลือกใชโปรแกรมการนำเสนอชิ้นงานแบบจำลองจากกระดาษ 3 มิติ ใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 
   การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาท 

ในการสืบคนขอมูล 

 
สาระสำคัญ  
  การรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางชิ้นงานโดยใชกระบวนการเชิงสตีมเขามาเก่ียวของในกานำเสนอขอมูล ซ่ึง

สามารถนำไปพัฒนาตนเอง ตอยอดและนำไปประยุกตปรับใชในชีวิตประจำวันได  

   

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักความเปนไทย 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ชิ้นงานนำเสนอขอมูล ผูเรียนสามารถนำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีไดเรียนรู 

การนำเสนอขอมูล 

 
 
 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : นำเสนอขอมูลและความคิดท่ีสะทอนไดจากการทำชิ้นงาน 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  

 
เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดมากกวา 

รอยละ 80 ข้ึนไป 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดรอยละ 

65-79 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดรอยละ 

51-64 

ผูเรียนสามารถ

นำเสนอและสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู ครบถวน

สมบูรณ ไดนอยกวา

รอยละ 50 

 
 

 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กรอบการออกแบบหนวยการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 
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หนวยการเรียนรูท่ี 1 มาเรียนสตีมกันเถอะ 
รหัสวิชา ว 13203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                             เวลา 6 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1  อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

 
สาระการเรียนรู 
  • สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซึ่งสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพื่อใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ   

ในการดำเนินชีวิต 

 
สาระสำคัญ  

 สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรยีนรูสูการดำเนินชีวิตประจำวัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค  

• ใฝเรียนรู 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรม 

เรื่องความรูกับศาสตรตาง ๆ          ท่ี

สอดคลองกับ STEAM 

บอกความหมายของคำ “สตีม

ศึกษา” 

ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตีม

ศึกษาโดยเชื่อมโยงความรูกับศาสตร

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM    

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และ

คณิตศาสตร (Mathematics)  

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสรางแบบจำลองบานได 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมอง

สมาชิก วิเคราะหนวัตกรรมท่ีลงมือ

ปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ี

สอดคลองกับ STEAM แลวบันทึกผล

การวิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม 

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ี

สอดคลองกับ STEAM 

 

การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู : ความหมายของคำ “สตีมศึกษา” , ความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร การใช

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
บอกความหมายของคำ 

“สตีมศึกษา” 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา” ได

อยางสมบูรณตาม

ความเขาใจ       

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา” ได

เปนสวนใหญ      

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา” ได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปน

บางสวน 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”ได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม  

หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตร 

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย 

ตามคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปน

บางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 2 เขาเรียนอะไรในสตีมกันนะ  
รหัสวิชา ว 13203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เวลา 10 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
  ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และ

คณิตศาสตร 

 

สาระการเรียนรู 
  • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำความเขาใจ

เก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

 • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ ่งในทักษะสวนบุคคลที ่มีความสำคัญ เปนเครื ่องมือที ่จะชวยใหสามารถ            

ทำความเขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

 • ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 
สาระสำคัญ  

การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรม 

เรื่องทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชในการ

สรางแบบจำลองบาน 

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสรางแบบจำลองบานได 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดาน

วิทยาศาสตรท่ีเชื่อมโยง 

กับสตีมศึกษา  

บอกความสัมพันธสอดคลองของการ

ใชเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลองบานได 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะการใช

เทคโนโลยีท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา  

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม 

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดาน

วิศวกรรมศาสตรท่ีเชื่อมโยง 

กับสตีมศึกษา  

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการศิลปะท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลองบานได 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดาน

ศิลปะท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา  

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสรางแบบจำลองบานได 

- ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดาน

คณิตศาสตรท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา 

- ครูสรุปทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ี

สอดคลองกับสตีม แลวใหนักเรียน

ทำใบกิจกรรม เรื่องทักษะท่ีใชในการ

สรางแบบจำลองบาน 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงานการสรางแบบจำลองบาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

อยางสมบูรณตาม

ความเขาใจดวย

ตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบ

เชิงวิศวกรรมท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรมท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบ

เชิงวิศวกรรมท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรมท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรมท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของ 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
การสรางแบบจำลอง

บานได 

บานไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

 

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวน

ใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ  

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 สถาปนิกตัวนอย  
รหัสวิชา ว 13203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เวลา 24 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 3  วิเคราะหปญหาของสถานการณที่กำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองบานในฝน เพื่อแกปญหา    

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

 
สาระการเรียนรู 
 • วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

 • วางแผนสรางแบบจำลองบานอยางสรางสรรค 
 

สาระสำคัญ  
  • การรางแบบตกแตงภายในบานใชหลักการออกแบบออกแบบและการตกแตงภายในทางสถาปตยกรรม 
 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มุงม่ันในการทำงาน 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรม 

เรื่องแผนผังความคิดกับการทำ 

Project STEAM 

แผนผังความคิด ครูผูสอนใหผูเรียนดูรูปภาพเก่ียวกับการ

ออกแบบบานรูปทรงตางๆ เชน บานทรง

ไทย บานทรงโมเดิรน ฯลฯ และถาม

นักเรียนถึงประสบการณเดิมวาเคยพบ

เห็นหรือรูจักทรงบานประเภทไหนบาง 

และสุมนักเรียนยกตัวอยางรูปทรงบาน

ของนักเรียนวามีลักษณะอยางไร แลวให

ผูเรียนแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยน

เรียนรูรวมกัน จากนั้นผูสอนและผูเรียน

รวมกันสรุปถึงองคประกอบของบาน

เบื้องตน 

ครูผูสอนใหผูเรียนชวยกันคิดเก่ียวกับสิ่ง

ท่ีอยากเรียนรู และอยากท่ีจะใหมีในการ

ทำ Project STEAM  

ท่ีเก่ียวของกับการสราง 

แบบจำลองบาน ซ่ึงตองประกอบดวย

เรื่องตอไปนี้ 

  - ตองเรียนรูอะไรบาง 

  - ตองเรียนรูวิชาอะไรบาง 

  - ตองมีพ้ืนฐานการเรียนรูอะไร 

มากอนหลัง 

จากนั้นใหผูเรียนชวยกันเขียนความคิด

เห็นลงใน Mind mapping 

นักเรียนนำเสนอ Mind mapping 

แผนผังความคิดกับการทำ Project 

STEAM ท่ีเก่ียวของกับ 

การสรางแบบจำลองบาน 

ใบกิจกรรม 

เรื่องรางแบบโครงสรางบานตาม

จินตนาการ 

แบบรางโครงสรางบาน 

ตามจินตนาการ 

กิจกรรมสรางบานตามจนิตนาการ 
ครูผูสอนใหความรูเรื่อง วัสดุ อุปกรณท่ี

ใชสรางงานทัศนศิลป  

การใชสี การลงสี การระบายสี  
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
การออกแบบและสรางสรรคชิ้นงาน 3 

มิติ จากนั้นครูผูสอนนำภาพ

สวนประกอบของบานมาใหผูเรียนดู แลว

รวมกันอภิปรายถึงสวนประกอบตาง ๆ 

ของบานวามีอะไรบางจากนั้นใหผูเรียน

ออกแบบโครงสรางบานตามจินตนาการ

ของตนเอง  

โดยรางโครงสรางบานในกระดาษ  

แบบจำลองบาน 

ชิ้นงานแบบจำลองบาน ครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมและลงมือ

สรางบานตามจินตนาการของตนเอง

ตามท่ีไดออกแบบไว โดยใหทำจากวัสดุ

เหลือใชตาง ๆ เชน กลองกระดาษ หรือ

วัสดุเหลือใช มาดัดแปลงใหเปน

สวนประกอบตาง ๆของบานท่ีตองการ 

แลวตกแตงระบายสีใหสวยงาม 

ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบหองครัว

ตามจินตนาการ 

แบบรางการตกแตงภายในหอง   

ตาง ๆ ภายในบาน 

กิจกรรมหองครัวตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่อง

พ้ืนฐานท่ีจำเปนตอการทำแบบจำลอง

หองครัว เชน วัสดุรอบตัว และ

กระบวนการ 

ทางวิทยาศาสตร จากนั้นครูผูสอนให

ผูเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา

ภายในหองครัวควรมีสิ่งใดบาง  

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรู 

ท่ีไดจากการทำกิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบ

และตกแตงหองครัว จากนั้นใหนักเรียน

ออกแบบจำลองหองครัวตามจินตนาการ 

พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ีตองการใชใน

การสรางแบบจำลองหองครัว 

ตามจินตนาการ 



114 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบหองนั่งเลน

ตามจินตนาการ 

กิจกรรมหองนั่งเลนตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่อง

พ้ืนฐานท่ีจำเปนตอการทำแบบจำลอง

หองนั่งเลน เชน วัสดุรอบตัว และ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร จากนั้น

ครูผูสอน 

ใหผูเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา

ภายในหองนั่งเลนควรมีสิ่งใดบาง ครูและ

ผูเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจากการทำ

กิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบ

และตกแตงหองนั่งเลน จากนั้นให

นักเรียนออกแบบจำลองหองนั่งเลนตาม

จินตนาการ พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ี

ตองการใช 

ในการสรางแบบจำลองหองนั่งเลนตาม

จินตนาการ 

ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบหองน้ำ

ตามจินตนาการ 

กิจกรรมหองน้ำตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่อง

พ้ืนฐานท่ีจำเปนตอการทำแบบจำลอง

หองน้ำ เชน วัสดุรอบตัว  

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร 

จากนั้นครูผูสอนใหผูเรียนรวมกันแสดง

ความคิดเห็นวาภายในหองน้ำควรมีสิ่ง

ใดบาง ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรู

ท่ีไดจากการทำกิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบ

และตกแตงหองน้ำ จากนั้นใหนักเรียน

ออกแบบจำลองหองน้ำตามจินตนาการ 

พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ีตองการใชใน

การสรางแบบจำลองหองน้ำตาม

จินตนาการ 
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบหองนอน

ตามจินตนาการ 

กิจกรรมหองนอนตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่อง

พ้ืนฐานท่ีจำเปนตอการทำแบบจำลอง

หองนอน เชน วัสดุรอบตัว และ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร จากนั้น

ครูผูสอนใหผูเรียนรวมกันแสดงความ

คิดเห็นวาภายในหองนอนควรมีสิ่งใดบาง  

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจาก

การทำกิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบ

และตกแตงหองนอน จากนั้นใหนักเรียน

ออกแบบจำลองหองนอนตาม

จินตนาการ พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ี

ตองการใช 

ในการสรางแบบจำลองหองนอนตาม

จินตนาการ 

การนำเสนอ การนำเสนอ กิจกรรมสรุป อภิปราย และนำเสนอ 
-  ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปและ

อภิปรายองคความรูเก่ียวกับหลักการ

ออกแบบและการตกแตงบาน พรอม

นำเสนอแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนใน

หอง 
 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : หลักการออกแบบบาน และการตกแตงภายในบาน 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
แผนผังความคิด 
- ความครบถวน

สมบูรณ 

- ความประณีต 

สวยงาม 

- การจัด

องคประกอบ 

แผนผังความคิดมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ 

ครบทุกองคประกอบ 

 

 

 

แผนผังความคิดมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ 

เพียง 2 องคประกอบ 

แผนผังความคิดมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เพียง 1องคประกอบ 

แผนผังความคิดมี

รายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

แบบรางโครงสราง
บานตามจินตนาการ 
- หลักการออกแบบ 

- ความเปนไปได 

- การเลือกใชวัสดุ 

แบบรางโครงสราง

บานตามจินตนาการ

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

แบบรางโครงสราง

บานตามจินตนาการ

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

2 องคประกอบ 

แบบรางโครงสราง

บานตามจินตนาการ

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

1องคประกอบ 

แบบรางโครงสราง

บานตามจินตนาการมี

รายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

ช้ินงานแบบจำลอง
บาน 
- ความแข็งแรง 

- ความประณีต

สวยงาม 

- ตรงตามแบบราง 

ชิ้นงานแบบจำลอง

บานมีรายละเอียด

การประเมินสมบูรณ

ครบทุกองคประกอบ 

ชิ้นงานแบบจำลอง

บานมีรายละเอียด

การประเมินสมบูรณ

เพียง 2องคประกอบ 

ชิ้นงานแบบจำลอง

บานมีรายละเอียด

การประเมินสมบูรณ

เพียง 1องคประกอบ 

ชิ้นงานแบบจำลอง

บานมีรายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

แบบรางการตกแตง
ภายในหองตาง ๆ 
ภายในบาน 
- หลักการออกแบบ 

- ความเปนไปได 

- การเลือกใชวัสดุ 

แบบรางการตกแตง

ภายในหองตาง ๆ 

ภายในบานมี

รายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

แบบรางการตกแตง

ภายในหองตาง ๆ 

ภายในบานมี

รายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

2 องคประกอบ 

แบบรางการตกแตง

ภายในหองตาง ๆ 

ภายในบานมี

รายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เพียง 1องคประกอบ 

แบบรางการตกแตง

ภายในหองตาง ๆ 

ภายในบานมี

รายละเอียด 

การประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

 

การนำเสนอ 
- ความครบถวน

สมบูรณ 

- น้ำเสียง 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ 

ครบทุกองคประกอบ 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เพียง 2องคประกอบ 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เพียง 1องคประกอบ 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 4 วิศวกรตัวนอย  
รหัสวิชา ว 13203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                          เวลา 32 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 2  เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและ

คณิตศาสตร 

ขอ 4  ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางแบบจำลองบาน 

ขอ 5  ออกแบบและสรางแบบจำลองบานโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6  สรางชิ้นงานสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 5 

ข้ันตอน (5S) 

 
สาระการเรียนรู 
 • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำความเขาใจ

เก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

 • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

 • ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 • การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจากแหลงขอมูล

ท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

 • การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

 • วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

 • กระบวนการสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

 • กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 

 

สาระสำคัญ  
  • ชิ้นงานบานจำลองอาศัยความรูเก่ียวกับหลักการออกแบบบาน และการตกแตงภายในบาน โดยใหสัมพันธกับ

ลักษณะทางภูมิศาสตรและสภานอากาศ 
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สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 

 
ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมเรื่อง รางแบบบาน

จำลองตามโจทยท่ีกำหนด 

รางแบบบานจำลองตามโจทย      

ท่ีกำหนด 

ครูผูสอนทบทวนความรูศาสตรตาง ๆ    

ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ผูเรียนศึกษาคนควาความรูเพ่ิมเติม       

ท่ีเก่ียวของกับแบบบานใหสัมพันธกับ

ภูมิศาสตรและสภาพอากาศโดยใช

เทคโนโลยี เชน คอมพิวเตอร โทรศัพท 

แทปแลต 

ผูเรียนศึกษาคนควาความรูเพ่ิมเติม        

ท่ีเก่ียวของกับแบบบานนอกสถานท่ี เชน 

พิพิธภัณฑเรือนโบราณลานนา มช. 

ผูสอนกำหนดโจทยการสรางบานใหผูเรียน

เลือกออกแบบบานใหเหมาะสม         

กับลักษณะภูมิศาสตร ภูมิอากาศและ

ขนาดของพ้ืนท่ีในการสรางบาน 

แบบจำลองบานตามสถานการณ  

ท่ีกำหนด 

ชิ้นงานบานจำลองตามสถานการณ

ท่ีกำหนด 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสราง

แบบจำลองบานท่ีไดออกแบบไว 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสราง

แบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ีใชในหองน้ำ 

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม  
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสราง

แบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ีใชในหองนั่งเลน 

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสราง

แบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ีใชในหองน้ำ 

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสราง

แบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ีใชในหองนอน 

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 

ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีไดเรียนรู สิ่งท่ีพัฒนา  

ตอยอด  
 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : หลักการออกแบบบาน และการตกแตงภายในบาน 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
รางแบบบานจำลอง
ตามโจทยท่ีกำหนด 
- หลักการออกแบบ 

- ความเปนไปได 

- การเลือกใชวัสดุ 

รางแบบบานจำลอง

ตามโจทยท่ีกำหนด 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมครบ     

ทุกองคประกอบ 

รางแบบบานจำลอง

ตามโจทยท่ีกำหนด  

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง       

2 องคประกอบ 

รางแบบบานจำลอง

ตามโจทยท่ีกำหนด 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง      

1องคประกอบ 

รางแบบบานจำลอง

ตามโจทยท่ีกำหนด 

มีรายละเอียดการ

ประเมิน             

ยังไมสมบูรณ 

ช้ินงานบานจำลอง
ตามสถานการณท่ี
กำหนด 
- ความแข็งแรง 

- ความประณีต

สวยงาม 

- ตรงตามแบบราง 

ชิ้นงานบานจำลอง

ตามสถานการณ    

ท่ีกำหนดมี

รายละเอียด       

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสมครบ     

ทุกองคประกอบ 

ชิ้นงานบานจำลอง

ตามสถานการณ     

ท่ีกำหนดมี

รายละเอียด       

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง      

2 องคประกอบ 

ชิ้นงานบานจำลอง

ตามสถานการณ    

ท่ีกำหนดมี

รายละเอียด       

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง      

1องคประกอบ 

ชิ้นงานบานจำลอง

ตามสถานการณ    

ท่ีกำหนด             

มีรายละเอียด     

การประเมิน        

ยังไมสมบูรณ 

 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบการออกแบบหนวยการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 
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หนวยการเรียนรูท่ี 1 เปดโลกสูสตีม 
รหัสวิชา ว 14203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                             เวลา 2 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1  อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

 
สาระการเรียนรู 
  • สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซึ่งสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพื่อใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ   

ในการดำเนินชีวิต 

 
สาระสำคัญ  

 สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรยีนรูสูการดำเนินชีวิตประจำวัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค  

• ใฝเรียนรู 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรม 

เรื่องความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ี

สอดคลองกับ STEAM 

บอกความหมายของคำ  

“สตีมศึกษา” 

ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับ 

สตีมศึกษาโดยเชื่อมโยงความรู 

กับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง 

กับ STEAM ซ่ึงประกอบดวย 

วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และ

คณิตศาสตร (Mathematics)  

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบ     

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของ   

กับชิ้นงานการสรางแบบจำลอง   

บานได 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมอง

สมาชิก วิเคราะหนวัตกรรมท่ีลงมือ

ปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง

กับ STEAM แลวบันทึกผลการ

วิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม เรื่อง 

ความรูกับศาสตรตาง ๆ       

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

 

การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู : ความหมายของคำ “สตีมศึกษา” , ความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรที่เกี่ยวของกับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองเรือได 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
บอกความหมายของคำ 

“สตีมศึกษา” 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดอยางสมบูรณ  

ตามความเขาใจ  

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”    

ไดเปนสวนใหญ   

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม  

หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตร 

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ  

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย 

ตามคำแนะนำ    

จากผูอ่ืนเปน

บางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 2 กระบวนการของสตีม 

รหัสวิชา ว 14203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 3 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1 อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

สาระการเรียนรู 
  - สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ ใน

การดำเนินชีวิต 

- ทักษะการคิด เป นการประมวลผลขอมูลแกป ญหา ต ัดส ินใจ และสร างแนวคิดใหม ๆ เป นการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

- ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น 

 -ทักษะการสรางสรรคผลงาน 

             - ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคล

หนึ่งไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 
สาระสำคัญ  

การสรางแบบเรือจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรม 

เรื่องทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชใน

การสรางเรือจำลอง 

บอกทักษะของการใชเทคโนโลยี  

หลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม  

หลักการศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลองบานได 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดาน

วิทยาศาสตร ,คณิตศาสตร และ

วิศวกรรมศาสตร 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะ     ดาน

เทคโนโลยี และศิลปะ 

ครูสรุปทักษะของศาสตรตาง ๆ    ท่ี

สอดคลองกับสตีม 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบ     

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 Design Thinking 

รหัสวิชา ว 14203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 3 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 

ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ  และ

คณิตศาสตร 

สาระการเรียนรู 
- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น 

 -ทักษะการสรางสรรคผลงาน 

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 
สาระสำคัญ  

การสรางเรือจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

สรางชิ้นงาน เสื้อชูชีพ 
สรางเสื้อชูชีพสำหรับชวย

ผูประสบภัยน้ำทวมได 

-ครูใหเปดคลิปประสบภัยน้ำทวม

เพ่ือจำลองสถานการณใหนักเรียน 

-ครูมอบโจทยใหนักเรียนโดยให

นักเรียนสรางเสื้อชูชีพ 

-ครูใหนักกเรียนเลือกอุปกรณ      

ท่ีกำหนดให 

-สรปุผลกิจกรรม 

ชิ้นงาน แพขามฟาก 
สรางแพขามฟากสำหรับชวย

ผูประสบภัยน้ำทวมได 

-ครูจำลองสถานการณในการสราง

แพขามฟาก 

-นักเรียนออกแบบและเลือกวัสดุ

จากท่ีครูกำหนดไวให 

ชิ้นงาน เรือบรรทุก 
สรางเรือบรรทุกสำหรับบรรทุก

สินคาได 

-ครูจำลองสถานการณในการสราง

เรือบรรทุก 

-นักเรียนออกแบบและเลือกวัสดุ

จากท่ีครูกำหนดไวให 

- ครูและนักเรียนสรุปความรูท่ีได

จากการทำกิจกรรม 

-ทำการทดลองและปรับปรุงโดยชั่ง

ดินน้ำมันแทนน้ำหนักไข         

กอนใสไขจริง 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

สรางเสื้อชูชีพ 

สรางเสื้อชูชีพได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สรางเสื้อชูชีพได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สรางเสื้อชูชีพได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สรางเสื้อชูชีพได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวน

ใหญ 

สรางแพขามฟาก 

สรางแพขามฟาก 

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สรางแพขามฟาก 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สรางแพขามฟาก 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สรางแพขามฟากได 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สรางเรือบรรทุก 

สรางเรือบรรทุก 

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สรางเรือบรรทุกได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สรางเรือบรรทุกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สรางเรือบรรทุกได 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



131 

หนวยการเรียนรูท่ี 4 สตีมสูการแกปญหา 

รหัสวิชา ว 14203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 2 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
 ขอ 3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีมคณิตศาสตร 

สาระการเรียนรู 
  - วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีมวางแผนสราง

แบบจำลองนวัตกรรมอยางสรางสรรค  

สาระสำคัญ  
การสรางแบบเรือจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู 



132 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรมเรื่อง แผนผังความคิด

กับการทำ Project STEAM 

สามารถทำ My mapping ความรู

เก่ียวกับเรือประเภทตาง ๆ และ

สวนประกอบของเรือ 

ครูใหความรูเก่ียวกับเรือประเภท

ตาง ๆ  

- ครูใหความรูเก่ียวกับประเภทและ

สวนประกอบของเรือ 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบ     

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

สามารถทำ My 

mapping ความรู

เก่ียวกับเรือ

ประเภทตาง ๆ 

และสวนประกอบ

ของเรือ 

สามารถทำ My 

mapping ความรู

เก่ียวกับเรือประเภท

ตาง ๆ และ

สวนประกอบของเรือ

ไดอยางสมบูรณตาม

ความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถทำ My 

mapping ความรู

เก่ียวกับเรือประเภท

ตาง ๆ และ

สวนประกอบของเรือ

ไดเปนสวนใหญดวย

ตนเอง 

สามารถทำ My 

mapping ความรู

เก่ียวกับเรือประเภท

ตาง ๆ และ

สวนประกอบของเรือ

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำ My 

mapping ความรู

เก่ียวกับเรือประเภท

ตาง ๆ และ

สวนประกอบของเรือ

ไดโดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 5 Design Thinking Water Vehicle 

รหัสวิชา ว 14203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เวลา 10 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 

ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ  และ

คณิตศาสตร 

ขอ 3 วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4  ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางนวัตกรรม 

ขอ 5  ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6  สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)   

5 ข้ันตอน (5S) 

           ขอ 7  รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

- วางแผนสรางแบบจำลองนวัตกรรมอยางสรางสรรค 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจากแหลงขอมูล

ท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

           - การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

           - วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

           - กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

           - กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู 
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ช้ืนนงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมเรื่อง รางแบบเรือ 

ตามจินตนาการ 

สามารถทำใบกิจกรรมเรื่อง  

รางแบบเรือตามจินตนาการได 

ครูใหนักเรียนรางแบบเรือ 

ตามจินตนาการ 

ชิ้นงานเรือจำลอง สรางชิ้นงานเรือจำลอง กิจกรรมเรือของฉัน โดยใหนักเรียนสราง

เรือจำลอง  

ใบกิจกรรมเรื่อง รางแบบเรือ 

พลังหนังยาง 

สามารถทำใบกิจกรรมเรื่อง  

รางแบบเรือพลังหนังยางได 

ครูใหนักเรียนรางแบบเรือ 

พลังหนังยาง 

ชิ้นงานเรือพลังหนังยาง สรางชิ้นงานเรือพลังหนังยาง กิจกรรมเรือของฉัน โดยใหนักเรียนสราง

เรือพลังหนังยาง 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำใบ

กิจกรรมเรื่อง ราง

แบบเรือตาม

จินตนาการได 

สามารถรางแบบเรือ

ตามจินตนาการได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถรางแบบเรือ

ตามจินตนาการ 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถรางแบบเรือ

ตามจินตนาการได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถรางแบบเรือ

ตามจินตนาการได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวน

ใหญ 

สรางชิ้นงานเรือ

จำลอง 

สามารถสรางชิ้นงาน

เรือจำลองได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถสรางชิ้นงาน

เรือจำลองได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถสรางชิ้นงาน

เรือจำลองได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถสรางชิ้นงาน

เรือจำลองได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวน

ใหญ 

สามารถทำใบ

กิจกรรมเรื่อง ราง

แบบเรือพลังหนังยาง

ได 

สรางรางแบบเรือพลัง

หนังยางได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สรางรางแบบเรือ

พลังหนังยางได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สรางรางแบบเรือพลัง

หนังยางไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

รางแบบเรือพลังหนัง

ยางไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

 

สรางชิ้นงานเรือพลัง

หนังยาง 

สามารถสรางชิ้นงาน

เรือพลังหนังยางได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถสรางชิ้นงาน

เรือพลังหนังยางได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถสรางชิ้นงาน

เรือพลังหนังยางได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำสราง

ชิ้นงานเรือพลังหนัง

ยางได 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 6 Up Skill  
รหัสวิชา ว 14203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 2 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 1  อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

 
สาระการเรียนรู 
 • สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซึ่งสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพื่อใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ  

ในการดำเนินชีวิต 

 

สาระสำคัญ  
  • สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรียนรูสูการดำเนินชีวิตประจำวัน 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มุงม่ันในการทำงาน 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรม 

เรื่องความรูกับศาสตรตาง ๆ     

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

บอกความหมายของคำ “สตีมศึกษา” ครทูบทวนความรูนักเรียนเก่ียวกับ

สตีมศึกษาโดยเชื่อมโยงความรู     กับ

ศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง      กับ 

STEAM ซ่ึงประกอบดวย 

วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และ

คณิตศาสตร (Mathematics)  

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  

หลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม  

หลักการศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน     

การสรางแบบจำลองบานได 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมอง

สมาชิก วิเคราะหนวัตกรรมท่ีลงมือ

ปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 4

เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง

กับ STEAM แลวบันทึกผลการ

วิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม เรื่อง 

ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง

กับ STEAM 
 

 

การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู : ความหมายของคำ “สตีมศึกษา” , ความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใช 

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลองบานได 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป   
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เกณฑการประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
บอกความหมายของคำ 

“สตีมศึกษา” 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดอยางสมบูรณ  

ตามความเขาใจ  

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”    

ไดเปนสวนใหญ   

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม  

หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตร 

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ  

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย 

ตามคำแนะนำ    

จากผูอ่ืน          

เปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 7 Mechanical  Water Vehicle Project 
รหัสวิชา ว 14203                                               สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เวลา 14 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 2  เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและ 

         คณิตศาสตร 

สาระการเรียนรู 
 •  ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

          • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

          • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล ที่มีความสำคัญ เปนเครื่องมือที่จะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

          • ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 

สาระสำคัญ  
  การสรางแบบเรือจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซึ่งบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มุงม่ันในการทำงาน
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรม เรื่อง สวนประกอบ

และหลักการทำงานของเรือ 

สามารถทำใบกิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและหลักการทำงาน

ของเรือ 

ครูใหความรูเก่ียวกับโครงสราง 

สวนประกอบ และการทำงาน 

ของเรือ 

แบบจำลองชิ้นงาน สามารถทำแบบจำลองชิ้นงาน ครูใหนักเรียนตัดชิ้นสวนแบบจำลองเรือจาก

แบบท่ีนักเรียนไดออกแบบไว 

แบบชิ้นสวนเรือท่ีสมบูรณ สามารถทำแบบชิ้นสวนเรือ 

ท่ีสมบูรณ 

ครูใหนักเรียนพัฒนาปรับปรุงแบบชิ้นสวน

เรือใหมีความเหมาะสมและสมบูรณมากข้ึน 

  

 

การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบ     

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำใบกิจกรรม 

เรื่อง สวนประกอบและ

หลักการทำงานของเรือ 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เรือไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เรือไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เรือไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เรือไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

สามารถทำแบบจำลอง

ชิ้นงาน 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน

ไดอยางสมบูรณ  

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน

ไดเปนสวนใหญ  

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเรือท่ีสมบูรณ 

 

 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเรือท่ีสมบูรณ 

ไดอยางสมบูรณ  

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเรือท่ีสมบูรณ 

ไดเปนสวนใหญ  

ดวยตนเอง 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเรือท่ีสมบูรณ 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเรือท่ีสมบูรณ 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 8 สรางงานนำเสนอ 
รหัสวิชา ว 14203                                               สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 4 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 2  เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะและ

คณิตศาสตร 

ขอ 4  ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางนวัตกรรม 

ขอ 5  ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6  สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา 

(Constructionism)  5 ข้ันตอน (5S) 

 

สาระการเรียนรู 
 •  ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

          • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลที่มีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

          • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคล ที่มีความสำคัญ เปนเครื่องมือที่จะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

          • ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

• การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจากแหลงขอมูล

ท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

• การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

• วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

• กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21  

• กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 

 
สาระสำคัญ  
  การสรางแบบจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 
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สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการคิด 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • ใฝเรียนรู 

 

ช้ินงาน และภาระงาน 

 

การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
นำเสนอผลงาน นำเสนอผลงาน ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางเรือ

จำลองแลวสรุป 

องคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล 

นำเสนอผลงาน นำเสนอผลงาน ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงานSTEAM 

 (ครั้งท่ี 1 ) 

นำเสนอผลงานโดยใช โปรแกรม

คอมพิวเตอร 

นำเสนอผลงานโดยใช โปรแกรม

คอมพิวเตอร 

ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงาน STEAM ผาน

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

นำเสนอผลงานโดยใช โปรแกรม

คอมพิวเตอร 

นำเสนอผลงานโดยใช โปรแกรม

คอมพิวเตอร 

ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงานSTEAM  

(ครั้งท่ี 2 ) และรวมกันสรปุกิจกรรม 
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เกณฑการประเมิน 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
นำเสนอผลงาน ผูเรียนรวบรวมขอมูล

ท่ีไดจากการสรางเรือ

จำลองแลวสรุป 

องคความรูเพ่ือ

นำเสนอขอมูลได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

ผูเรียนรวบรวมขอมูล

ท่ีไดจากการสรางเรือ

จำลองแลวสรุป 

องคความรูเพ่ือ

นำเสนอขอมูลได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

ผูเรียนรวบรวมขอมูล

ท่ีไดจากการสรางเรือ

จำลองแลวสรุป 

องคความรูเพ่ือ

นำเสนอขอมูลได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนบางสวน 

ผูเรียนรวบรวมขอมูล

ท่ีไดจากการสรางเรือ

จำลองแลวสรุป 

องคความรูเพ่ือ

นำเสนอขอมูลได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

นำเสนอผลงาน นำเสนอผลงานได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

นำเสนอผลงานได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

นำเสนอผลงานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนบางสวน 

นำเสนอผลงานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

นำเสนอผลงานโดยใช 

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

นำเสนอผลงานโดย

ใช โปรแกรม

คอมพิวเตอรได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

นำเสนอผลงานโดย

ใช โปรแกรม

คอมพิวเตอรได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

นำเสนอผลงานโดย

ใช โปรแกรม

คอมพิวเตอรได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนบางสวน 

นำเสนอผลงาน 

โดยใช โปรแกรม

คอมพิวเตอรโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

 
 

 



  

กรอบการออกแบบหนวยการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 
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หนวยการเรียนรูท่ี 1 Learning STEAM  
รหัสวิชา ว 15203                                            สตีมศึกษา (STEAM Education) 

                             เวลา  2  ช่ัวโมง  

 
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1  อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

 
สาระการเรียนรู 
  • สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ ใน

การดำเนินชีวิต 

 
สาระสำคัญ  

 สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดองคความรู และสามารถนำองคความรูที่ไดไปพัฒนาจนเกิดแนวทางในการแกปญหาและสรางสรรค

สิ่งใหม ๆ ในการดำเนินชีวิต ผานการเรียนรูและสรางสรรคผลงานในรูปแบบตาง ๆ ท่ีสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะ สมรรถนะ 

ตลอดจนบูรณาการการเรยีนรูสูการดำเนินชีวิตประจำวัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

 • ความสามารถในการสื่อสาร 

 • ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค  

• ใฝเรียนร 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

สนุกแบบ STEAM 

บอกความหมายของคำ 

 “สตีมศึกษา” 

ครูใหนักเรียนศึกษาความรูจาก 

ใบความรู  เรื่อง Learning STEAM 

ซึ่งเกี ่ยวกับสตีมศึกษาโดยเชื่อมโยง

ความรูกับศาสตรตาง ๆ ที่สอดคลอง

ก ั บ  STEAM ซ ึ ่ งประกอบด  วย 

วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) ศิลปะ (Arts) และ

คณิตศาสตร (Mathematics)  

แลวรวมกันสรุปองคความรู 

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของ 

กับชิ้นงานการสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมอง

สมาชิก วิเคราะหนวัตกรรมที่ลงมือ

ปฏิบ ัต ิในชั ้นประถมศึกษาปท ี ่  5 

เช ื ่ อม โยงก ับศาสตร  ต  า ง  ๆ  ท่ี

สอดคลองกับ STEAM แลวบันทึกผล

การวิเคราะหที ่ไดลงในใบกิจกรรม 

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

 

การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู : ความหมายของคำ “สตีมศึกษา” , ความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร   

การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงานการ

สรางแบบจำลองยานพาหนะทางบกได 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
บอกความหมายของคำ 

“สตีมศึกษา” 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”  

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา” 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม  

หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตร 

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดโดยอาศัย 

ตามคำแนะนำ 

จากผูอ่ืน 

เปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 2 Process STEAM 
รหัสวิชา ว 15203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 3 ช่ัวโมง  

  
ผลการเรียนรู 
  ขอ 2 เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ และ

คณิตศาสตร 

 

สาระการเรียนรู 
  • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำความเขาใจ

เก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

 • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

 • ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 
สาระสำคัญ  

การสรางแบบยานพาหนะทางบกจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชา

วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร 

(Mathematics) เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู



150 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมเรื่องWall E  STEAM บอกความสัมพันธสอดคลองของ

ทักษะดานวิทยาศาสตร  

ด  า น ค ณ ิ ต ศ า ส ต ร  ท ั ก ษ ะ         

ดานเทคโนโลยี  ดานวิศวกรรม  

และศิลปะที ่เช ื ่องโยงกับสตรีม

ศ ึ กษาก ั บช ิ ้ น ง านการสร  า ง

แบบจำลองยานพาหนะทางบกได 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะ

ดานวิทยาศาสตรท่ีเชื่อมโยง

กับสตีมศึกษา  

ใบกิจกรรมเรื่องSTEAM Skill บอกความสัมพันธสอดคลองของ

ก า ร ใช  เ ท ค โ น โ ล ยี แ ล ะ ก า ร

ออกแบบที่เกี ่ยวของกับชิ ้นงาน

การสรางแบบจำลอง 

ยานพาหนะได 

ครใูหนักเรียนระดมความคิด

และความเขาใจความรู

เก่ียวกับทักษะดาน

วิทยาศาสตร ดานคณิตศาสตร 

ดานเทคโนโลย ี ดาน

วิศวกรรม และศิลปะ  

ท่ีเชื่อมโยงกับสตรีมศึกษา 

ใบกิจกรรมท่ี เรื่อง ทักษะของศาสตร 

ตาง ๆท่ีใชในการสรางยานพาหนะทางบก 

บอกความสัมพันธของทักษะของ

ศาสตรตางๆท่ีสอดคลอง 

กับสตีมศึกษา 

- ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะ

ดานคณิตศาสตรท่ีเชื่อมโยงกับ

สตีมศึกษา 

- ครูสรุปทักษะของศาสตร

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับสตีม 

แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม 

เรื่องทักษะท่ีใชในการสราง

แบบจำลองยานพาหนะ 

ทางบก 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงานการสรางแบบจำลองยานพาหนะทางบก 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตรท่ี

เก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทาง

บกได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ

วิทยาศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการ

ใชเทคโนโลยีท่ี

เก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทาง

บกได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสราง

แบบจำลองยานพาหนะ

ทางบกไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบ

เชิงวิศวกรรมท่ี

เก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทาง

บกได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรมท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบ

เชิงวิศวกรรมท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรมท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ
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ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทาง

บกได 

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

 

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

หลักการศิลปะท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

ศิลปะท่ีเก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับ

ชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทาง

บกได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของหลักการ

คณิตศาสตรท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกได 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 Design thinking 
รหัสวิชา ว 15203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 2 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 3  วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองยานพาหนะทางบกในฝน 

เพ่ือแกปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

 
สาระการเรียนรู 
 • วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

 • วางแผนสรางแบบจำลองยานพาหนะทางบกอยางสรางสรรค 
 
 

สาระสำคัญ  
  • การรางแบบของยานพาหนะทางบกใชหลักการออกแบบออกแบบและการตกแตงโครงสรางรถ 
 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี
 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรม เรื่อง 

กระเปาเปใบใหมของเรา 

กิจกรรมการออกแบบยานพาหนะ

ทางบกในรูปแบบตางๆ โดยมี

สถานการณใหนักเรียน ทำตาม 

ใบงานกิจกรรมเรื่อง กระเปาเป 

ใบใหมของเรา ในรูปแบบแผนผัง

ความคิด 

ครูผู สอนใหผู เรียนดูรูปภาพเกี ่ยวกับ

การออกแบบยานพาหนะทางบกในแต

ละประเภท เชน ยานพาหนะทางบก 

ถามนักเรียนถึงประสบการณเดิมวาเคย

พบเห็นหรือรู จักยานพาหนะทางบก

ประเภทไหนบาง และส ุ มน ักเร ียน

ยกตัวอยางยานพาหนะทางบกของ

นักเรียนวามีลักษณะอยางไร แลวให

ผ ู  เ ร ี ยนแสดงคว ามค ิ ด เห ็ น แ ล ะ

แลกเปลี ่ยนเร ียนร ู ร วมกัน จากนั้น

ผ ู สอนและผ ู  เร ียนร วมก ันสร ุป ถึง

องคประกอบของยานพาหนะทางบก

เบื้องตน 

ครูผูสอนใหผูเรียนชวยกันคิดเก่ียวกับ

สิ่งท่ีอยากเรียนรู และอยากท่ีจะใหมีใน

การทำ Project STEAM  

ท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบกและสราง

ยานพาหนะทางบกท่ีสมารถเคลื่อนท่ี

ไดจริง  

ซ่ึงตองประกอบดวยเรื่องตอไปนี้ 

  - ตองเรียนรูอะไรบาง 

  - ตองเรียนรูวิชาอะไรบาง 

  - ตองมีพ้ืนฐานการเรียนรูอะไรมา

กอนหลัง 

จากนั้นใหผูเรียนชวยกันเขียนความคิด

เห็นลงใน Mind mapping 
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
นักเรียนนำเสนอ Mind mapping 

แผนผังความคิดกับการทำ Project 

STEAM ท่ีเก่ียวของกับการสราง

แบบจำลองยานพาหนะทางบก 

แบบจำลองการสรางรถพลงังานยาง 

 

โดยครูกำหนดสถานการณใหกับ

นักเรียน เพ่ือสรางรถพลังงานยาง

ตามท่ีสถานการณกำหนดให 

กิจกรรมสรางยานพาหนะทางบก (รถ
พลังงานยาง ) 
ครูผูสอนใหความรูเรื่อง วัสดุ อุปกรณท่ี

ใช สร  างงาน  การเคล ื ่ อนท ี ่  การ

ออกแบบและสรางสรรคชิ้นงาน 3 มิติ 

จากนั้นครูผูสอนนำภาพสวนประกอบ

ของยานพาหนะทางบกมาใหผู เรียนดู 

แลวรวมกันอภิปรายถึงสวนประกอบ

ตาง ๆ ของยานพาหนะทางบกวามี

อะไรบางจากนั้นใหผูเรียนออกแบบรถ

พลังงานยาง โดยสรางตามสถานการณ

ท่ีกำหนด  

โดยครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมและลง

มือสรางยานพาหนะทางบก 

แบบจำลองการสรางรถพลังลม โดยครูกำหนดระยะทางในการ

เคลื่อนท่ีใหกับนักเรียน เพ่ือสรางรถ

พลังลม ใหเคลื่อนท่ีไปถึงจุดหมาย

ตามท่ีกำหนดให 

กิจกรรม STEAM รถพลังลม 
ครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมและลงมือ

ส ร  า ง ย า น พ า ห น ะ ท า ง บ ก ต า ม

สถานการณท ี ่กำหนดให ตามท ี ่ ได

ออกแบบไว โดยใหทำจากวัสดุเหลือใช

ตาง ๆ เชน กลองกระดาษ หรือวัสดุ

เ ห ล ื อ ใ ช   ม า ด ั ด แ ป ล ง ใ ห  เ ป น

สวนประกอบตางๆของยานพาหนะ

ทางบกที่ตองการ แลวตกแตงระบายสี

ใหสวยงาม 

แบบจำลองกลองยังชีพสำหรับการ

ขนสงทางบกใหผูประสบภัยน้ำทวม 

โดยครูกำหนดระยะทางในการ

เคลื่อนท่ีใหกับนักเรียน เพ่ือสราง

ยานพาหนะทางบก (รถ) ใหเคลื่อนท่ี

ไปถึงจุดหมายและสถานการณได

ตามท่ีกำหนดให 

กิจกรรมรถยางรัดและแรงลม 

(Wind & Elastic Powered Car ) 

-  ครูผูสอนใหผู เรียนแบงกลุมและลง

มือสรางกลองยังชีพโดยใชยาพาหนะท่ี

ไ ด  ส ร  า ง ม า ป ร ะ ก อ บ กั น  
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
และกระบวนการทางว ิทยาศาสตร  

จากนั้นครูผูสอนใหผูเรยีนรวมกันแสดง

ความคิดเห็นวาการสรางยานพาหนะ

ค ว ร ม ี ส ิ ่ ง ใ ด บ  า ง  

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรูที ่ได

จากการทำกิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบ

และการคเลื่อนที่ของยานพาหนะทาง

บก  จากน ั ้นให น ักเร ียนออกแบบ

ยานพาหนะทางบก  โดยจะตองขน

กลองยังชีพสำหรับการขนสงทางบกให

ผูประสบภัยน้ำทวมตามสถานการณท่ี

กำหนด  พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ี

ตองการใชในการสรางยานพาหนะทาง

บก 

-  ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีได

จากการทำกิจกรรม 
 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : หลักการออกแบบยานพาหนะทางบก และการตกแตงภายในยานพาหนะทางบก 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ใบกิจกรรม เรื่อง 
กระเปาเปใบใหม 
ของเรา 
- ความครบถวน

สมบูรณ 

- ความประณีต 

สวยงาม 

- การจัดองคประกอบ 

แผนผังความคิด 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ 

ครบทุกองคประกอบ 

 

 

 

แผนผังความคิด 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ 

เพียง 2 องคประกอบ 

แผนผังความคิด 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เพียง 1องคประกอบ 

แผนผังความคิด 

มีรายละเอียด 

การประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

แบบจำลองการสราง
รถพลังงานยาง 
- หลักการออกแบบ 

- ความเปนไปได 

- การเลือกใชวัสดุ 

-การเคลื่อนท่ีตาม

สถานการณท่ีกำหนด 

แบบจำลองการสราง

รถพลังงานยาง 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

แบบจำลองการสราง

รถพลังงานยาง 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

2 องคประกอบ 

แบบจำลองการสราง

รถพลังงานยาง 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

1องคประกอบ 

แบบจำลองการสราง

รถพลังงานยาง 

มีรายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

แบบจำลองการสราง
รถพลังลม 
- หลักการออกแบบ 

- ความแข็งแรง 

- ความประณีต

สวยงาม 

- ตรงตามแบบราง 

- ระยะทางท่ีกำหนด 

แบบจำลองการสราง

รถพลังลม 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณครบ

ทุกองคประกอบ 

แบบจำลองการสราง

รถพลังลม 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เพียง  

3 องคประกอบ 

แบบจำลองการสราง

รถพลังลม 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เพียง 1องคประกอบ 

แบบจำลองการสราง

รถพลังลม 

มีรายละเอียด 

การประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

แบบจำลองกลองยัง
ชีพสำหรับการขนสง
ทางบกใหผูประสบภัย
น้ำทวม  
- หลักการออกแบบ 

- ความแข็งแรง 

- ความประณีต

สวยงาม 

- ตรงตามแบบราง 

แบบจำลองกลองยัง

ชีพสำหรับการขนสง

ทางบกให

ผูประสบภัยน้ำทวม 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสม 

ครบทุกองคประกอบ 

แบบจำลองกลองยัง

ชีพสำหรับการขนสง

ทางบกให

ผูประสบภัยน้ำทวม 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสม 

เพียง 4องคประกอบ 

แบบจำลองกลองยัง

ชีพสำหรับการขนสง

ทางบกให

ผูประสบภัยน้ำทวม 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เพียง 2องคประกอบ 

แบบจำลองกลองยัง

ชีพสำหรับการขนสง

ทางบกให

ผูประสบภัยน้ำทวม 

มีรายละเอียด 

การประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
- ระยะทางท่ีกำหนด 

- สถานการณท่ีกำหนด 

การนำเสนอ 
- ความครบถวน

สมบูรณ 

- น้ำเสียง 

- เวลา 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ 

ครบทุกองคประกอบ 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เพียง  

2 องคประกอบ 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เพียง 1องคประกอบ 

การนำเสนอมี

รายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 4 Problem Solving STEAM 
รหัสวิชา ว 15203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เวลา  4 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 5  ออกแบบและสรางแบบจำลองชิ้นงาน/นวัตกรรม ใหสอดคลองกับปญหาและสถานการณท่ีกำหนด 

 
สาระการเรียนรู 
 • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำความเขาใจ

เก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

 • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

 • วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

   

สาระสำคัญ  
  • ชิ้นงานยานพาหนะทางบกจำลองอาศัยความรูเก่ียวกับหลักการออกแบบยานพาหนะทางบก  

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมเรื่องประเภทและ

สวนประกอบของยานพาหนะทาง

บก 

ประเภทและสวนประกอบของ

ยานพาหนะทางบก 

ครูผูสอนทบทวนความรูศาสตรตาง ๆ    

ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ผูเรียนศึกษาคนควาความรูเพ่ิมเติมท่ี

เก่ียวของกับแบบยานพาหนะทางบก    

ใหสัมพันธกับรูปแบบรถและสวนประกอบ

ของรถท่ีทำการสราง โดยใชเทคโนโลยี 

เชน คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต 

ผูสอนกำหนดโจทยการสรางยานพาหนะ

ทางบกใหผูเรียนเลือกออกแบบ

ยานพาหนะทางบกใหเหมาะสมกับ    

การบรรจุ และขนาด การเคลื่อนท่ี ในการ

สรางยานพาหนะทางบก 

ใบกิจกรรมเรื่องSketch Design   ออกแบบยานพาหนะทางบกตาม

โจทยท่ีกำหนด โดย Paper Land 

Vehicle 

ครูผูสอนทบทวนความรูศาสตรตาง ๆ    

ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมออกแบบ

ยานพาหนะท่ีจะสรางโดยใชการออกแบบ   

Sketch Design   

ผูสอนกำหนดโจทยการสรางยานพาหนะ

ทางบกใหผูเรียนเลือกออกแบบ

ยานพาหนะทางบกใหเหมาะสมและ

สามารถสรางไดตามแบบท่ีกำหนด 
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การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : หลักการออกแบบยานพาหนะทางบก และการตกแตงภายในยานพาหนะทางบก 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  

 
เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ใบกิจกรรมเรื่อง 
ประเภทและ
สวนประกอบของ
ยานพาหนะทางบก 
- หลักการออกแบบ 

- สวนประกอบ 

- ขอมูลครบ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ประเภทและ

สวนประกอบ     

ของยานพาหนะ 

ทางบกตามโจทย 

ท่ีกำหนด 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ประเภทและ

สวนประกอบของ

ยานพาหนะทางบก

ตามโจทยท่ีกำหนด 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

2 องคประกอบ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ประเภทและ

สวนประกอบของ

ยานพาหนะทางบก

ตามโจทยท่ีกำหนด 

มีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

1องคประกอบ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ประเภทและ

สวนประกอบของ

ยานพาหนะทางบก

ตามโจทยท่ีกำหนด 

มีรายละเอียด 

การประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 
Sketch Design   
- หลักการออกแบ 

- ความประณีต

สวยงาม 

- ตรงตามแบบรูป 

- สัดสวนของ

ยานพาหนะ 

 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

Sketch Design  

ตามสถานการณ 

ท่ีกำหนด 

มีรายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

Sketch Design  

ตามสถานการณ 

ท่ีกำหนดมี

รายละเอียด 

การประเมินสมบูรณ

เหมาะสม 

เพียง  

2 องคประกอบ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

Sketch Design  

ตามสถานการณท่ี

กำหนดมี

รายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ

เหมาะสมเพียง  

1องคประกอบ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

Sketch Design  ตาม

สถานการณ 

ท่ีกำหนด 

มีรายละเอียด 

การประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 5 Paper Land Vehicle 
รหัสวิชา ว 15203                                           สตีมศึกษา (STEAM Education)
                          เวลา 9 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 2  เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

ขอ 4  ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

ขอ 5  ออกแบบและสรางแบบจำลองชิ้นงาน/นวัตกรรม ใหสอดคลองกับปญหาและสถานการณท่ีกำหนด 

ขอ 6  ประดิษฐชิ้นงาน/นวัตกรรม สตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา  

                   (Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

ขอ 7  รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 
  • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำความเขาใจ

เก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

  • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

  • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

  • ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

  • การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจาก

แหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

  • การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

  • วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

  • กระบวนการสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริม

ความคิดสรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

  • กระบวนการจัดการเรยีนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 

 

สาระสำคัญ  
   • ชิ้นงานรถจำลองอาศัยความรูเก่ียวกับหลักการออกแบบชิน้สวน การประกอบรถ  และการตกแตงตัวรถ โดยให

สัมพันธกับลักษณะทางบกและการเคลื่อนท่ี  
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สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมเรื่องยานพาหนะทางบก ยานพาหนะทางบกที ่ใช พลังงาน

ตางๆ 

ครูผูสอนทบทวนความรูเก่ียวกับ

ยานพาหนะทางบก (รถ) ใหสอดคลอง 

กับ STEAM  

ครูใหนักเรียนแบงกลุมแตละกลุม  

หาขอมูลยานพาหนะทางบก 

ผูสอนกำหนดโจทยการสรางยานพาหนะ

ทางบกใหผูเรียนเลือกออกแบบ

ยานพาหนะทางบกใหเหมาะสมกับ 

การบรรจุ และขนาด การเคลื่อนท่ี ในการ

สรางยานพาหนะทางบก 

ใบกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 

สวนประกอบของ Paper Land 

Vehicle 

ออกแบบยานพาหนะทางบก 

สวนประกอบของ Paper Land 

Vehicle ตามแบบท่ีกำหนด 

ครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมออกแบบ

ยานพาหนะท่ีจะสรางโดยใชการออกแบบ   

Sketch Design   

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสราง

แบบจำลองยานพาหนะท่ีนักเรียนได

ออกแบบไว โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของ 

กับสตีม 

ใบกิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

รูปรางและขนาดสวนประกอบของ 

Paper Land Vehicle 

กำหนดรูปรางและขนาด

สวนประกอบตาง ๆ ของ Paper 

Land Vehicle 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางรถ 

ตามรูปรางและขนาดสวนประกอบตาง ๆ 
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ชิ้นงาน  รถ Paper Land Vehicle ออกแบบและสรางยานพาหนะ 

ทางบก(แบบทางบก ) โดย 

ใหนักเรียนปรับรูปแบบลกัษณะ 

และขนาดจากสวนประกอบ

ยานพาหนะท่ีมาตรฐาน 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางรถ 

ตามรูปรางและขนาดสวนประกอบตางๆ 

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางรถ 

ตามแบบท่ีกำหนดชวงลางของรถ 

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางรถ 

ตามแบบท่ีไดออกแบบไวสวนโครางสราง

ของรถ  โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม  

ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางประกอบ

ตัวรถใหสมบูรณ โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของ

กับสตีม 

ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันสะทอน

ความคิดจากสิ่งท่ีไดเรียนรู สิ่งท่ีพัฒนา 

ตอยอด เคล็ดลับวิชาท่ีไดจากการ 

ลงมือทำ และแบงปนความรูสึกประทับใจ

ท่ีเกิดข้ึน 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : หลักการออกแบบยานพาหนะทางบก และการตกแตงภายในยานพาหนะทางบก 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ใบกิจกรรม 
เรื่องยานพาหนะทางบก 
- ความครบถวนสมบูรณ 

- ความประณีต สวยงาม 

- การจัดองคประกอบ 

ใบกิจกรรม 

เรื่องยานพาหนะทาง

บกมีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ 

ครบทุกองคประกอบ 

ใบกิจกรรม 

เรื ่องยานพาหนะทาง

บกมีรายละเอียดการ

ประเมินสมบูรณ 

เพียง 2 องคประกอบ 

ใบกิจกรรม 

เรื่องยานพาหนะทาง

บกมีรายละเอียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เพียง 1องคประกอบ 

ใบกิจกรรม 

เร ื ่องยานพาหนะ

ท า ง บ ก มี

รายละเอ ียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

ใบกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 
สวนประกอบของ 
Paper Land Vehicle 
- หลักการออกแบ 

- ความประณีตสวยงาม 

- ตรงตามแบบรูป 

- ความครบถวนสมบูรณ 

-  สวนประกอบของรถ 

ใบกิจกรรม 

ส วนประกอบของ 

PaperLand Vehicle 

มีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

ใบกิจกรรม 

ส วนประกอบของ 

PaperLand Vehicle 

ม ีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมเพียง 

 4องคประกอบ 

ใบกิจกรรม 

ส วนประกอบของ 

PaperLand Vehicle 

ม ีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมเพียง 

 2องคประกอบ 

ใบกิจกรรม 

สวนประกอบของ 

P a p e r L a n d 

V e h i c l e  มี

รายละเอ ียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

ใบกิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 
รูปรางและขนาด
สวนประกอบของ 
Paper Land Vehicle  
- หลักการออกแบ 

- ตรงตามแบบรูปรางท่ี

กำหนด 

- ความครบถวนสมบูรณ 

ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม 

ร ู ปร  า งและขนาด

ส วนประกอบของ 

PaperLand Vehicle 

มีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม 

ร ู ปร  า งและขนาด

ส วนประกอบของ 

PaperLand Vehicle 

ม ีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมเพียง 

 2องคประกอบ 

ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม 

ร ู ปร  า งและขนาด

สวนประกอบของ Pa 

PaperLand Vehicle 

ม ีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมเพียง 

 1องคประกอบ 

ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม 

รูปร างและขนาด

สวนประกอบของ 

P a p e r L a n d 

Vehicle 

มีรายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

สามารถทำภาพ

แบบจำลองยานพาหนะ

ทางบก 

ส า ม า ร ถ ท ำ ภ า พ

แ บ บ จ ำ ล อ ง

ยานพาหนะทางบก

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

 

 

 

ส า ม า ร ถ ท ำ ภ า พ

แ บ บ จ ำ ล อ ง

ยานพาหนะทางบก

ไ ด  โ ด ย อ า ศั ย

คำแนะนำจากผู  อ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
 

 

 

ช้ินงาน รถ Paper 
Land Vehicle 
- หลักการออกแบ 

- ความประณีตสวยงาม 

- ตรงตามแบบรูปทรง 

- ความครบถวนสมบูรณ 

- สวนประกอบของรถ 

- โครงสรางสมบรูณ 

- การเคลื่อนท่ีไดสมบูรณ 

รถ Paper Land 

Vehicle 

มีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมครบ 

ทุกองคประกอบ 

รถ Paper Land 

Vehicle 

ม ีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมเพียง  

2องคประกอบ 

รถ Paper Land 

Vehicle 

ม ีรายละเอ ียดการ

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เหมาะสมเพียง  

1องคประกอบ 

รถ Paper Land 

Vehicle 

มีรายละเอียดการ

ประเมิน 

ยังไมสมบูรณ 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆ 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช   Appl i ca t ion 

ต  า ง ๆ ไ ด  อ ย  า ง

สมบ ูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช   Appl i ca t ion 

ตางๆไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช   Appl i ca t ion 

ต างๆได  โดยอาศัย

คำแนะนำจากผู  อ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำคลิป

ว ี ด ิ โ อ น ำ เ ส น อ

ผ ล ง า น โ ด ย ใ ช  

A p p l i c a t i o n 

ตางๆไดโดยอาศัย

ค ำ แ น ะ น ำ จ า ก

ผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 6  STEAM in Life 
รหัสวิชา ว 15203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                             วลา 2 ช่ัวโมง  
 
ผลการเรียนรู 

ขอ 2  เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 
 

สาระการเรียนรู 
 • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำความเขาใจ

เก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

 • ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

 • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

 • ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 
 

สาระสำคัญ  
การสรางแบบยานพาหนะทางบกจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการ 

วิชาวิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร 

(Mathematics) เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 
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ช้ินงาน/ภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมความหมายของ 

STEAM 

อธิบายความหมายของ STEAM ครูทบทวนความรูเก่ียวกับสตรีมศึกษาและ

ทักษะกระบวนการ ของ STEAM ซ่ึง

ประกอบดวย ทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม  ทักษะการ

สรางสรรคผลงานศิลปะ และทักษะการคิด

คำนวณทางคณิตศาสตร  

ใบกิจกรรมเรื่อง Paper Land 

Vehicle กับสตีมศึกษา 

สามารถทำใบกิจกรรมเรื่อง Paper 

Land Vehicle กับสตีมศึกษา 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด 

วิเคราะห ความสอดคลองของ STEAM 

กับการสรางยานพาหนะทางบก 

ในภาคเรียนท่ี 1  

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : หลักการออกแบบยานพาหนะทางบก และการตกแตงภายในยานพาหนะทางบก 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

  

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
อธิบายความหมายของ 
STEAM 

อธิบายความหมาย

ของ STEAM ไดอยาง

สมบ ูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

อธิบายความหมาย

ของ STEAM ไดเปน

สวนใหญดวยตนเอง 

อธิบายความหมาย

ของ STEAM ไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืนเปนบางสวน 

อธิบายความหมาย

ของ STEAM ไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

ใบกิจกรรมเรื่อง Paper 
Land Vehicle กับ
สตีมศึกษา 
- ความครบถวนสมบูรณ 

- ความประณีต สวยงาม 

- การจัดองคประกอบ 

ใบก ิ จ กร รม เร ื ่ อ ง 

Paper Land Vehicle 

ก ั บ ส ต ี ม ศ ึ ก ษ า มี

ร า ยล ะ เ อ ี ย ด ก า ร

ประเมินสมบูรณครบ

ทุกองคประกอบ 

ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม เ ร ื ่ อ ง 

Paper Land Vehicle 

ก ั บ ส ต ี ม ศ ึ ก ษ า มี

ร า ย ล ะ เ อ ี ย ด ก า ร

ประเมินสมบูรณเพียง 

2 องคประกอบ 

ใบก ิ จ กร รม เร ื ่ อ ง 

Paper Land Vehicle 

ก ั บ ส ต ี ม ศ ึ ก ษ า มี

ร า ยล ะ เ อ ี ย ด ก า ร

ประ เม ิ นสมบ ู รณ

เพียง 1องคประกอบ 

ใบก ิ จ กร รม เร ื ่ อ ง 

Paper Land Vehicle 

ก ั บ ส ต ี ม ศ ึ ก ษ า มี

ร า ยล ะ เ อ ี ย ด ก า ร

ป ร ะ เ ม ิ น ย ั ง ไ ม

สมบูรณ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 7  3D Wooden Cars 

รหัสวิชา ว 15203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                          เวลา 14 ช่ัวโมง  
 

ผลการเรียนรู 
 

       ขอ 3  วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

       ขอ 4  ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางชิ้นงาน 

       ขอ 5  ออกแบบและสรางแบบจำลองชิ้นงาน/นวัตกรรม ใหสอดคลองกับปญหาและสถานการณท่ีกำหนด 

       ขอ 6  ประดิษฐชิ้นงาน/นวัตกรรม สตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา  

(Constructionism) 5 ข้ันตอน (5S) 

      ขอ 7  รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 
  • ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำความเขาใจ

เก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

 • ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น  

 ใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 • การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจากแหลงขอมูล

ท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

 • การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

 • วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

 • กระบวนการสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

 • กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 

 

สาระสำคัญ  
  ประดิษฐชิ้นงาน รถเคลื่อนท่ีทางบก  3D Wooden Cars  อาศัยความรูเก่ียวกับหลักการออกแบบชิ้นสวน การ

ประกอบรถ   โครงสรางของรถ การเคลื่อนท่ี และการตกแตงตัวรถ โดยใหสัมพันธกับลักษณะทางบกและการเคลื่อนท่ี  
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สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 
 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรม เรื่อง สวนประกอบ

และหลักการทำงานของรถ

เคลื่อนท่ีทางบก 

สามารถทำใบกิจกรรม เรื่อง สวนประกอบ

และหลักการทำงานของรถเคลื่อนท่ีทางบก 

ครูใหความรูเก่ียวกับโครงสราง 

สวนประกอบ และการทำงาน 

ของรถเคลื่อนท่ีทางบก 

แบบจำลองชิ้นงาน สามารถทำแบบจำลองชิ้นงาน ครูใหนักเรียนตัดชิ้นสวน

แบบจำลองรถเคลื่อนท่ีทางบกจาก

แบบท่ีกำหนดให โดยใชกระดาษ

หลังรูปพรอมท้ังประกอบชิ้นสวน 

แบบจำลองรถเคลื่อนท่ีทางบก 

ตามขนาดท่ีกำหนดให 

สามารถทำแบบจำลองรถเคลื่อนท่ี 

ทางบกตามขนาดท่ีกำหนดให 

ครูใหนักเรียนคำนวณขยายใส

กระดาษแข็ง โดยถอดแบบจำลอง

รถเคลื่อนท่ี 

ทางบกตามมาตราสวนท่ีกำหนดให  

(1 ซม. : 2 ซม.)  

ชิ้นสวนรถเคลื่อนท่ีทางบกท่ีขยาย

มาตราสวน 

สามารถทำชิ้นสวนรถเคลื่อนท่ีทางบกท่ี

ขยายมาตราสวน 

ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดจาก

ขยายมาตราสวน  

(1 ซม. : 2 ซม.) ตัดชิ้นสวน

แบบจำลองโดยใชกระดาษหลังรูป 

(2) 

แบบจำลองจากกระดาษหลังรูป สามารถทำแบบจำลองจากกระดาษหลังรูป ครูใหนักเรียนนำแบบจำลอง 

จากกระดาษหลังรูปมาประกอบ 

เปนแบบจำลอง  
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
แบบชิ้นสวนรถเคลื่อนท่ีทางบก 

ท่ีสมบูรณ 

 

สามารถทำแบบชิ้นสวนรถเคลื่อนท่ีทางบก 

ท่ีสมบูรณ 

ครูใหนักเรียนพัฒนาปรับปรุงแบบ

ชิ้นสวนรถเคลื่อนท่ีทางบกใหมี

ความเหมาะสมและสมบูรณมาก

ข้ึน 

Model 3D Wooden Cars สามารถ ทำModel 3D Wooden Cars ครูใหนักเรียนสราง Model 3D 

Wooden Cars (1) 

แบบบันทึกการทดสอบและ

ประเมินประสิทธิภาพ Model 

3D Wooden Cars 

สามารถทำแบบบันทึกการทดสอบและ

ประเมินประสิทธิภาพ Model 3D 

Wooden Cars) 

กิจกรรมทดสอบ ประเมิน

ประสิทธิภาพ และปรับปรุงชิ้นสวน 

Model 3D Wooden Cars (1) 

แบบรถเคลื่อนท่ีทางบก สามารถทำแบบรถเคลื่อนท่ีทางบก ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกผานโปรแกรม

คอมพิวเตอร(1) 

แบบรถเคลื่อนท่ีทางบก สามารถทำแบบรถเคลื่อนท่ีทางบก ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกผานโปรแกรม

คอมพิวเตอร(2) 

 

 

Mode l3D Wooden Cars สามารถทำModel 3D Wooden Cars ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดผาน

โปรแกรมคอมพิวเตอรสั่งตัดผาน

เครื่อง laser Cutter และประกอบ 

Model 3D Wooden Cars 

Model 3D Wooden Cars 

ท่ีติดตั้งอุปกรณ 

สามารถทำModel 3D Wooden Cars 

ท่ีติดตั้งอุปกรณ 

ครูใหนักเรียนติดตั้งอุปกรณ และ 

แหลงพลังงานของ 

 Model 3D Wooden Cars 

แบบประเมินผลงาน แบบประเมินผลงาน กิจกรรมทดสอบและประเมินผล

งาน  

Model 3D Wooden Cars 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : หลักการออกแบบยานพาหนะทางบก และการตกแตงภายในยานพาหนะทางบก 

 2. ทักษะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ: ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป  
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เกณฑการประเมินเกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำใบกิจกรรม 

เรื่อง สวนประกอบและ

หลักการทำงานของรถ

เคลื่อนท่ีทางบก 

สามารถทำ 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

รถเคลื่อนท่ีทางบก

ไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

รถเคลื่อนท่ีทางบกได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

รถเคลื่อนท่ีทางบกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

รถเคลื่อนท่ีทางบก

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวน

ใหญ 

สามารถทำแบบจำลอง

ชิ้นงาน 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน

ไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำแบบจำลอง

รถเคลื่อนท่ีทางบกตาม

ขนาดท่ีกำหนดให 

สามารถทำ

แบบจำลองรถ

เคลื่อนท่ีทางบก

ตามขนาดท่ี

กำหนดใหได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองรถ

เคลื่อนท่ีทางบก 

ตามขนาดท่ี

กำหนดใหได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองรถ

เคลื่อนท่ีทางบก 

ตามขนาดท่ี

กำหนดใหไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำ

แบบจำลองรถ

เคลื่อนท่ีทางบก 

ตามขนาดท่ี

กำหนดใหไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สามารถทำชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกท่ีขยาย

มาตราสวน 

สามารถทำชิ้นสวน

รถเคลื่อนท่ีทางบก

ท่ีขยายมาตราสวน

ไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ้นสวน

รถเคลื่อนท่ีทางบก 

ท่ีขยายมาตราสวนได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกท่ี

ขยายมาตราสวนได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกท่ี

ขยายมาตราสวนได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกท่ีขยาย

มาตราสวน 

สามารถทำชิ้นสวน

รถเคลื่อนที่ทางบก

ที่ขยายมาตราสวน

ได อย  างสมบ ูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ ้นสวน

รถเคลื่อนที่ทางบกท่ี

ขยายมาตราสวนได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ้นสวนรถ

เคล ื ่อนท ี ่ทางบกท่ี

ขยายมาตราสวนได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำชิ้นสวนรถ

เคล ื ่ อนท ี ่ทางบกท่ี

ขยายมาตราสวนได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำแบบจำลอง

จากกระดาษหลังรูป 

ส า ม า ร ถ ท ำ

แบบจ ำลอ ง จ า ก

กระดาษหลังรูปได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

ส า ม า ร ถ ท ำ

แ บ บ จ ำ ล อ ง จ า ก

กระดาษหลังรูป 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

ส า ม า ร ถ ท ำ

แ บ บ จ ำ ล อ ง จ า ก

กระดาษหล ังร ูปได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

ส า ม า ร ถ ท ำ

แ บ บ จ ำ ล อ ง จ า ก

กระดาษหล ังร ูปได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สามารถทำแบบชิ้นสวน

รถเคลื่อนท่ีทางบกท่ี

สมบูรณ 

 

 

ส าม า รถทำแบบ

ชิ้นสวนรถเคลื่อนท่ี

ทางบกท่ีสมบูรณ 

ได อย  างสมบ ูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

ส า ม า ร ถ ท ำ แ บ บ

ชิ ้นสวนรถเคลื ่อนท่ี

ทางบกท่ีสมบูรณ 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

ส า ม า ร ถ ท ำ แ บ บ

ชิ ้นสวนรถเคลื ่อนท่ี

ทางบกท่ีสมบูรณ 

ไ ด  โ ด ย อ า ศั ย

คำแนะนำจากผ ู  อ่ืน

เปนบางสวน 

ส า ม า ร ถ ท ำ แ บ บ

ชิ้นสวนรถเคลื ่อนท่ี

ทางบกท่ีสมบูรณ 

ไ ด  โ ด ย อ า ศั ย

คำแนะนำจากผ ู  อ่ืน

เปนสวนใหญ 

สามารถทำ 

Model 3D Wooden 

Cars 

สามารถทำ Model 

3D Wooden Cars 

ไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ Model 

3D Wooden Cars 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ Model 

3D Wooden Cars 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำ Model 

3D Wooden Cars 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

 

สามารถทำแบบบันทึก

ก า ร ท ด ส อ บ แ ล ะ

ประเมินประสิทธิภาพ  

Model 3D Wooden 

Cars 

ส าม า รถทำแบบ

บันทึกการทดสอบ

แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น

ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ า พ 

Model3D Wooden 

Cars  

ส า ม า ร ถ ท ำ แ บ บ

บันทึกการทดสอบ

แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น

ป ร ะ ส ิ ท ธ ิ ภ า พ 

Model3D Wooden 

Cars ไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

ส า ม า ร ถ ท ำ แ บ บ

บ ันท ึกการทดสอบ

แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น

ประสิทธิภาพ Model 

Model3D Wooden 

Cars ได  โ ดยอา ศัย

ส า ม า ร ถ ท ำ แ บ บ

บ ันท ึกการทดสอบ

แ ล ะ ป ร ะ เ มิ น

ประสิทธิภาพ Model 

Model3D Wooden 

Cars ได  โ ดยอา ศัย
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ได อย  างสมบ ูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

คำแนะนำจากผ ู  อ่ืน

เปนบางสวน 

คำแนะนำจากผ ู  อ่ืน

เปนสวนใหญ 

สามารถทำ Model3D 

Wooden Cars 

ท่ีติดตั้งอุปกรณ 

ส า ม า ร ถ ท ำ 

Model3D Wooden 

Carsท่ีติดตั้งอุปกรณ

ได อย  างสมบ ูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

ส า ม า ร ถ ท ำ 

Model3D Wooden 

Carsที่ติดตั้งอุปกรณ

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ Model3D 

Wooden Cars 

ท่ีติดตั้งอุปกรณไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืนเปนบางสวน 

ส า ม า ร ถ ท ำ 

Model3D Wooden 

Cars 

ท่ีติดตั้งอุปกรณไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 8 Presentation Skill 

รหัสวิชา ว 15203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 4 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
           ขอ 7  รวบรวมขอมูล สรุปองคความรูท่ีเก่ียวของกับนวัตกรรม และเลือกวิธีนำเสนอขอมูลใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 
   •  การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาท 

ในการสืบคนขอมูล 

 • การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจาก

แหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

  • การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

 

สาระสำคัญ  
การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการสื่อสาร 

• ความสามารถในการแกปญหา 

• ความสามารถในการคิด 

• ความสามารถในการใชทักษะชีวิต 

• ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
 • รักชาติ ศาสน กษัตริย  

• มีวินัย 

• ใฝเรียนรู 

• มุงม่ันในการทำงาน 

• มีจิตสาธารณะ 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ไฟลองคความรู สามารถจัดทำไฟลองคความรู ครูใหนักเรียนจัดองคความรูการทำ 

Model 3D Wooden Cars  

ผานโปรแกรมคอมพิวเตอร  

วีดิโอนำเสนอผลงาน วีดิโอนำเสนอผลงาน ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอ

ผลงานSTEAM(ครั้งท่ี 1 ) 

วีดิโอนำเสนอผลงาน วีดิโอนำเสนอผลงาน ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอ

ผลงานSTEAM(ครั้งท่ี 2 ) 

คลิปวีดิโอนำเสนอผลงาน 

โดยใช Application ตาง ๆ 

คลิปวีดิโอนำเสนอผลงาน 

โดยใช Application ตาง ๆ 

ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงาน 

STEAM ผานวีดิโอนำเสนอและ

รวมกันสรุปกิจกรรม 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบ     

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถจัดทำไฟล

องคความรู 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรูไดอยาง

สมบูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรูไดเปน

สวนใหญดวยตนเอง 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรูไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถจัดทำไฟล 

องคความรูไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

วีดิโอนำเสนอผลงาน สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดอยาง

สมบูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดเปน 

สวนใหญดวยตนเอง 

สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

คลิปวีดิโอนำเสนอ

ผลงานโดยใช 

Application ตาง ๆ 

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช Application 

ตางๆไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช Application 

ตางๆไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตาง ๆ

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน  

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตาง ๆ 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กรอบการออกแบบหนวยการเรียนรู 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 
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หนวยการเรียนรูท่ี 1 Steam นารู 

รหัสวิชา ว 16203                                              สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 2 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1  อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ2   เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ  และ

คณิตศาสตร 

 

สาระการเรียนรู 
  - สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ ใน

การดำเนินชีวิต 

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร- 

ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร โทรศัพท 

แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความเขาใจปญหา 

คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น 

-ทักษะการสรางสรรคผลงาน 

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 
สาระสำคัญ  

ความหมายของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการคิด 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
• ใฝเรียนรู 

 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
 

 

-ใบกิจกรรม 

เรื่อง สิ่งประดิษฐสู STEAM 

 

บอกความหมายของคำ  

“สตีมศึกษา” 

ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับ 

สตีมศึกษาโดยเชื่อมโยงความรู   กับ

ศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง    กับ STEAM 

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ 

(Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics 

 

 

 

-ใบกิจกรรมเรื่อง STEAM กับ

สิ่งประดิษฐของฉัน 

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับ

ชิ้นงาน STEAM กับสิ่งประดิษฐ

ของฉัน 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด 

วิเคราะหสิ่งประดิษฐท่ีลงมือปฏิบัติในชั้น

ประถมศึกษาปท่ี 5 เชื่อมโยงกับศาสตร

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีได 

ลงในใบกิจกรรม  

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง

กับ STEAM 

 

การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา” 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”ได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา” 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา” 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

บอกความหมายของ

คำ “สตีมศึกษา”ได

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวน

ใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน 

STEAM กับ

สิ่งประดิษฐของฉัน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  

การใชเทคโนโลยี  

หลักการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  

หลักการศิลปะ  และ

หลักการคณิตศาสตร

ท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

STEAM กับ

สิ่งประดิษฐของฉัน 

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการ

วิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการ

ออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน 

STEAM กับ

สิ่งประดิษฐของฉัน

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  

การใชเทคโนโลยี  

หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน 

STEAM กับ

สิ่งประดิษฐของฉัน 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  

การใชเทคโนโลยี  

หลักการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  หลักการ

ศิลปะ  และหลักการ

คณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน 

STEAM กับ

สิ่งประดิษฐของฉันได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 2 กระบวนการของสตรีม 

รหัสวิชา ว 16203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 2 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
 ขอ 1. อธิบายความหมาย ความสำคัญของสตีมศึกษา และความรูเบื้องตนเก่ียวกับสตีมศึกษา 

ขอ2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร ศิลปะ  และ

คณิตศาสตร 

 

สาระการเรียนรู 
  - สตีมศึกษา หรือ STEAM Education เปนแนวทางการจัดการเรียนรูท่ีบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร (Science) 

เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) เขาดวยกัน 

โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรู ซ่ึงสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพ่ือใหเกิดทักษะในการแกปญหา และสรางสรรคสิ่งใหม ๆ ใน

การดำเนินชีวิต 

- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร- 

ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร โทรศัพท 

แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

- ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความเขาใจปญหา 

คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น 

 -ทักษะการสรางสรรคผลงาน 

- ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 
สาระสำคัญ  

การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการคิด 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
       • ใฝเรียนรู 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
 

-ใบกิจกรรม เรื่อง  

ตาดูหูฟง  

-ใบกิจกรรม 

 เรื่องจำแนก แยกแยะ 

 

สามารถตอบคำถามในกิจกรรม 

 ตาดูหูฟง และ กิจกรรมจำแนก 

แยกแยะได 

 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดาน

วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

 

-ใบกิจกรรม เรื่อง 

STEAM Skill 

บอกความสัมพันธสอดคลองของ

หลักการวิทยาศาสตร  การใช

เทคโนโลยี  หลักการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  

และหลักการคณิตศาสตรท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน STEAM  

กับสิ่งประดิษฐของฉัน 

ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานเทคโนโลยี

วิศวกรรม และศิลปะ 

 

การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู ้: บอกความสมัพนัธส์อดคลอ้งของหลกัการวิทยาศาสตร ์ การใชเ้ทคโนโลยี  หลกัการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถตอบคำถาม

ในกิจกรรม ตาดูหูฟง 

และ กิจกรรมจำแนก 

แยกแยะได 

 

สามารถตอบคำถาม

ในกิจกรรม ตาดูหูฟง 

และ กิจกรรมจำแนก 

แยกแยะไดอยาง

สมบูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

สามารถตอบคำถาม

ในกิจกรรม ตาดูหูฟง 

และ กิจกรรมจำแนก 

แยกแยะไดเปนสวน

ใหญดวยตนเอง 

สามารถตอบคำถาม

ในกิจกรรม ตาดูหูฟง 

และ กิจกรรมจำแนก 

แยกแยะไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถตอบคำถาม

ในกิจกรรม ตาดูหูฟง 

และ กิจกรรมจำแนก 

แยกแยะไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานได 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ี

เก่ียวของกับชิ้นงาน

การสรางแบบจำลอง

บานไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

บอกความสัมพันธ

สอดคลองของการใช

เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ 

กับชิ้นงานการสราง

แบบจำลองบานได 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 3 STEAM สูการแกปญหา 

รหัสวิชา ว 16203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 3 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
 ขอ 3. วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีมคณิตศาสตร 

สาระการเรียนรู 
  - วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีมวางแผนสราง

แบบจำลองนวัตกรรมอยางสรางสรรค  

 
สาระสำคัญ  

การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 
• ใฝเรียนรู
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
แบบจำลองกลองยังชีพสำหรับการ

ขนสงทางอากาศใหผูประสบภัย 

น้ำทวม 

สรางแบบจำลองกลองยังชีพ

สำหรับการขนสงทางอากาศ 

ใหผูประสบภัยน้ำทวม 

-ครูใหเปดคลิปประสบภัยน้ำทวมเพ่ือ

จำลองสถานการณใหนักเรียน 

และคิดคนวิธีสงของชวยผูประสบภัยผาน

ทางอากาศ 

-ครูมอบโจทยใหนักเรียนโดยใหนักเรียน

สรางรมชูชีพสงของใหผูประสบภัยโดย

เง่ือนไขคือสงไขโดยไมไดไขแตก 

-ครูใหนักกเรียนเลือกอุปกรณท่ีกำหนดให 

-ทำการทดลองและปรับปรุงโดยชั่งดิน

น้ำมันแทนน้ำหนักไขกอนใสไขจริง 

-สรุปผลกิจกรรม 

แบบจำลองแผนผังท่ีอยูอาศัยท่ีอยู

ติดกับสนามบิน 

สรางแบบจำลองแผนผังท่ีอยูอาศัย

ท่ีอยูติดกับสนามบิน 

-ครูกำหนดสถานการณในการสรางแบบ

แผนท่ีอยูอาศัยติดกับสนามบิน 

-ครูใหนักเรียนสรางแบบจำลองบานพัก

อาศัยท่ีอยูติดกับสนามบิน 

โดยเลือกวัสดุจากท่ีครูเตรียมไวให 

-ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงานหนาชั้น

เรียน 

ชิ้นงานพัดลมจิ๋วจากไมไอติม เพ่ือ

ใชบรรเทาความรอนจากการทัศน

ศึกษา 

 

สรางชิ้นงานพัดลมจิ๋วจากไมไอติม 

เพ่ือใชบรรเทาความรอนจากการ

ทัศนศึกษา 

 

-ครูกำหนดสถานการณในการสรางพัดลม

จิ๋วคลายรอน 

-ใหนักเรียนศึกษาวีดิโอวิธีการทำพัดลมจิ๋ว

คลายรอน 

-ใหนักเรียนเลือกวัสดุจากท่ีครูเตรียมไวให 

-นำเสนอผลงานหนาชั้นเรียน 
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การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบ 

วิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สรางแบบจำลอง

กลองยังชีพสำหรับ

การขนสงทางอากาศ

ใหผูประสบภัยน้ำ

ทวม 

สรางแบบจำลอง

กลองยังชีพสำหรับ

การขนสงทางอากาศ

ใหผูประสบภัยน้ำ

ทวมไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สรางแบบจำลอง

กลองยังชีพสำหรับ

การขนสงทางอากาศ

ใหผูประสบภัยน้ำ

ทวมไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

สรางแบบจำลอง

กลองยังชีพสำหรับ

การขนสงทางอากาศ

ใหผูประสบภัยน้ำ

ทวมไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สรางแบบจำลอง

กลองยังชีพสำหรับ

การขนสงทางอากาศ

ใหผูประสบภัยน้ำ

ทวมไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

สรางแบบจำลอง

แผนผังท่ีอยูอาศัยท่ี

อยูติดกับสนามบิน 

สรางแบบจำลอง

แผนผังท่ีอยูอาศัยท่ี

อยูติดกับสนามบินได

อยางสมบูรณตาม

ความเขาใจดวย

ตนเอง 

สรางแบบจำลอง

แผนผังท่ีอยูอาศัยท่ี

อยูติดกับสนามบินได

เปนสวนใหญดวย

ตนเอง 

สรางแบบจำลอง

แผนผังท่ีอยูอาศัยท่ี

อยูติดกับสนามบินได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สรางแบบจำลอง

แผนผังท่ีอยูอาศัยท่ีอยู

ติดกับสนามบินไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สรางชิ้นงานพัดลม

จิ๋วจากไมไอติม เพ่ือ

ใชบรรเทาความรอน

จากการทัศนศึกษา 

 

สรางชิ้นงานพัดลมจิ๋ว

จากไมไอติม เพ่ือใช

บรรเทาความรอน

จากการทัศนศึกษา 

ไดอยางสมบูรณตาม

ความเขาใจดวย

ตนเอง 

สรางชิ้นงานพัดลม

จิ๋วจากไมไอติม เพ่ือ

ใชบรรเทาความรอน

จากการทัศนศึกษา 

ไดเปนสวนใหญดวย

ตนเอง 

สรางชิ้นงานพัดลมจิ๋ว

จากไมไอติม เพ่ือใช

บรรเทาความรอน

จากการทัศนศึกษา 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สรางชิ้นงานพัดลมจิ๋ว

จากไมไอติม เพ่ือใช

บรรเทาความรอน

จากการทัศนศึกษา 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 4 Design thinking 

รหัสวิชา ว 16203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 2 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 
 ขอ 3. วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีมคณิตศาสตร 

สาระการเรียนรู 
  - วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีมวางแผนสราง

แบบจำลองนวัตกรรมอยางสรางสรรค  

 
สาระสำคัญ  

การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ชิ้นงานกระเปาโดนใจ สรางกระเปาโดนใจ -ครูจำลองสถานการณในการสรางกระเปา

เดินใจ 

-ครูใหนักเรียนจับคูแลกเปลี่ยนสอบถาม

ความชื่นชอบและไมชอบ Design ของ

เพ่ือน 

-นักเรียนออกแบบและเลือกวัสดุจากท่ีครู

กำหนดไวให 

 

ชิ้นงาน Designer junior สามารถทำกิจกรรม Designer 

junior 

-ครูกำหนดสถานการณกิจกรรม 

Designer junior 

-ครูใหนักเรียนจับคูตามเดิมจากชั่วโมงท่ี

แลว 

-นักเรียนทำมบกิจกรรมออกแบบชุดใหกับ

เพ่ือนตามสถานการณท่ีกำหนดให 

 

 
การประเมินประกอบดวย 

1. ความรู ้: บอกความสมัพนัธส์อดคลอ้งของหลกัการวิทยาศาสตร ์ การใชเ้ทคโนโลยี  หลกัการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงานการสรางแบบจำลองบาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สรางกระเปาโดนใจ สรางกระเปาโดนใจ

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สรางกระเปาโดนใจได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สรางกระเปาโดนใจได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สรางกระเปาโดนใจ

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

สามารถทำกิจกรรม 

Designer junior 

สามารถทำกิจกรรม 

Designer junior ได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถทำกิจกรรม 

Designer junior ได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำกิจกรรม 

Designer junior ได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำกิจกรรม 

Designer junior ได 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 5 3D Foam board glider 

รหัสวิชา ว 16203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                          เวลา 11 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 

ขอ 3. วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4. ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางนวัตกรรม 

ขอ 5. ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6. สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)   

5 ข้ันตอน (5S) 

 

สาระการเรียนรู 

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

- วางแผนสรางแบบจำลองนวัตกรรมอยางสรางสรรค 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจากแหลงขอมูล

ท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

           - การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

           - วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

           - กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

           - กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 

 

สมรรถนะสำคัญ 
• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
- My mapความรูเก่ียวกับ

อากาศยานตางๆประเภท

และสวนประกอบของ

เครื่องรอน 

-  

- สามารถทำ My map

ความรูเก่ียวกับอากาศยาน

ตางๆประเภทและ

สวนประกอบของ 

เครื่องรอน 

ครูใหความรูเก่ียวกับอากาศยานตางๆ 

-ครูใหความรูเก่ียวกับประเภทและ

สวนประกอบของเครื่องรอน 

(รอนนาน,รอนไกล) 

-แบบจำลองเครื่องรอนมาตรฐาน 

-ใบกิจกรรมเรื่องเครื่องรอน 

ของเลน 

 

สามารถแบบจำลองเครื่องรอน

มาตรฐาน 

- 

 

ครูใหนักเรียนตัดสวนประกอบและสราง

แบบจำลองเครื่องรอนโดยใชแบบเครื่อง

รอนมาตรฐานท่ัวไป 

-แบบจำลองเครื่องรอนตาม

จินตนาการ 

สรางแบบจำลองเครื่องรอน 

ตามจินตนาการ 

กิจกรรมเครื่องรอนของฉัน โดยให

นักเรียนออกแบบเครื่องรอน และกำหนด

ขนาด รูปรางของ 

เครื่องรอนดวยตนเอง 

ใบกิจกกรม เรื่อง 

เครื่องรอนนาน / รอนไกล 

สามารถทำใบกิจกรรมเครื่องรอน

นาน/รอนไกล 

ครูใหความรูและรายละเอียดเก่ียวกับ

เครื่องรอนนานและ 

รอนไกล 

-ภาพแบบจำลองเครื่องรอนนาน 

 

สามารถทำภาพแบบจำลองเครื่อง

รอนนาน 

กิจกรรมออกแบบและสราง 

เครื่องรอน 

(แบบรอนนาน 1) โดยใหนักเรียนปรับ

รูปแบบลักษณะ และขนาดจาก

สวนประกอบเครื่องรอนมาตรฐาน 

-ภาพแบบจำลองเครื่องรอนนาน 

 

สามารถทำภาพแบบจำลอง 

เครื่องรอนนาน 

กิจกรรมออกแบบและเสราง 

เครื่องรอน 

(แบบรอนนาน 3) 

-ภาพแบบจำลองเครื่องรอนไกล 

 

สามารถทำภาพแบบจำลอง 

เครื่องรอนไกล 

กิจกรรมออกแบบและสราง 

เครื่องรอน 
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การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู ้: บอกความสมัพนัธส์อดคลอ้งของหลกัการวิทยาศาสตร ์ การใชเ้ทคโนโลยี  หลกัการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
(แบบรอนไกล 1)โดยใหนักเรียนปรับ

รูปแบบลักษณะ และขนาดจาก

สวนประกอบเครื่องรอนมาตรฐาน 

-ภาพแบบจำลองเครื่องรอนไกล 

 

สามารถทำภาพแบบจำลอง 

เครื่องรอนไกล 

กิจกรรมออกแบบและสราง 

เครื่องรอน (แบบรอนไกล 2) 

-ภาพแบบจำลองเครื่องรอนไกล 

 

สามารถทำภาพแบบจำลองเครื่อง

รอนไกล 

กิจกรรมออกแบบและสราง 

เครื่องรอน (แบบรอนไกล 3) 

คลิปวีดิโอนำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆ 

สามารถทำคลิปวีดิโอนำเสนอ

ผลงานโดยใช Application ตางๆ 

กิจกรรมนำเสนอผลงานนักเรียน 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำ My 

mapความรูเก่ียวกับ

อากาศยานตางๆ

ประเภทและ

สวนประกอบของ

เครื่องรอน 

 

สามารถทำ My 

mapความรูเก่ียวกับ

อากาศยานตางๆ

ประเภทและ

สวนประกอบ 

ของเครื่องรอน 

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ My 

mapความรูเก่ียวกับ

อากาศยานตางๆ

ประเภทและ

สวนประกอบ 

ของเครื่องรอน 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ My map

ความรูเก่ียวกับ

อากาศยานตางๆ

ประเภทและ

สวนประกอบ 

ของเครื่องรอน 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำ My map

ความรูเก่ียวกับ

อากาศยานตางๆ

ประเภทและ

สวนประกอบ 

ของเครื่องรอน 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนสวนใหญ 

สามารถแบบจำลอง

เครื่องรอนมาตรฐาน 

 

สามารถแบบจำลอง

เครื่องรอนมาตรฐาน 

ไดอยางสมบูรณตาม

ความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถแบบจำลอง

เครื่องรอนมาตรฐาน 

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถแบบจำลอง

เครื่องรอนมาตรฐาน 

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถแบบจำลอง

เครื่องรอนมาตรฐาน 

ไดโดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สรางแบบจำลอง

เครื่องรอนตาม

จินตนาการ 

สรางแบบจำลอง

เครื่องรอนตาม

จินตนาการได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สรางแบบจำลอง

เครื่องรอน 

ตามจินตนาการได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สรางแบบจำลอง

เครื่องรอนตาม

จินตนาการได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สรางแบบจำลอง

เครื่องรอนตาม

จินตนาการไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

 

สามารถทำใบ

กิจกรรมเครื่องรอน

นาน/รอนไกล 

สามารถทำใบ

กิจกรรมเครื่องรอน

นาน/รอนไกลได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรมเครื่องรอน

นาน/รอนไกลได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรมเครื่องรอน

นาน/รอนไกลได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำใบกิจกรรม

เครื่องรอนนาน/รอน

ไกลไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 



195 

 

 

 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนาน 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนานได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนานได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนานได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำภาพ

แบบจำลองเครื่องรอน

นานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนาน 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนานได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนานได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนนานได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำภาพ

แบบจำลองเครื่องรอน

นานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำภาพ

แบบจำลองเครื่อง

รอนไกล 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลไดเปน

สวนใหญดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สามารถทำภาพ

แบบจำลองเครื่อง

รอนไกล 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำภาพ

แบบจำลองเครื่องรอน

ไกลไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกล 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได

อยางสมบูรณ 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำภาพ

แบบจำลอง 

เครื่องรอนไกลได 

สามารถทำภาพ

แบบจำลองเครื่องรอน

ไกลไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

ดวยตนเอง 

 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

เปนสวนใหญ 

 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช Application 

ตางๆ 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงาน 

โดยใช Application 

ตางๆไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงาน 

โดยใช Application 

ตางๆไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆ

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆได

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 6 Up Skill 

รหัสวิชา ว 16203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                           เวลา 2 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 

ขอ 2. เขาใจการเชื่อมโยงทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร 

 

สาระการเรียนรู 
- ทักษะการคิด เปนการประมวลผลขอมูลแกปญหา ตัดสินใจ และสรางแนวคิดใหม ๆ เปนการทำ 

ความเขาใจเก่ียวกับประสบการณการจัดระเบียบขอมูลการเชื่อมโยงตอคำถาม การคิดวางแผน หรือตัดสินใจวาจะทำอะไร 

           - ทักษะการใชเทคโนโลยี เปนการนำเครื่องมืออุปกรณ และเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีอยูในปจจุบัน เชน คอมพิวเตอร 

โทรศัพท แทปแลต โปรแกรมคอมพิวเตอร และสื่อออนไลนมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 

           - ทักษะการแกปญหา เปนหนึ่งในทักษะสวนบุคคลท่ีมีความสำคัญ เปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหสามารถทำความ

เขาใจปญหา คิดวิเคราะห และนำไปสูแนวทางแกไขปญหาเหลานั้น 

           - ทักษะการสรางสรรคผลงาน 

           - ทักษะการสื่อสาร เปนการถายทอดขาวสาร ขอเท็จจริง ความรูสึก แนวความคิด ความตองการของบุคคลหนึ่ง

ไปอีกบุคคลหนึ่งใหเขาใจตามความประสงคของผูสงสาร 

 

สาระสำคัญ  
การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรมความหมาย 

ของ STEAM 

อธิบายความหมายของ STEAM ครูทบทวนความรูเก่ียวกับ 

สตีมศึกษาและทักษะกระบวนการ ของ 

STEAM ซ่ึงประกอบดวย ทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร และ

เทคโนโลยี กระบวนการออกแบบเชิง

วิศวกรรม  ทักษะการสรางสรรคผลงาน

ศิลปะ และทักษะการคิดคำนวณ 

ทางคณิตศาสตร  

ใบกิจกรรมเรื่อง 

 เครื่องรอนกับสตีมศึกษา 

สามารถทำใบกิจกรรมเรื่อง 

เครื่องรอนกับสตีมศึกษา 

ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด 

วิเคราะห ความสอดคลองของ STEAM 

กับการสรางเครื่องรอนในภาคเรียนท่ี 1  

 
การประเมินประกอบดวย 

1. ความรู ้: บอกความสมัพนัธส์อดคลอ้งของหลกัการวิทยาศาสตร ์ การใชเ้ทคโนโลยี  หลกัการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
อธิบายความหมาย 

ของ STEAM 

อธิบายความหมาย

ของ STEAM  

ไดอยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

อธิบายความหมาย

ของ STEAM ได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

อธิบายความหมาย

ของ STEAM ได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

อธิบายความหมาย 

ของ STEAM ได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สามารถทำใบ

กิจกรรมเรื่องเครื่อง

รอนกับ 

สตีมศึกษา 

สามารถทำ 

ใบกิจกรรมเรื่อง

เครื่องรอนกับ 

สตีมศึกษาได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรมเรื่อง 

เครื่องรอนกับ 

สตีมศึกษาได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

เครื่องรอนกับ 

สตีมศึกษาได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำใบกิจกรรม

เรื่องเครื่องรอนกับ 

สตีมศึกษาไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 7 3D Plane 

รหัสวิชา ว 16203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                          เวลา 14 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 

ขอ 3. วิเคราะหปญหาของสถานการณท่ีกำหนด วางแผนออกแบบสรางแบบจำลองนวัตกรรม เพ่ือแกปญหา 

 ท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

ขอ 4. ใชเทคโนโลยีในการสืบคนขอมูล เพ่ือวางแผนการออกแบบในการสรางนวัตกรรม 

ขอ 5. ออกแบบและสรางแบบจำลองนวัตกรรมโดยใชวัสดุท่ีเหมาะสม 

ขอ 6. สรางนวัตกรรมสตีมศึกษา โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism)  

5 ข้ันตอน (5S) 

 

สาระการเรียนรู 

- วิเคราะหปญหาของสถานการณและแกไขปญหาท่ีกำหนดโดยใชทักษะกระบวนการเชิงสตีม 

- วางแผนสรางแบบจำลองนวัตกรรมอยางสรางสรรค 

- การสืบคนอยางมีประสิทธิภาพ เปนการคนหาขอมูลท่ีไดตรงตามความตองการในเวลาท่ีรวดเร็วจากแหลงขอมูล

ท่ีนาเชื่อถือหลายแหลง และขอมูลมีความสอดคลองกัน 

           - การใชเทคนิคการคนหาข้ันสูง เชน การใชตัวดำเนินการ การระบุรูปแบบของขอมูล หรือชนิดของไฟล 

           - วางแผนออกแบบการสรางนวัตกรรมอยางเหมาะสม 

           - กระบวนการสงเสริมและสงเสริมใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง สงเสริมความคิด

สรางสรรค ทักษะการแกปญหา และเพ่ือเตรียมผูเรียนใหพรอมสำหรับความตองการของศตวรรษท่ี 21 

           - กระบวนการจัดการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา (Constructionism) 

 

สาระสำคัญ  
การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค 
• ใฝเรียนรู 

 

ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ใบกิจกรรม เรื่อง สวนประกอบและ

หลักการทำงานของเครื่องบิน 

สามารถทำใบกิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและหลักการทำงาน

ของเครื่องบิน 

ครูใหความรูเก่ียวกับโครงสราง 

สวนประกอบ และการทำงาน 

ของเครื่องบิน 

แบบจำลองชิ้นงาน สามารถทำแบบจำลองชิ้นงาน ครูใหนักเรียนตัดชิ้นสวนแบบจำลอง

เครื่องบินจากแบบท่ีกำหนดให โดยใช

กระดาษหลังรูปพรอมท้ังประกอบชิ้นสวน 

แบบจำลองเครื่องบินตามขนาดท่ี

กำหนดให 

สามารถทำแบบจำลองเครื่องบิน

ตามขนาดท่ีกำหนดให 

ครูใหนักเรียนคำนวณขยายใสกระดาษ

แข็ง โดยถอดแบบจำลองเครื่องบินตาม

มาตราสวนท่ีกำหนดให (1 ซม. : 2 ซม.)  

ชิ้นสวนเครื่องบิน 

ท่ีขยายมาตราสวน 

สามารถทำชิ้นสวนเครื่องบิน 

ท่ีขยายมาตราสวน 

ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดจากขยาย

มาตราสวน  

(1 ซม. : 2 ซม.) ตัดชิ้นสวนแบบจำลอง

โดย 

ใชกระดาษลังลูกฟูก (1) 

ชิ้นสวนเครื่องบิน 

ท่ีขยายมาตราสวน 

สามารถทำชิ้นสวนเครื่องบิน 

ท่ีขยายมาตราสวน 

ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดจากขยาย

มาตราสวน  

(1 ซม. : 2 ซม.) ตัดชิ้นสวนแบบจำลอง

โดยใชกระดาษลังลูกฟูก(2) 

แบบจำลองจากกระดาษลังลูกฟูก สามารถทำแบบจำลอง 

จากกระดาษลังลูกฟูก 

ครูใหนักเรียนนำแบบจำลอง 

จากกระดาษลังลูกฟูกมาประกอบ 

เปนแบบจำลอง  

แบบชิ้นสวนเครื่องบินท่ีสมบูรณ 

 

 

 

สามารถทำแบบชิ้นสวน 

เครื่องบินท่ีสมบูรณ 

 

 

ครูใหนักเรียนพัฒนาปรับปรุง 

แบบชิ้นสวนเครื่องบิน 

ใหมีความเหมาะสม 

และสมบูรณมากข้ึน 
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ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
Model 3D Plane สามารถทำModel 3D Plane ครูใหนักเรียนสราง Model 3D Plane 

(1) 

แบบบันทึกการทดสอบและ

ประเมินประสิทธิภาพ Model 3D 

Plane(1) 

สามารถทำแบบบันทึกการทดสอบ

และประเมินประสิทธิภาพ Model 

3D Plane(1) 

กิจกรรมทดสอบ ประเมินประสิทธภิาพ 

และปรับปรงุชิ้นสวน Model 3D Plane 

(1) 

แบบเครื่องบิน สามารถทำแบบเครื่องบิน ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนเครื่องบิน

ผานโปรแกรมคอมพิวเตอร(1) 

แบบเครื่องบิน สามารถทำแบบเครื่องบิน ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนเครื่องบิน

ผานโปรแกรมคอมพิวเตอร(2) 

Model 3D Plane สามารถทำModel 3D Plane ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดผานโปรแกรม

คอมพิวเตอรสั่งตัดผานเครื่อง laser 

Cutter  

และประกอบ Model 3D Plane 

Model 3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณ 

สามารถทำModel 3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณ 

ครูใหนักเรียนติดตั้งอุปกรณ  

และแหลงพลังงาน 

ของ Model 3D Plane 

แบบประเมินผลงาน แบบประเมินผลงาน กิจกรรมทดสอบ 

และประเมินผลงาน  

Model 3D Plane  
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การประเมินประกอบดวย 
1. ความรู ้: บอกความสมัพนัธส์อดคลอ้งของหลกัการวิทยาศาสตร ์ การใชเ้ทคโนโลยี  หลกัการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 

เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เครื่องบิน 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เครื่องบินได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เครื่องบินได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เครื่องบินไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำใบ

กิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของ

เครื่องบินไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงานได

อยางสมบูรณตาม

ความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงาน

ไดเปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองชิ้นงานได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำแบบจำลอง

ชิ้นงานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

สามารถทำ

แบบจำลองเครื่องบิน

ตามขนาดท่ี

กำหนดให 

สามารถทำ

แบบจำลองเครื่องบิน

ตามขนาดท่ี

กำหนดใหไดอยาง

สมบูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองเครื่องบิน

ตามขนาดท่ี

กำหนดใหไดเปนสวน

ใหญดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองเครื่องบิน

ตามขนาดท่ี

กำหนดใหไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำแบบจำลอง

เครื่องบินตามขนาดท่ี

กำหนดใหไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวน 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวน 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนได 

 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนได 

 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำชิ้นสวน

เครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวนได 

 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สามารถทำ

แบบจำลองจาก

กระดาษลังลูกฟูก 

สามารถทำ

แบบจำลองจาก

กระดาษลังลูกฟูกได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองจาก

กระดาษลังลูกฟูกได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำ

แบบจำลองจาก

กระดาษลังลูกฟูกได

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำแบบจำลอง

จากกระดาษลังลูกฟูก

ไดโดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเครื่องบินท่ี

สมบูรณ 

 

 

 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเครื่องบิน 

ท่ีสมบูรณได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเครื่องบินท่ี

สมบูรณได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเครื่องบิน 

ท่ีสมบูรณไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สามารถทำแบบ

ชิ้นสวนเครื่องบิน 

ท่ีสมบูรณไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 
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ประเด็นการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 
สามารถทำModel 

3D Plane 

สามารถทำModel 

3D Plane ได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำModel 

3D Plane ได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำModel 

3D Plane ได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำModel 3D 

Plane ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

 

สามารถทำแบบ

บันทึกการทดสอบ

และประเมิน

ประสิทธิภาพ 

Model 3D 

Plane(1) 

สามารถทำแบบ

บันทึกการทดสอบ

และประเมิน

ประสิทธิภาพ 

Model 3D 

Plane(1)ได 

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำแบบ

บันทึกการทดสอบ

และประเมิน

ประสิทธิภาพ 

Model 3D 

Plane(1)ได 

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำแบบ

บันทึกการทดสอบ

และประเมิน

ประสิทธิภาพ Model 

3D Plane(1)ได 

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำแบบบันทึก

การทดสอบและ

ประเมินประสิทธิภาพ 

Model 3D Plane(1)

ได 

โดยอาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 

สามารถทำModel 

3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณ 

สามารถทำModel 

3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณได

อยางสมบูรณ 

ตามความเขาใจดวย

ตนเอง 

สามารถทำModel 

3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณได

เปนสวนใหญ 

ดวยตนเอง 

สามารถทำModel 

3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถทำModel 

3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณไดโดย

อาศัยคำแนะนำ 

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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หนวยการเรียนรูท่ี 8 สรางงานนำเสนอ 

รหัสวิชา ว 16203                                             สตีมศึกษา (STEAM Education)
                            เวลา 4 ช่ัวโมง  
  
ผลการเรียนรู 

ขอ 7.เลือกใชโปรแกรมหรือแอปพลิเคชั่นการนำเสนอผลงานแบบจำลองเครื่องบิน 3 มิติ ใหเหมาะสมตามวัย 

 

สาระการเรียนรู 
  - การรวบรวมขอมูลจากแหลงตาง ๆ ตองใชเครื่องมือท่ีเหมาะสม ใชเทคนิคตาง ๆ และมีมารยาทในการสืบคน

ขอมูล 

สาระสำคัญ  

การสรางแบบบานจำลองเปนสวนหนึ่งของสตีมศึกษา หรือ STEAM Education ซ่ึงบูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

เขาดวยกัน 

 
สมรรถนะสำคัญ 

• ความสามารถในการคิด 

 
คุณลักษณะอันพึงประสงค 

• ใฝเรียนรู 
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ช้ินงาน และภาระงาน 
 

ช้ินงาน/ ภาระงาน ประเด็น/ เกณฑการประเมิน กิจกรรมการเรียนรู 
ไฟลองคความรู สามารถจัดทำไฟลองคความรู ครูใหนักเรียนจัดองคความรูการทำ 

Model 3D Plane ผานโปรแกรม

คอมพิวเตอร  

วีดิโอนำเสนอผลงาน วีดิโอนำเสนอผลงาน ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอ

ผลงานSTEAM(ครั้งท่ี 1 ) 

วีดิโอนำเสนอผลงาน วีดิโอนำเสนอผลงาน ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอ

ผลงานSTEAM(ครั้งท่ี 2 ) 

คลิปวีดิโอนำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆ 

คลิปวีดิโอนำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆ 

ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงาน 

STEAM ผานวีดิโอนำเสนอและ

รวมกันสรุปกิจกรรม 

 
การประเมินประกอบดวย 
 1. ความรู : บอกความสัมพันธสอดคลองของหลักการวิทยาศาสตร  การใชเทคโนโลยี  หลักการออกแบบ 

เชิงวิศวกรรม  หลักการศิลปะ  และหลักการคณิตศาสตรท่ีเก่ียวของกับชิ้นงาน 

 2. ทักษะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 

 3. คุณลักษณะ : ผลการประเมิน ไดระดับ 2 ข้ึนไป 
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เกณฑการประเมิน 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
ดีเย่ียม (4) ดี (3) พอใช (2) ปรับปรุง (1) 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรู 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรูไดอยาง

สมบูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรูไดเปน

สวนใหญดวยตนเอง 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรูไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืนเปนบางสวน 

สามารถจัดทำไฟล

องคความรูไดโดย

อาศัยคำแนะนำจาก

ผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

วีดิโอนำเสนอ

ผลงาน 

สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดอยาง

สมบูรณตามความ

เขาใจดวยตนเอง 

สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดเปนสวน

ใหญดวยตนเอง 

สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สรางวีดิโอนำเสนอ

ผลงานไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน 

เปนสวนใหญ 

คลิปวีดิโอนำเสนอ

ผลงานโดยใช 

Application 

ตางๆ 

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช Application 

ตางๆไดอยางสมบูรณ

ตามความเขาใจ 

ดวยตนเอง 

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดย

ใช Application 

ตางๆไดเปนสวนใหญ

ดวยตนเอง 

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆ

ไดโดยอาศัย

คำแนะนำจากผูอ่ืน

เปนบางสวน 

สรางคลิปวีดิโอ

นำเสนอผลงานโดยใช 

Application ตางๆ

โดยอาศัยคำแนะนำ

จากผูอ่ืนเปนสวนใหญ 
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ภาคผนวก 
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กำหนดการสอน 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 1 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 รหัสวิชา S 11203  เวลาเรียน 80 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 1 จำนวน 40 ช่ัวโมง 
 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

1 

สนุกกับสตีม 

1 ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตีมศึกษาโดยเชื่อมโยง

ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ 

(Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics)  

การแลกเปลี่ยนรูระหวางครู

กับนักเรียน 

2 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมองของสมาชิกในกลุมโดย

การ วิเคราะหชิ้นงานท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 1 เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม  

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

แผนผังความคิด เรื่อง 

ความรูกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

2 

กิจกรรม 

ของสตีม 

 

 

3 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันแบบ

งายๆ แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมัน 

4 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันแบบงายๆ

แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันแบบงายๆ และ 

ชิ้นงาน 

5 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันในลักษณะ

ทรงกลม ทรงกระบอก แผนกลมและแผนสี่เหลี่ยม แลว

ใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันในลักษณะทรงกลม 

ทรงกระบอก แผนกลมและ

แผนสี่เหลี่ยม และ ชิ้นงาน 

6 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันในลักษณะ

คลึงเปนเสน และขด แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันในลักษณะคลึงเปน

เสน และขด และชิ้นงาน 

7 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันในลักษณะ

คลึงเปนเสนและสรางสรรคเปนภาพ  แลวใหนักเรียนปน

ดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันในลักษณะคลึงเปน

เสนและสรางสรรคเปนภาพ  

และชิ้นงาน 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

8 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูป

ดอกไมแสนสวย แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันเปนรูปดอกไมแสน

สวย และชิ้นงาน 

9 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูป

หนอนนอยตวมเตี้ยม แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันเปนรูปหนอนนอย

ตวมเตี้ยม และชิ้นงาน 

10  นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูป

หอยทากนารัก แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดิน

น้ำมันเปนรูปหอยทากนารัก 

และชิ้นงาน 

11 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนเจานก

นอย 

แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดิน

น้ำมันเปนเจานกนอย และ

ชิ้นงาน 

12 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนเจาหมู

อวน 

แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดิน

น้ำมันเปนเจาหมูอวน และ

ชิ้นงาน 

13 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูปทรง

เรขาคณิต แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดิน

น้ำมันเปนรูปทรงเรขาคณิต 

และชิ้นงาน 

14 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูปทรง

เรขาคณิตสูรูปทรงผลไม แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่องการปนดิน

น้ำมันเปนรูปทรงเรขาคณิต

สูรูปทรงผลไม และชิ้นงาน 

15 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การปนดินน้ำมันเปนรูป

บานแสนรัก แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันเปนรูปบานแสนรัก 

และชิ้นงาน 

16 นักเรียนออกแบบและวางแผนการปนดินน้ำมันเปน

เรื่องราวตามจินตนาการ แลวใหนักเรียนปนดินน้ำมัน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การปนดิน

น้ำมันเปนเรื่องราวตาม

จินตนาการ และชิ้นงาน 

17 นักเรียนปนดินน้ำมันเปนเรื่องราวตามจินตนาการ (ตอ) ชิ้นงานการปนดินน้ำมันเปน

เรื่องราวตามจินตนาการ 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

3 

สูการนำเสนอ 

18 ครูนำเขาสูบทเรียน โดยการนักเรียนดูตัวอยางสื่อ 

การนำเสนอขอมูลในรูปแบบเลมรายงาน จากนั้นครู

อธิบายเพ่ิมเติมใหนักเรียนเขาใจวาการนำเสนอขอมูล

ตองมีการเลือกรูปแบบ วิธีการท่ีมีความเหมาะสมกับ

ขอมูล สามารถนำเสนอขอมูลไดถูกตอง เขาใจงาย มี

ความนาสนใจ ตรงตามวัตถุประสงคของผูนำเสนอ 

จากนั้นใหนักเรียนแตละกลุมทำใบกิจกรรม เรื่อง การ

เขียนเลมรายงาน และจัดทำรูปเลมรายงาน 

ใบกิจกรรม เรื่อง การเขียน

เลมรายงานและรูปเลม

รายงาน 

19 ครูใหนักเรียนแตละกลุมการเขียนนำเสนอขอมูล  

ใหมีลำดับข้ันตอนท่ีเขาใจงาย  

รูปเลมรายงาน  

20 นักเรียนแตละกลุมฝกการนำเสนอและใชสื่อประกอบ 

การนำเสนอขอมูล และวิธีการเผยแพรผลงาน  

ตามประเด็นปญหา / คำถามท่ีสนใจของกลุมตนเอง  

การนำเสนอชิ้นงาน 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 รหัสวิชา S 11203  เวลาเรียน 80 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 40 ช่ัวโมง 
 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

4 

สตีม

สรางสรรค 

1-3 ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตีมศึกษาโดยเชื่อมโยง

ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ 

(Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics)  

การแลกเปลี่ยนรูระหวางครู

กับนักเรียน 

4-6 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมองของสมาชิกในกลุมโดย

การ วิเคราะหชิ้นงานท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 1 เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม  

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

แผนผังความคิด เรื่อง 

ความรูกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

5 

ชิ้นงาน 

จากสตีม 

(สรางสรรค 

จากวัสดุ) 

7-10 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง สรางหอคอย แลวให

นักเรียนสรางหอคอยดวยบล็อกไม 

หอคอยจากบล็อกไม 

11-14 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง สรางสะพาน แลวให

นักเรียนสรางสะพานข้ึนมา 

สะพานขาม 

15-18 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การสรางจรวดท่ีทำจาก

ลูกโปง แลวใหนักเรียนสรางจรวดจากลูกโปงข้ึนมา 

จรวดลูกโปง 

19-22 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การสรางเขาวงกต แลวให

นักเรียนสรางเกมเขาวงกต 

เกมเขาวงกต 

23-26 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เก่ียวกับรูปทรงเลขาคณิตสามมิติ 

และใหนักเรียนพับกระดาษใหเปนรูปทรงตาง ๆ 

เพ่ือท่ีจะประดิษฐโมบายรูปเรขาคณิตสามมิติ 

โมบายรูปเรขาคณิตสามมิติ 

27-30 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เก่ียวกับการสรางเกมหลอด

ลูกแกว แลวใหนักเรียนสรางเกมหลอดลูกแกว 

เกมหลอดลูกแกว 

31-34 นักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เก่ียวกับรถของเลนท่ีทำจากหนัง

ยาง แลวใหนักเรียนประดิษฐรถแขงพลังหนังยาง 

รถแขงพลังหนังยาง 

6 

สูการนำเสนอ 

35-36 ครูนำเขาสูบทเรียน โดยการนักเรียนดูตัวอยางสื่อ 

การนำเสนอขอมูลในรูปแบบเลมรายงาน จากนั้นครู

อธิบายเพ่ิมเติมใหนักเรียนเขาใจวาการนำเสนอขอมูล

ใบกิจกรรม เรื่อง การเขียน

เลมรายงานและรูปเลม

รายงาน 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

ตองมีการเลือกรูปแบบ วิธีการท่ีมีความเหมาะสมกับ

ขอมูล สามารถนำเสนอขอมูลไดถูกตอง เขาใจงาย มี

ความนาสนใจ ตรงตามวัตถุประสงคของผูนำเสนอ 

จากนั้นใหนักเรียนแตละกลุมทำใบกิจกรรม เรื่อง การ

เขียนเลมรายงาน และจัดทำรูปเลมรายงาน 

37-38 ครูใหนักเรียนแตละกลุมการเขียนนำเสนอขอมูล  

ใหมีลำดับข้ันตอนท่ีเขาใจงาย  

รูปเลมรายงาน  

39-40 นักเรียนแตละกลุมฝกการนำเสนอและใชสื่อประกอบ 

การนำเสนอขอมูล และวิธีการเผยแพรผลงาน  

ตามประเด็นปญหา / คำถามท่ีสนใจของกลุมตนเอง  

การนำเสนอชิ้นงาน 
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กำหนดการสอน 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 2 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 รหัสวิชา S 12203 เวลาเรียน 80 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 1 จำนวน 40 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

1 

สะเต็ม 

สูสตีม 

1 ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตีมศึกษาโดยเชื่อมโยง

ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ 

(Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics)  

 

2 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมองสมาชิก วิเคราะหชิ้นงานท่ี

ลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 เชื่อมโยงกับศาสตร

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม  

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

แผนผังความคิด เรื่อง 

ความรูกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

2 

กิจกรรม 

ของสตีม 

(papercraft 

origami) 

 

 

3 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง การพับกระดาษ 

โอริกามิ แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง การพับ

กระดาษโอริกามิ 

ใบกิจกรรม เรื่อง  

การพับกระดาษโอริกามิ 

4 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับ มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิ แลวใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุป

ความรูท่ีเนนทักษะกระบวนการเชิงสตรีมท่ีไดจากการ

มหัศจรรยการพับกระดาษโอริกามิ ลงในแผนผังความคิด 

เรื่อง มหัศจรรยการพับกระดาษโอริกามิ 

แผนผังความคิด เรื่อง 

มหัศจรรยการพับกระดาษ 

โอริกามิ 

5 ครูใหแตละกลุม ดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง สัตวประหลาด  

ก็อตซิลลา แลวใหแตละกลุมทำใบกิจกรรม เรื่อง  

สัตวประหลาดก็อตซิลลา 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

สัตวประหลาดก็อตซิลลา 

6 ครูใหแตละกลุม พับสัตวประหลาดก็อตซิลลา (ตอ) ชิ้นงานสัตวประหลาด 

ก็อตซิลลา 

7 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับ ปลากระดาษโอริกามิ 

แลวใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุปความรูท่ีเนนทักษะ

กระบวนการเชิงสตรีมท่ีไดจากการพับปลากระดาษโอริกามิ 

ลงในแผนผังความคิด เรื่อง ปลากระดาษโอริกามิ 

 

แผนผังความคิด เรื่อง 

ปลากระดาษโอริกามิ 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

8 ครูใหแตละกลุม พับปลากระดาษ (ตอ)  ชิ้นงานปลากระดาษ(ตอ) 

9 ครูใหแตละกลุม พับปลากระดาษ (ตอ) ชิ้นงานปลากระดาษ(ตอ) 

10 ครูใหแตละกลุม ดูคลิปวีดิทัศน เรื่อง หงสจากกระดาษ 

แลวใหแตละกลุมทำใบกิจกรรม เรื่อง หงสจากกระดาษ 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

หงสจากกระดาษ 

11 ครูใหแตละกลุม พับหงสกระดาษ (ตอ) ชิ้นงานหงสจากกระดาษ

(ตอ) 

12 ครูใหแตละกลุม พับหงสกระดาษ (ตอ) ชิ้นงานหงสจากกระดาษ

(ตอ) 

13 ครูใหแตละกลุม พับหงสกระดาษ (ตอ)  ชิ้นงานหงสจากกระดาษ

(ตอ) 

14 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับสุนัขกระดาษโอริกามิ 

แลวใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุปความรูท่ีเนนทักษะ

กระบวนการเชิงสตรีมท่ีไดจากการพับสุนัขกระดาษ 

โอริกามิ ลงในแผนผังความคิด เรื่อง สุนัขกระดาษโอริกามิ 

แผนผังความคิด เรื่อง 

สุนัขกระดาษโอริกามิ 

15 ครูใหแตละกลุม พับสุนัขกระดาษ (ตอ) ชิ้นงานสุนัขกระดาษ (ตอ) 

16 ครูใหแตละกลุม พับสุนัขกระดาษ (ตอ) ชิ้นงานสุนัขกระดาษ (ตอ) 

17 ครูใหแตละกลุม พับสุนัขกระดาษ (ตอ) ชิ้นงานสุนัขกระดาษ (ตอ) 

3 

สูการ

นำเสนอ 

18 กิจกรรมนำเสนอผลงานนักเรียน 

 

คลิปวีดิโอนำเสนอชิ้นงาน 

โดยใชโปรแกรม 

19 กิจกรรมนำเสนอผลงานนักเรียน (ตอ) 

 

คลิปวีดิโอนำเสนอชิ้นงาน 

โดยใชโปรแกรม (ตอ) 

20 กิจกรรมนำเสนอผลงานนักเรียน (ตอ) 

 

คลิปวีดิโอนำเสนอชิ้นงาน 

โดยใชโปรแกรม (ตอ) 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 รหัสวิชา S 12203 เวลาเรียน 80 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 40 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

4 

บูรณาการ 

สตีมรอบตัว 

1 ครูใหนักเรียนไปศึกษาเรียนรูท่ีหอง LabTour  แลวให

นักเรียนแตละกลุมบันทึกความรูท่ีไดจากหอง LabTour 

ลงในใบกิจกรรม เรื่อง LabTour  

ใบกิจกรรม เรื่อง 

LabTour 

2 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับ 3D papercraft 

modelแลวใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุปความรูท่ี

เนนทักษะกระบวนการเชิงสตรีมท่ีไดจาก3D 

papercraft model ลงในแผนผังความคิด เรื่อง 3D 

papercraft model 

แผนผังความคิด 

เรื่อง 3D 

papercraft model 

3 ครูใหนักเรียนดูคลิปวีดิทัศนเก่ียวกับ 3D papercraft 

modelแลวใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันสรุปความรูท่ี

เนนทักษะกระบวนการเชิงสตรีมท่ีไดจาก3D 

papercraft model ลงในแผนผังความคิด เรื่อง 3D 

papercraft model (ตอ) 

แผนผังความคิด 

เรื่อง 3D 

papercraft model 

4 ครูผูสอนใหนักเรียนแบงกลุมกลุมละ 5-6 คนและ

ออกแบบราง3D papercraft model ของแตละกลุม

ตามจินตนาการ 

ชิน้งานออกแบบ 3D 

papercraft model 

5 ครูผูสอนใหนักเรียนแบงกลุมกลุมละ 5-6 คนและ

ออกแบบราง3D papercraft model ของแตละกลุม

ตามจินตนาการ (ตอ) 

ชิน้งานออกแบบ 3D 

papercraft model 

5 

ชิ้นงาน 

จากสตีม 3D 

papercraft 

model 

6 ครูใหนักเรียนไปศึกษาเรียนรูตัวอยางโปรเจคท่ีหอง 

LabTour  แลวใหนักเรียนแตละกลุมบันทึกตัวอยางของ

โปรเจคท่ีเก่ียวกับภูมิปญญาท่ีนาสนใจจากหอง 

LabTour ลงในแผนผังความคิด เรื่อง LabTour 

Project 

แผนผังความคิด 

เรื่อง LabTour 

Project 

7 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง ชิ้นงานจากสตีม 

8 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

9 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

10 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

11 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

12 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

13 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

14 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

15 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

16 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

17 ผูเรียนแตละกลุมลงมือทำชิ้นงานจากสตีมของกลุมตัวเอง 

(ตอ) 

ชิ้นงานจากสตีม 

6 

สูการนำเสนอ 

18 

 

ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสราง 3D papercraft 

model แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล  

 

19 ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสราง 3D papercraft 

model แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล (ตอ) 

 

20 ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันสะทอนความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู สิ่งท่ีพัฒนาตอยอด ท่ีไดจากการลงมือทำ 

ชิ้นงานนำเสนอ

ขอมูล 
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กำหนดการสอน 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 3 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 รหัสวิชา S 13203 เวลาเรียน 80 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 1 จำนวน 40 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

1 

มาเรียนสตีม 

กันเถอะ 

1 ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตีมศึกษาโดยเชื่อมโยง

ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) 

ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics)  

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ความรูกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

2 ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตีมศึกษาโดยเชื่อมโยง

ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) 

ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) 

(ตอ) 

3 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมองสมาชิก วิเคราะห

นวัตกรรมท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 

เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม  

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM 

2 

เขาเรียนอะไร 

ในสตีมนะ 

4 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานวิทยาศาสตร 

ท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา  

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ทักษะของศาสตรตาง ๆ 

ท่ีใชในการสรางแบบจำลอง

บาน 

5 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะการใชเทคโนโลย ี

ท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา  

6 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานวิศวกรรมศาสตร 

ท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา  

7 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานศิลปะ 

ท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา  

8 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานคณิตศาสตร 

ท่ีเชื่อมโยงกับสตีมศึกษา 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

ครูสรุปทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับสตีม  

แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่องทักษะท่ีใชในการ

สรางแบบจำลองบาน 

3 

สถาปนิก 

ตัวนอย 

9 ครูผูสอนใหผูเรียนดูแผนภาพเก่ียวกับการออกแบบ

บานรูปทรงตางๆ เชน บานทรงไทย บานทรงโมเดิรน 

ฯลฯ และถามนักเรียนถึงประสบการณเดิมวาเคยพบ

เห็นหรือรูจักทรงบานประเภทไหนบาง และสุม

นักเรียนยกตัวอยางรปูทรงบานของนักเรียนวามี

ลักษณะอยางไร  

แลวใหผูเรียนแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยน

เรียนรูรวมกัน จากนั้นผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุป

ถึงองคประกอบของบานเบื้องตน 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

แผนผังความคิดกับการทำ 

Project STEAM  

 

10 ครูผูสอนใหผูเรียนชวยกันคิดเก่ียวกับสิ่งท่ีอยาก

เรียนรู และอยากท่ีจะใหมีในการทำ Project 

STEAM  

ท่ีเก่ียวของกับการสรางแบบจำลองบาน  

ซ่ึงตองประกอบดวยเรื่องตอไปนี้ 

  - ตองเรียนรูอะไรบาง 

  - ตองเรียนรูวิชาอะไรบาง 

  - ตองมีพ้ืนฐานการเรียนรูอะไรมากอนหลัง 

จากนั้นใหผูเรียนชวยกันเขียนความคิดเห็นลงใน  

Mind mapping 

11 นักเรียนนำเสนอ Mind mapping แผนผังความคิด 

กับการทำ Project STEAM ท่ีเก่ียวของกับการสราง

แบบจำลองบาน 

12 กิจกรรมสรางบานตามจนิตนาการ 
ครูผูสอนใหความรูเรื่อง วัสดุ อุปกรณท่ีใชสรางงาน

ทัศนศิลป การใชสี การลงสี การระบายสี การ

ออกแบบและสรางสรรคชิ้นงาน 3 มิติ จากนั้น

ครูผูสอนนำภาพสวนประกอบของบานมาใหผูเรียนดู 

แลวรวมกันอภิปรายถึงสวนประกอบตาง ๆ ของบาน

ใบกิจกรรมเรื่อง 

รางแบบโครงสรางบาน 

ตามจินตนาการ 



224 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

วามีอะไรบางจากนั้นใหผูเรียนออกแบบโครงสราง

บานตามจินตนาการของตนเอง โดยรางโครงสราง

บานในกระดาษ  

13 กิจกรรมสรางบานตามจินตนาการ (ตอ) 
ครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมและลงมือสรางบานตาม

จินตนาการของตนเองตามท่ีไดออกแบบไว โดยใหทำ

จากวัสดุเหลือใชตาง ๆ เชน กลองกระดาษ หรือวัสดุ

เหลือใช มาดัดแปลงใหเปนสวนประกอบตางๆของ

บานท่ีตองการ แลวตกแตงระบายสีใหสวยงาม 

ชิ้นงานบาน ตาม

จินตนาการ 

14 กิจกรรมสรางบานตามจนิตนาการ (ตอ) 
ครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมและลงมือสรางบานตาม

จินตนาการของตนเองตามท่ีไดออกแบบไว โดยใหทำ

จากวัสดุเหลือใชตาง ๆ เชน กลองกระดาษ หรือวัสดุ

เหลือใช มาดัดแปลงใหเปนสวนประกอบตางๆของ

บานท่ีตองการ แลวตกแตงระบายสีใหสวยงาม 

15 กิจกรรมสรางบานตามจินตนาการ (ตอ) 
ครูผูสอนใหผูเรียนแบงกลุมและลงมือสรางบานตาม

จินตนาการของตนเองตามท่ีไดออกแบบไว โดยใหทำ

จากวัสดุเหลือใชตาง ๆ เชน กลองกระดาษ หรือวัสดุ

เหลือใช มาดัดแปลงใหเปนสวนประกอบตางๆของ

บานท่ีตองการ แลวตกแตงระบายสีใหสวยงาม 

16 กิจกรรมหองครัวตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่องพ้ืนฐานท่ีจำเปน 

ตอการทำแบบจำลองหองครัว เชน วสัดุรอบตัว  

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร จากนั้นครูผูสอน

ใหผูเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาภายในหองครัว

ควรมีสิ่งใดบาง  

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจากการทำ

กิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบและตกแตง

หองครัว จากนั้นใหนักเรียนออกแบบจำลองหองครัว

ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบ

หองครัวตามจินตนาการ 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

ตามจินตนาการ พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ีตองการ

ใชในการสรางแบบจำลองหองครัวตามจินตนาการ 

17 กิจกรรมหองนั่งเลนตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่องพ้ืนฐานท่ีจำเปน 

ตอการทำแบบจำลองหองนั่งเลน เชน วัสดุรอบตัว  

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร จากนั้นครูผูสอน

ใหผูเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาภายใน

หองนั่งเลนควรมีสิ่งใดบาง  

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจากการทำ

กิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบและตกแตง

หองนั่งเลน จากนั้นใหนักเรียนออกแบบจำลอง

หองนั่งเลนตามจินตนาการ พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณ

ท่ีตองการใชในการสรางแบบจำลองหองนั่งเลนตาม

จินตนาการ 

ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบ

หองนั่งเลนตามจินตนาการ 

18 กิจกรรมหองน้ำตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่องพ้ืนฐานท่ีจำเปน 

ตอการทำแบบจำลองหองน้ำ เชน วัสดุรอบตัว  

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร จากนั้นครูผูสอน

ใหผูเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาภายในหองนั่ง

น้ำควรมีสิ่งใดบาง  

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจากการทำ

กิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบและตกแตง

หองน้ำ จากนั้นใหนักเรียนออกแบบจำลองหองน้ำ

ตามจินตนาการ พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ีตองการ

ใชในการสรางแบบจำลองหองน้ำตามจินตนาการ 

ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบ

หองน้ำตามจินตนาการ 

19 กิจกรรมหองนอนตามจินตนาการ 
-  ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่องพ้ืนฐานท่ีจำเปน 

ตอการทำแบบจำลองหองนอน เชน วัสดุรอบตัว  

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร จากนั้นครูผูสอน

ใหผูเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวาภายใน

ใบกิจกรรมเรื่องรางแบบ

หองนอนตามจินตนาการ 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

หองนอนควรมีสิ่งใดบาง ครูและผูเรียนรวมกันสรุป

ความรูท่ีไดจากการทำกิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการออกแบบและตกแตง

หองนอน จากนั้นใหนักเรียนออกแบบจำลอง

หองนอนตามจินตนาการ พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ี

ตองการใชในการสรางแบบจำลองหองนอนตาม

จินตนาการ 

20 กิจกรรมสรุป อภิปราย และนำเสนอ 
-  ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันสรุปและอภิปรายองค

ความรูเก่ียวกับหลักการออกแบบและการตกแตง

บาน พรอมนำเสนอแลกเปลี่ยนความรูกับเพ่ือนใน

หอง 

การนำเสนอ 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 รหัสวิชา S 13203 เวลาเรียน 80 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 40 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

4 

วิศวกร 

ตัวนอย 

1 ครูผูสอนทบทวนความรูศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM  

แบบจำลองบานตาม

สถานการณท่ีกำหนด 

2 ผูเรียนศึกษาคนควาความรูเพ่ิมเติมท่ีเก่ียวของกับแบบ

บานใหสัมพันธกับภูมิศาสตรและสภาพอากาศโดยใช

เทคโนโลยี เชน คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต 

3 ผูเรียนศึกษาคนควาความรูเพ่ิมเติมท่ีเก่ียวของกับแบบ

บานนอกสถานท่ี เชน พิพิธภัณฑเรือนโบราณลานนา 

มช. 

4 ผูสอนกำหนดโจทยการสรางบานใหผูเรียนเลือก

ออกแบบบานใหเหมาะสมกับลักษณะภูมิศาสตร 

ภูมิอากาศและขนาดของพ้ืนท่ีในการสรางบาน 

5 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองบานท่ีได

ออกแบบไว 

6 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองบานท่ีได

ออกแบบไว (ตอ) 

7 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองบานท่ีได

ออกแบบไว (ตอ) 

8 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองน้ำ โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม  

9 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองน้ำ โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม (ตอ) 

10 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองนั่งเลน โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 

11 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองนั่งเลน โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม (ตอ) 

12 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองน้ำ โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

13 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองน้ำ โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม (ตอ) 

14 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองนอน โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม 

15 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางแบบจำลองเฟอรนิเจอรท่ี

ใชในหองนอน โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตีม (ตอ) 

 16 ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันสะทอนความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู สิ่งท่ีพัฒนาตอยอด เคล็ดลับวิชาท่ีไดจากการ 

ลงมือทำ และแบงปนความรูสึกประทับใจท่ีเกิดข้ึน 

 

5 

เซลลขาย

บานตัวนอย 

17 ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางบานจำลอง 

แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล  

การนำเสนอ 

18 ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางบานจำลอง 

แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล (ตอ) 

19 ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางบานจำลอง 

แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล (ตอ) 

20 ครูผูสอนใหผูเรียนประเมินผลงานการสรางบานจำลอง

ของกลุมตนเอง และกลุมของเพ่ือนในหองเรียน 
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กำหนดการสอน 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 4 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 รหัสวิชา S 14203 เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 1 จำนวน 20 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

1 

เปดโลก 

สูสตรีม 

1 ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตรีมศึกษาโดย

เชื่อมโยงความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM  

ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี 

(Technology) วิศวกรรมศาสตร (Engineering) 

ศิลปะ (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics)  

 

2 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมองสมาชิก วิเคราะห

นวัตกรรมท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี  4

เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม  

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ความรูกับศาสตรตาง ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

2 

กระบวนการ 

ของสตรีม 

3 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานวิทยาศาสตร            

ดานวิศวกรรมศาสตรดานคณิตศาสตรท่ีเชื่อมโยงกับ

สตรีมศึกษา  

 

4 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะการใชเทคโนโลยีและดาน

ศิลปะท่ีเชื่อมโยงกับสตรีมศึกษา  

 

5 ครูสรุปทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับสตรีม  

แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่องทักษะท่ีใชในการ

สรางเรือจำลอง 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

ทักษะของศาสตรตาง ๆ 

ท่ีใชในการสรางเรือจำลอง 

3 

Design 

Thinking 

 

 

 

 

6 ครูผูสอนใหผูเรียนชวยกันออกแบบผลงานตาม

จินตนาการ โดยจำลองสถานการณตางๆ ท่ีครู

กำหนดข้ึนมา ซ่ึงจะใหนักเรียนคิดออกแบบผลงาน

ดังตอไปนี้ 

1. เสื้อชูชีพ 

 

7 ครูผูสอนใหผูเรียนชวยกันออกแบบผลงานตาม

จินตนาการ โดยจำลองสถานการณตางๆ ท่ีครู

 



หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

 

 

 

 

 

 

4 

สตรีมสูการ

แกปญหา 

 

 

 

 

 

กำหนดข้ึนมา ซ่ึงจะใหนักเรียนคิดออกแบบผลงาน

ดังตอไปนี้ 

2. แพขามฟาก 

 

 

 

 

8 ครูผูสอนใหผูเรียนชวยกันออกแบบผลงานตาม

จินตนาการ โดยจำลองสถานการณตางๆ ท่ีครู

กำหนดข้ึนมา ซ่ึงจะใหนักเรียนคิดออกแบบผลงาน

ดังตอไปนี้ 

3. เรือบรรทุก 

ครูผูสอนใหผูเรียนไดเรียนรูเรื่องพ้ืนฐานท่ีจำเปน 

ตอการทำเรือ เชน วัสดุรอบตัว  

แรงและการเคลื่อนท่ี กระบวนการทางวิทยาศาสตร 

จากนั้นครูผูสอนแจกดินน้ำมัน ใหผูเรียนคนละ 1 

กอน ครูใหผูเรียนลองทำเรือจากดินน้ำมันใหลอยอยู

ในน้ำและสามารถรับน้ำหนักของลูกแกวไดมากท่ีสุด   

ครูและผูเรียนรวมกันสรุปความรูท่ีไดจากการทำ

กิจกรรม 

-  ครูผูสอนใหความรูในการสรางเรือใหรับน้ำหนัก

ไดมาก  

จากนั้นใหนักเรียนออกแบบจำลองเรือ พรอมเขียน

วัสดุ อุปกรณท่ีตองการใชในการสรางแบบจำลองเรือ 

 

9 ครูผูสอนใหผูเรียนชวยกันคิดเก่ียวกับสิ่งท่ีอยาก

เรียนรู และอยากท่ีจะใหมีในการทำ Project 

STEAM  

ท่ีเก่ียวของกับการสรางเรือจำลอง  

ซ่ึงตองประกอบดวยเรื่องตอไปนี้ 

  - ตองเรียนรูอะไรบาง 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

แผนผังความคิดกับการทำ 

Project STEAM  

 

 



หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

  - ตองเรียนรูวิชาอะไรบาง 

  - ตองมีพ้ืนฐานการเรียนรูอะไรมากอนหลัง 

จากนั้นใหผูเรียนชวยกันเขียนความคิดเห็นลงใน  

Mind mapping 

10 นักเรียนนำเสนอ Mind mapping แผนผังความคิด 

กับการทำ Project STEAM ท่ีเก่ียวของกับการสราง

เรือจำลอง พรอมชวยกันสรุปความรู 

 

5 

Design 

Thinking 

Water 

Vehicle 

11 กิจกรรมการสรางเรือตามจินตนาการ 
ครูผูสอนใหความรูเรื่อง วัสดุ อุปกรณท่ีใชสรางงาน

ทัศนศิลป การใชสี การลงสี การระบายสี การ

ออกแบบและสรางสรรคชิ้นงาน 3 มิติ จากนั้น

ครูผูสอนนำภาพเรือมาใหผูเรียนดู แลวรวมกัน

อภิปรายถึงสวนประกอบ 

ตาง ๆ ของเรือวามีอะไรบาง 

จากนั้นใหผูเรียนออกแบบเรือตามจินตนาการ 

ของตนเอง โดยรางแบบเรือในกระดาษ 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

รางแบบเรือ 

ตามจินตนาการ 

5 

Design 

Thinking 

Water 

Vehicle 

12 ครูผูสอนใหผูเรียนออกแบบเรือตามจินตนาการ 

ของตนเอง ลงในกระดาษ และระบุวัสดุอุปกรณท่ีใช

ในการทำเรือจำลอง  

 

13 กิจกรรมออกแบบเรือจำลอง 
ครูผูสอนใหผูเรียนสรางสรรคเรือตามจินตนาการ 

ของตนเอง โดยใหทำจากวัสดุตาง ๆ เชน ไมไอติม 

ขวดน้ำ ฝาขวดน้ำ ไมเสียบลูกชิ้น กระดาษ โฟม ฟว

เจอรบอรด กาวรอน  มาประกอบและดัดแปลงให

เปนเครื่องมือท่ีตองการ แลวตกแตงใหสวยงาม 

 

14 กิจกรรมออกแบบเรือจำลอง (ตอ) 
ครูผูสอนใหผูเรียนสรางสรรคเรือตามจินตนาการ 

ของตนเอง โดยใหทำจากวัสดุตาง ๆ เชน ไมไอติม 

ขวดน้ำ ฝาขวดน้ำ ไมเสียบลูกชิ้น กระดาษ โฟม ฟว

เจอรบอรด กาวรอน  มาประกอบและดัดแปลงให

เปนเครื่องมือท่ีตองการ แลวตกแตงใหสวยงาม 

 

15 กิจกรรมออกแบบเรือจำลอง (ตอ)  

 



 
  

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

ครูผูสอนใหผูเรียนสรางสรรคเรือตามจินตนาการ 

ของตนเอง  

16 กิจกรรมเรือพลังหนังยาง 
-  ครูผูสอนใหความรูในการสรางเรือพลังหนังยาง  

จากนั้นใหนักเรียนออกแบบจำลองเรือพลังหนังยาง 

พรอมเขียนวัสดุ อุปกรณท่ีตองการใชในการสราง

แบบจำลองเรือพลังหนังยาง 

 

17 กิจกรรมเรือพลังหนังยาง(ตอ) 
นักเรียนสรางแบบจำลองเรือพลังหนังยาง 

 

18 กิจกรรมเรือพลังหนังยาง(ตอ) 
นักเรียนสรางแบบจำลองเรือพลังหนังยาง 

 

19  ใหผูเรียนแตละคนนำผลงานของตนเองมาจัดแสดง  

และนำเสนอแนวคิดของเรือตามจินตนาการ  

เชน ชื่อ แรงบันดาลใจ เอกลักษณท่ีโดดเดนหรือ

ลักษณะของเรือ การเชื่อมโยงความรูกับศาสตรตาง 

ๆ  

ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

 

5 

Design 

Thinking 

Water 

Vehicle 

20 ครูผูสอนใหผูเรียนประเมินผลงานการสรางเรือ

จำลองของกลุมตนเอง และกลุมของเพ่ือนใน

หองเรียน 

แลวสรุปองคความรู 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 รหัสวิชา S 14203 เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 20 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

6 

Up Skill 

1 ครูผูสอนทบทวนความรูศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM 

 

2 ผูเรียนศึกษาคนควาความรูเพ่ิมเติมท่ีเก่ียวของกับเรือ

โดยใชเทคโนโลยี เชน คอมพิวเตอร โทรศัพท แทปแลต 

 

7 

Mechanical  

Water 

Vehicle  

Project 

3 ผูเรียนศึกษาคนควาความรูเพ่ิมเติมท่ีเก่ียวของกับเรือ 

นอกสถานท่ี เชน ทาเรือแมน้ำปง 

 

4 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม 

 

5 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

6 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

7 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

8 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

9 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

10 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

11 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

12 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

13 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

 

 



 

  

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

 

7 

Mechanical  

Water 

Vehicle  

Project 

 

14 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

15 ผูเรียนลงมือปฏิบัติในการสรางเรือจำลอง  

โดยใชทักษะท่ีเก่ียวของกับสตรีม  (ตอ) 

 

16 ครูผูสอนและผูเรียนรวมกันสะทอนความคิดจากสิ่งท่ีได

เรียนรู สิ่งท่ีพัฒนาตอยอด เคล็ดลับวิชาท่ีไดจากการ 

ลงมือทำ และแบงปนความรูสึกประทับใจท่ีเกิดข้ึน 

 

8 

สรางงาน

นำเสนอ 

 

17 ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางเรือจำลอง 

แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล 

 

18 ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางเรือจำลอง 

แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล (ตอ) 

 

19 ผูเรียนรวบรวมขอมูลท่ีไดจากการสรางเรือจำลอง 

แลวสรุปองคความรูเพ่ือนำเสนอขอมูล (ตอ) 

 

20 ครูผูสอนใหผูเรียนประเมินผลงานการสรางเรือจำลอง

ของกลุมตนเอง และกลุมของเพ่ือนในหองเรียน 

 

 

 



236 

  

กำหนดการสอน 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 5 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 รหัสวิชา S 15203 เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 1 จำนวน 20 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

1 

Learning 

STEAM 

 

1 ใหนักเรียนศึกษาความรูจากใบความรู  เรื่อง Learning 

STEAM ซ่ึงเก่ียวกับสตีมศึกษาโดยเชื่อมโยงความรูกับ

ศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM ซ่ึงประกอบดวย 

วิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี (Technology) 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และ

คณิตศาสตร (Mathematics) แลวรวมกันสรุปองค

ความรู 

ใบความรู เรื่อง STEAM 

-คลิปยานพาหนะทางบก 

2 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมสมองสมาชิก วิเคราะห

นวัตกรรมตางๆท่ีเชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง

กับ STEAM แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงในใบ

กิจกรรม เรื่อง สนุกแบบ STEAM ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

สนุกแบบ STEAM 

2 

Process 

STEAM 

 

3 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานวิทยาศาสตร  

ดานคณิตศาสตร ทักษะดานเทคโนโลยี  ดานวิศวกรรม  

และศิลปะท่ีเชื่องโยงกับสตรีมศึกษา 

ใบกิจกรรมเรื่อง    

Wall E STEAM   

4 ใหนักเรียนระดมความคิดและความเขาใจความรู

เก่ียวกับทักษะดานวิทยาศาสตร ดานคณิตศาสตร ดาน

เทคโนโลยี  ดานวิศวกรรม และศิลปะ ท่ีเชื่องโยงกับ

สตรีมศึกษา 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

STEAM Skill    

5 ครูสรุปทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับสตรีม  

แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่องทักษะท่ีใชในการ

สรางยานพาหนะทางบก 

ใบกิจกรรมท่ี เรื่อง 

ทักษะของศาสตรตาง ๆ 

ท่ีใชในการสรางยานพาหนะ

ทางบก 

3 

Problem 

Solving 

STEAM 

 

6 ใหนักเรียนศึกษาใบความรูเก่ียวกับความจุกระเปาของ

กระปาเดินทาง แลวใหนักเรยีนแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนเรียนรูจากประสบการณรวมกัน เก่ียวกับ

ปญหาและการแกปญหาจากสถานการณจากใบความรู 

ใบความรู เรื่อง ปญหา

ความจุของกระเปาเป 

 

ใบกิจกรรม เรื่อง กระเปาเป

ใบใหมของเรา 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

แลวชวยกันออกแบบกระเปาเดินทางใบใหมท่ีสามารถ

แกปญหาไดลงในใบกิจกรรม 

7 กิจกรรมการประดิษฐรถพลังงานยาง แบบจำลองการสราง 

รถพลังงานยาง 

8 กิจกรรม STEAM รถพลังลม แบบจำลองการสราง 

รถพลังลม 

9 กิจกรรมรถยางรัดและแรงลม 

 (Wind & Elastic Powered Car ) 

แบบจำลองกลองยังชีพ

สำหรับการขนสงทางบกให

ผูประสบภัยน้ำทวม 

4 

Design 

thinking  

10 -ครูใหความรูเก่ียวกับยานพาหนะทางบกตางๆ 

-ครูใหความรูเก่ียวกับประเภทและสวนประกอบของ

ยานพาหนะทางบก 

ใบกิจกรรมเรื่อง ประเภท

และสวนประกอบของ

ยานพาหนะทางบก 

 

11 ใหนักเรียนออกแบบยานพาหนะทางบกโดยใชทักษะท่ี

สอดคลองกับ STEAM  โดย Paper Land Vehicle 

ใบกิจกรรมเรื่อง 

Sketch Design    

5 

Paper 

land 

vehicle 

 

12 ครูใหความรูและรายละเอียดเก่ียวกับยานพาหนะทาง

บกท่ีใชพลังงานตางๆ 

ใบกิจกกรม เรื่อง

ยานพาหนะทางบก 

13 - ใหนักเรียน ศึกษาวิดีทัศน เรื่อง สวนประกอบของ 

Paper Land Vehicle 

 

ใบกิจกรรมท่ี 6 เรื่อง 

สวนประกอบของ Paper 

Land Vehicle 

14 ใหนักเรียนกำหนดรูปรางและขนาดสวนประกอบตาง ๆ 

ของ Paper Land Vehicle  ในกระดาษ 180 แกรม 

ใบกิจกรรมท่ี 7 เรื่อง 

รูปรางและขนาด

สวนประกอบของ Paper 

Land Vehicle  

15 กิจกรรมออกแบบและสรางแบบ  Paper Land 

Vehicle ครูผูสอนใหความรูเรื่อง วัสดุ อุปกรณท่ีใชสราง

งานทัศนศิลป การใชสี การลงสี การระบายสี การ

ออกแบบและสรางสรรคชิ้นงาน 3 มิติ จากนั้นครูผูสอน

ชิ้นงาน Paper Land 

Vehicle 



239 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

นำภาพ Paper Land Vehicle มาใหผูเรียนดู แลว

รวมกันอภิปรายถึงสวนประกอบตาง ๆ ของ Paper 

Land Vehicle วามีอะไรบางจากนั้นใหผูเรียนออกแบบ 

Paper Land Vehicle ตามจินตนาการของตนเอง  

16 กิจกรรมออกแบบและสรางยานพาหนะทางบก(แบบทาง

บก ) โดยใหนักเรียนปรับรูปแบบลักษณะ และขนาดจาก

สวนประกอบยานพาหนะท่ีมาตรฐาน 

-ภาพแบบจำลอง

ยานพาหนะทางบก 

17 กิจกรรมออกแบบและสรางยานพาหนะทางบก  Paper 

Land Vehicle 

-ชิ้นงาน Paper Land 

Vehicle 

18 กิจกรรมออกแบบและสรางยานพาหนะทางบก  Paper 

Land Vehicle 

 

19 กิจกรรมออกแบบและสรางยานพาหนะทางบก  Paper 

Land Vehicle 

 

20 ทดสอบประสิทธิภาพของ ชิ้นงาน Paper Land 

Vehicle 

 

ชิ้นงาน Paper Land 

Vehicle 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



240 

กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 รหัสวิชา S 15203  เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 20 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

6 

STEAM in Life  

1 ครูทบทวนความรูเก่ียวกับสตรีมศึกษาและทักษะ

กระบวนการ ของ STEAM ซ่ึงประกอบดวย ทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี 

กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  ทักษะการ

สรางสรรคผลงานศิลปะ และทักษะการคิดคำนวณ

ทางคณิตศาสตร 

 

2 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด วิเคราะห 

ความสอดคลองของ STEAM กับการสราง Paper 

Land Vehicle  ในภาคเรียนท่ี 1  

ใบกิจกรรมเรื่อง Paper 

Land Vehicle กับ

สตีมศึกษา 

7 

3D Wooden 

Cars  

3 ครูใหความรูเก่ียวกับโครงสราง สวนประกอบ และ

การทำงานของรถเคลื่อนท่ีทางบก 

 

ใบกิจกรรม เรื่อง

สวนประกอบและ

หลักการทำงานของรถ

เคลื่อนท่ีทางบก 

4 ครูใหนักเรียนตัดชิ้นสวนแบบจำลองรถเคลื่อนท่ี

ทางบกจากแบบท่ีกำหนดให โดยใชกระดาษหลัง

รูปพรอมท้ังประกอบชิ้นสวน 

แบบจำลองชิ้นงาน 

5 ครูใหนักเรียนคำนวณขยายใสกระดาษแข็ง โดย

ถอดแบบจำลองรถเคลื่อนท่ี ตามมาตราสวนท่ี

กำหนดให  

แบบจำลองการสรางรถ 

ตามขนาดท่ีกำหนดให 

6 ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดจากขยายมาตราสวน (1 

ซม. : 2 ซม.) ตัดชิ้นสวนแบบจำลองโดยใช

กระดาษหลังรูป (1) 

ชิ้นสวนรถท่ีขยาย

มาตราสวน 

7 ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดจากขยายมาตราสวน (1 

ซม. : 2 ซม.) ตัดชิ้นสวนแบบจำลองโดยใช

กระดาษหลังรูป (2) 

ชิ้นสวนรถท่ีขยาย

มาตราสวน 

8 ครูใหนักเรียนนำแบบจำลองจากกระดาษหลังรูป

มาประกอบเปนแบบจำลอง  

แบบจำลองจาก

กระดาษหลังรูป 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

9 ครูใหนักเรียนพัฒนาปรับปรุงแบบชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกใหมีความเหมาะสมและสมบูรณ

มากข้ึน 

แบบชิ้นสวนรถ

เคลื่อนท่ีทางบกท่ี

สมบูรณ 

10 ครูใหนักเรียนสราง รถเคลื่อนท่ีทางบก  3D 

Wooden Cars 

รถเคลื่อนท่ีทางบก  3D 

Wooden Cars 

11 กิจกรรมทดสอบ ประเมินประสิทธภิาพ และ

ปรับปรุงชิน้สวน 3D Wooden Cars 

แบบบันทึกการทดสอบ

และประเมิน

ประสิทธิภาพ 3D 

Wooden Cars 

12 ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนรถผานโปรแกรม

คอมพิวเตอร(1) 

แบบรถ 

13 ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนรถนผานโปรแกรม

คอมพิวเตอร(2) 

แบบรถ 

14 ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดผานโปรแกรม

คอมพิวเตอรสั่งตัดผานเครื่อง laser Cutter และ

ประกอบ 3D Wooden Cars 

3D Wooden Cars 

15 ครูใหนักเรียนติดตั้งอุปกรณ และแหลงพลังงาน

ของ 3D Wooden Cars 

3D Wooden Cars ท่ี

ติดตั้งอุปกรณ 

16 กิจกรรมทดสอบและประเมินผลงาน 3D 

Wooden Cars 

แบบประเมินผลงาน 

8 

Presentation 

Skill  

17 ครูใหนักเรียนจัดองคความรูการทำ 3D Wooden 

Cars ผานโปรแกรมคอมพิวเตอร  

ไฟลองคความรู 

18 ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอผลงานSTEAM 

(ครั้งท่ี 1 ) 

วีดิโอนำเสนอผลงาน 

19 ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอผลงานSTEAM 

(ครั้งท่ี 2 ) 

วีดิโอนำเสนอผลงาน 

20 ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงาน STEAM ผานวีดิโอ

นำเสนอและรวมกันสรุปกิจกรรม 

คลิปวีดิโอนำเสนอ

ผลงานโดยใช 

Application ตางๆ 
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กำหนดการสอน 

ชั้นประถมศกึษาปที่ 6 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 รหัสวิชา S 16203 เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 1 จำนวน 20 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

Steam นารู 

 

1 ครูใหความรูนักเรียนเก่ียวกับสตรีมศึกษาโดย

เชื่อมโยงความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลอง

กับ STEAM ซ่ึงประกอบดวย วิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลยี (Technology) 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) 

และคณิตศาสตร (Mathematics) 

-ใบกิจกรรม 

เรื่อง สิ่งประดิษฐ 

สู STEAM 

 

-คลิปเครื่องรอน 

2 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด วิเคราะห

สิ่งประดืษฐท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาป

ท่ี 5 เชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM  

แลวบันทึกผลการวิเคราะหท่ีไดลงในใบกิจกรรม  

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ 

STEAM 

ใบกิจกรรมเรื่อง STEAM กับ

สิ่งประดิษฐของฉัน 

กระบวนการ 

ของสตรีม 

 

3 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานวิทยาศาสตร

และคณิตศาสตร 

-ใบกิจกรรม เรื่อง  

ตาดูหูฟง  

-ใบกิจกรรม เรื่องจำแนก 

แยกแยะ 

 

4 ครูใหความรูเก่ียวกับทักษะดานเทคโนโลยี

วิศวกรรม และศิลปะ 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

STEAM Skill 

 

Steam สูการ

แกปญหา 
 

5 กิจกรรมขนสงกลองยังชีพ แบบจำลองกลองยังชีพ

สำหรับการขนสงทางอากาศ

ใหผูประสบภัยน้ำทวม 

6 กิจกรรมวิศวกรนอย แบบจำลองแผนผังท่ีอยูอาศัย

ท่ีอยูติดกับสนามบิน 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

7 กิจกรรมคลายรอนดวยมือเรา ชิ้นงานพัดลมจิ๋วจากไมไอติม 

เพ่ือใชบรรเทาความรอนจาก

การทัศนศึกษา 

 

Design thinking 

 

8 กิจกรรมกระเปาโดนใจ แบบจำลองกระเปาเดินทาง

สำหรับข้ึนเครื่องบิน 

9 กิจกรรม Designer junior แบบจำลองเสื้อสำหรับ

ประเทศท่ี 

มีอากาศรอน 

 

3D Foam board 

glider 

10 -ครูใหความรูเก่ียวกับอากาศยานตางๆ 

-ครูใหความรูเก่ียวกับประเภทและ

สวนประกอบของเครื่องรอน 

(รอนนาน,รอนไกล) 

คลิปวีดิโอการบินตางๆ 

11 ครูใหนักเรียนตัดสวนประกอบและสราง

แบบจำลองเครื่องรอนโดยใชแบบเครื่องรอน

มาตรฐานท่ัวไป 

-แบบจำลองเครื่องรอน

มาตรฐาน 

 

-ใบกิจกรรมเรื่องเครื่องรอน

ของเลน 

(ทดลองการติดสวนประกอบ

ตางๆ) 

12 กิจกรรมเครื่องรอนของฉัน โดยใหนักเรียน

ออกแบบเครื่องรอน และกำหนดขนาด รูปราง

ของเครื่องรอนดวยตนเอง 

 

-แบบจำลองเครื่องรอนตาม

จินตนาการ 

13 ครูใหความรูและรายละเอียดเก่ียวกับเครื่อง

รอนนานและรอนไกล 

ใบกิจกกรม เรื่อง 

เครื่องรอนนาน / รอนไกล 

14 กิจกรรมออกแบบและเสรางเครื่องรอน 

(แบบรอนนาน 1) โดยใหนักเรียนปรับรปูแบบ

ลักษณะ และขนาดจากสวนประกอบเครื่อง

รอนมาตรฐาน 

-ภาพแบบจำลองเครื่องรอน

นาน 
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หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

15 กิจกรรมออกแบบและเสรางเครื่องรอน 

(แบบรอนนาน 2) 

 

16 กิจกรรมออกแบบและเสรางเครื่องรอน 

(แบบรอนนาน 3) 

ชิ้นงานเครื่องรอนนาน 

17 กิจกรรมออกแบบและเสรางเครื่องรอน 

(แบบรอนไกล 1)โดยใหนักเรียนปรับรูปแบบ

ลักษณะ และขนาดจากสวนประกอบเครื่อง

รอนมาตรฐาน 

 

-ภาพแบบจำลองเครื่องรอน

ไกล 

 

 18 กิจกรรมออกแบบและสรางเครื่องรอน 

(แบบรอนไกล 2) 

 

19 กิจกรรมออกแบบและสรางเครื่องรอน 

(แบบรอนไกล 3) 

ชิ้นงานเครื่องรอนไกล 

20 กิจกรรมนำเสนอผลงานนักเรียน คลิปวีดิโอนำเสนอผลงานโดย

ใช Application ตางๆ 
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กำหนดการสอนรายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 รหัสวิชา S 16203 เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง 

ภาคเรียนท่ี 2 จำนวน 20 ช่ัวโมง 

หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

Up Skill 

 

1 ครูทบทวนความรูเก่ียวกับสตรีมศึกษาและ

ทักษะกระบวนการ ของ STEAM ซ่ึง

ประกอบดวย ทักษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม  ทักษะการสรางสรรค

ผลงานศิลปะ และทักษะการคิดคำนวณทาง

คณิตศาสตร  

 

2 ครูใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด วิเคราะห 

ความสอดคลองของ STEAM กับการสราง

เครื่องรอนในภาคเรียนท่ี 1  

ใบกิจกรรมเรื่อง เครื่องรอน

กับสตีมศึกษา 

3D Plane 3 ครูใหความรูเก่ียวกับโครงสราง สวนประกอบ 

และการทำงานของเครื่องบิน 

 

ใบกิจกรรม เรื่อง 

สวนประกอบและหลักการ

ทำงานของเครื่องบิน 

4 ครูใหนักเรียนตัดชิ้นสวนแบบจำลองเครื่องบิน

จากแบบท่ีกำหนดให โดยใชกระดาษหลังรูป

พรอมท้ังประกอบชิ้นสวน 

แบบจำลองชิ้นงาน 

5 ครูใหนักเรียนคำนวณขยายใสกระดาษแข็ง โดย

ถอดแบบจำลองเครื่องบินตามมาตราสวนท่ี

กำหนดให (1 ซม. : 2 ซม.)  

แบบจำลองเครื่องบินตาม

ขนาดท่ีกำหนดให 

6 ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดจากขยายมาตราสวน  

(1 ซม. : 2 ซม.) ตัดชิ้นสวนแบบจำลองโดยใช

กระดาษลังลูกฟูก (1) 

ชิ้นสวนเครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวน 

7 ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดจากขยายมาตราสวน  

(1 ซม. : 2 ซม.) ตัดชิ้นสวนแบบจำลองโดยใช

กระดาษลังลูกฟูก(2) 

ชิ้นสวนเครื่องบินท่ีขยาย

มาตราสวน 

8 ครูใหนักเรียนนำแบบจำลองจากกระดาษลัง

ลูกฟูกมาประกอบเปนแบบจำลอง  

แบบจำลองจากกระดาษลัง

ลูกฟูก 



หนวย 
การเรียนรู 

สัปดาหท่ี กิจกรรมการจัดการเรียนรู ช้ินงาน/ภาระงาน 

9 ครูใหนักเรียนพัฒนาปรับปรุงแบบชิ้นสวน

เครื่องบินใหมีความเหมาะสมและสมบูรณมาก

ข้ึน 

แบบชิ้นสวนเครื่องบินท่ี

สมบูรณ 

 

 

 

10 ครูใหนักเรียนสราง Model 3D Plane (1) Model 3D Plane 

11 กิจกรรมทดสอบ ประเมินประสิทธภิาพ และ

ปรับปรุงชิน้สวน Model 3D Plane (1) 

แบบบันทึกการทดสอบและ

ประเมินประสิทธิภาพ Model 

3D Plane(1) 

12 ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนเครื่องบินผาน

โปรแกรมคอมพิวเตอร(1) 

แบบเครื่องบิน 

13 ครูใหนักเรียนออกแบบชิ้นสวนเครื่องบินผาน

โปรแกรมคอมพิวเตอร(2) 

แบบเครื่องบิน 

14 ครูใหนักเรียนนำแบบท่ีไดผานโปรแกรม

คอมพิวเตอรสั่งตัดผานเครื่อง laser Cutter 

และประกอบ Model 3D Plane 

Model 3D Plane 

15 ครูใหนักเรียนติดตั้งอุปกรณ และแหลงพลังงาน

ของ Model 3D Plane 

Model 3D Plane 

ท่ีติดตั้งอุปกรณ 

16 กิจกรรมทดสอบและประเมินผลงาน  

Model 3D Plane  

แบบประเมินผลงาน 

สรางงาน

นำเสนอ 

17 ครูใหนักเรียนจัดองคความรูการทำ Model 3D 

Plane ผานโปรแกรมคอมพิวเตอร  

ไฟลองคความรู 

18 ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอผลงาน

STEAM(ครั้งท่ี 1 ) 

วีดิโอนำเสนอผลงาน 

   

19 ครูใหนักเรียนจำทำวีดิโอนำเสนอผลงาน

STEAM(ครั้งท่ี 2 ) 

วีดิโอนำเสนอผลงาน 

20 ครูใหนักเรียนนำเสนอผลงาน STEAM ผาน

วีดิโอนำเสนอและรวมกันสรุปกิจกรรม 

คลิปวีดิโอนำเสนอผลงานโดย

ใช Application ตางๆ 
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ใบกิจกรรม 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 
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แผนผังความคิด 

เร่ือง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ที่สอดคลองกับ STEAM 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 1 “สนุกกับสตรีม”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

  ใหนักเรียนนำความรูสนุกกับสตรีมศึกษา มาเขียนสรุปใหสอดคลองกัน ในแผนผังความคิดท่ีกำหนดให 

 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

S : วิทยาศาสตร 

T : เทคโนโลยี 

E : วิศวกรรมศาสตร 
A : ศิลปะ 

M : คณิตศาสตร 

สนุกกับสตรีมศึกษา 
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ใบกิจกรรม 
เร่ือง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการปนดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง ออกแบบ

ภาพท่ีตองการปน แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เร่ือง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 
           ใใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการปนดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง ออกแบบ

ภาพท่ีตองการปน แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันในลักษณะทรงกลม ทรงกระบอก แผนกลมและแผนสี่เหลี่ยม แลวรางภาพที่คิดออกแบบไว ลงบน

กระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันในลักษณะคลึงเปนเสน และขด แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันในลักษณะคลึงเปนเสน และสรางสรรคภาพ แลวออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนรูปดอกไมแสนสวย แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนรูปหนอนนอยตวมเตี้ยม แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนรูปหอยทากนารัก แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนเจานกนอย แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนเจาหมูอวน แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนรูปทรงเรขาคณิต แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนรูปทรงเรขาคณิตสูรูปทรงผลไม แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนรูปบานแสนรัก แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง ออกแบบการปนดินน้ำมัน 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

 
คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุ มศึกษาการป นดินน้ำมันแบบงาย ๆ จากคลิป แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื ่อง  

การปนดินน้ำมันเปนเรื่องราวตามจินตนาการ แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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แผนผังความคิด 

เร่ือง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ที่สอดคลองกับ STEAM 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 4 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

  ใหนักเรียนนำความรูสนุกกับสตรีมศึกษา มาเขียนสรุปใหสอดคลองกัน ในแผนผังความคิดท่ีกำหนดให 

 

 

 
 

 
 
 

 

 

 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

S : วิทยาศาสตร 

T : เทคโนโลยี 

E : วิศวกรรมศาสตร A : ศิลปะ 

M : คณิตศาสตร 

สนุกกับสตรีมศึกษา 
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ใบกิจกรรม 

เร่ือง หอคอยจากบล็อกไม 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 5 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการสรางสรรคจากวัสดุ จากคลิปวีดิโอ เรื่องการสรางหอคอยบล็อก แลวใหนักเรียน

ทำใบกิจกรรม เรื่อง หอคอยจากบล็อกไม แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 

เร่ือง สะพานขาม 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 5 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการสรางสรรคจากวัสดุ จากคลิปวีดิโอ เรื่องการสรางสะพานใหชางขามหวย แลวให

นักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง สะพานขาม แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 

เร่ือง จรวดลูกโปง 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 5 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการสรางสรรคจากวัสดุ จากคลิปวีดิโอ เรื่องสนุกรอบตัว ตอน จรวดลูกโปงแลวให

นักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง จรวดลูกโปง แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 

เร่ือง เกมเขาวงกต 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 5 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการสรางสรรคจากวัสดุ จากคลิปวีดิโอ เรื่องเกมเขาวงกตกระดาษ แลวใหนักเรียนทำ

ใบกิจกรรม เรือ่ง เกมเขาวงกต แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 

เร่ือง โมบายรูปเรขาคณิตสามมิต ิ

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 5 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการสรางสรรคจากวัสดุ จากคลิปวีดิโอ เรื่องรูปเรขาคณิตสามมิติ แลวใหนักเรียนทำ

ใบกิจกรรม เรือ่ง โมบายรูปเรขาคณิตสามมิติ แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 

เร่ือง เกมหลอดลูกแกว 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 5 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการสรางสรรคจากวัสดุ จากคลิปวีดิโอ เกี่ยวกับการสรางเกมหลอดลูกแกว แลวให

นักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง เกมหลอดลูกแกว แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 

เร่ือง รถแขงพลังหนังยาง 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปที่ 1 
หนวยการเรียนรูที่ 5 “ช้ินงานจากสตีม (สรางสรรคจากวัสดุ)”    

สมาชิก / กลุม …………………………………………………………. 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................................................................ เลขท่ี ......... 
 

คำช้ีแจง 

           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาการสรางสรรคจากวัสดุ จากคลิปวีดิโอ เกี่ยวกับรถของเลนที่ทำจากหนังยาง แลวให

นักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง รถแขงพลังหนังยาง แลวรางภาพท่ีคิดออกแบบไว ลงบนกระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูป………………………………………………….. 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 
.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 

.................................................................................................................................................................................... 
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ใบกิจกรรม 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 2 
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แผนผังความคิด 

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 “สะเต็มสูสตีม”     
สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 

  ใหนักเรียนนำความรูสะเต็มสูสตีมศึกษา มาเขียนสรุปใหสอดคลองกัน ในแผนผังความคิดท่ีกำหนดให 

 
 
 

 
 

 

 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

S : วิทยาศาสตร 

T : เทคโนโลยี 

E : วิศวกรรมศาสตร 
A : ศิลปะ 

M : คณิตศาสตร 

สะเต็มสูสตีมศึกษา 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง การพับกระดาษโอริกามิ 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตีม”   
สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาวิธีการพับกระดาษโอริกามิจากคลิป 

https://www.youtube.com/watch?v=SAH2u_rD5DI&t=3s  แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง การพับกระดาษ 

โอริกามิ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูป การพับกระดาษโอริกามิ 
ความรูท่ีไดรับ........................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

การนำไปใช .......................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 
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แผนผังความคิด 

เรื่อง มหัศจรรยการพับกระดาษโอริกามิ 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 “บูรณาการสตีมรอบตัว”     
สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 

        ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษามหัศจรรยการพับกระดาษโอริกามิ จากคลิป 

https://www.youtube.com/watch?v=CLlfqw06pUk   แลวใหนักเรียนทำแผนผังความคิด เรื่อง มหัศจรรยการพับ

กระดาษโอริกามิ 

 

 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

 
 
 

 
 

มหัศจรรยการพับกระดาษ

 

S : วิทยาศาสตร 

T : เทคโนโลยี 

E : วิศวกรรมศาสตร 
A : ศิลปะ 

M : คณิตศาสตร 
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ใบกิจกรรม 

เรื่อง การพับสัตวประหลาดก็อตซิลลา 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตรีม”   
 

สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาวิธีการพับสัตวประหลาดก็อตซิลลาจากคลิป  

https://www.youtube.com/watch?v=iSi1F-pVAok  แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง การพับสัตวประหลาด 

ก็อตซิลลา 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูป การพับสัตวประหลาดก็อตซิลลา 
ความรูท่ีไดรับ........................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

การนำไปใช .......................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

 
 



277 

แผนผังความคิด 
เรื่อง การพับปลากระดาษ 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 “บูรณาการสตีมรอบตัว”     
สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 

        ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษามหัศจรรยการพับปลากระดาษ จากคลิป 

https://www.youtube.com/watch?v=sh_eZOAJPmE&t=43s   แลวใหนักเรียนทำแผนผังความคิด เรื่อง การพับ

ปลากระดาษ 

 
 
 

 
 

 

 

 
 
 

 
 

 

 

 
 
 
 
 

S : วิทยาศาสตร 

T : เทคโนโลยี 

E : วิศวกรรมศาสตร A : ศิลปะ 

M : คณิตศาสตร 

การพับปลากระดาษ 
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ใบกิจกรรม 
เรื่อง การพับหงสกระดาษโอริกามิ 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 “กิจกรรมของสตีม”   
 

สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 
           ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษาวิธีการพับหงสกระดาษโอริกามิ จากคลิป  

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=hVgdndulWJ8  แลวใหนักเรียนทำใบกิจกรรม เรื่อง การพับ

หงสกระดาษโอรกิามิ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูป การพับหงสกระดาษโอริกามิ 
 
ความรูท่ีไดรับ........................................................................................................................................................................ 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 

การนำไปใช .......................................................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................................................................... 
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แผนผังความคิด  

เรื่อง การพับสุนัขกระดาษ 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 “บูรณาการสตีมรอบตัว”     
สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 

        ใหนักเรียนแตละกลุมศึกษามหัศจรรยการพับสุนัขกระดาษ จากคลิป 

https://www.youtube.com/watch?v=7Cczz_EV5x8&t=96s แลวใหนักเรียนทำแผนผังความคิด เรื่อง การพับสุนัข

กระดาษ 

 
 
 
 

 
 

 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

S : วิทยาศาสตร 

T : เทคโนโลยี 

E : วิศวกรรมศาสตร A : ศิลปะ 

M : คณิตศาสตร 

การพับสุนัขกระดาษ 
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แผนผังความคิด  

เรื่อง LabTour Project 

รายวิชาเพ่ิมเติมสตรีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 “ช้ินงานจากสตรีม”     
สมาชิก / กลุม .......................................................................................................................................................... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 2/........... เลขท่ี ....... 

คำช้ีแจง 

  ใหนักเรียนนำความรูจากหอง LabTour Project มาเขียนสรุปลงในแผนผังความคิดท่ีกำหนดให 

 
 
 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

S : วิทยาศาสตร 

T : เทคโนโลยี 

E : วิศวกรรมศาสตร 
A : ศิลปะ 

M : คณิตศาสตร 

LabTour  Project 
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ใบกิจกรรม 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 3 
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ใบกิจกรรม 

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 มาเรียนสตีมกันเถอะ     
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนนำแบบจำลองบานท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 มาวิเคราะหความรูเชื่อมโยงกับศาสตร 

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เทคโนโลยี (Technology) 
 
 
 
 
 
 

วิทยาศาสตร (Science) 
 
 
 

 

 

 

คณิตศาสตร (Mathematics) 

 

 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) 

 

 

 

 ศิลปะ (Arts) 

 

 

 

ติดรูปแบบจำลองบาน 

ท่ีลงมือปฏิบัติ 

ในช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
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ใบกิจกรรม 

เรื่อง ทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชในการสรางบานจำลอง 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 เขาเรียนอะไรในสตีมกันนะ     
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนวิเคราะหทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชในการสรางบานจำลอง 

 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การสรางบานจำลอง 

 

 

ทักษะดานวิทยาศาสตร 

 

ทักษะดานการใชเทคโนโลยี 

 

ทักษะดานวิศวกรรม 

 

ทักษะดานศิลปะ 

 

ทักษะดานคณิตศาสตร 
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ใบกิจกรรม 

เรื่อง แผนผังความคิดกับการทำ Project STEAM 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 สถาปนิกตัวนอย     
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนชวยกันเขียนแผนผังความคิด Mind mapping ท่ีเก่ียวของกับการสรางบานจำลอง 

  
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง รางแบบบานจำลอง 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 สถาปนิกตัวนอย    
ชื่อ–สกุล...........................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...........................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...........................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...........................................................................................ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...........................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...........................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนรางแบบบานจำลองตามจินตนาการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง รางแบบตกแตงภายใน 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 สถาปนิกตัวนอย    
ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนรางแบบหอง...............................ตามจินตนาการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง รางแบบบานจำลองตามโจทยท่ีกำหนด 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

หนวยการเรียนรูท่ี 4 วิศวกรตัวนอย    
ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 3/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนเขียนโจทยการสรางบานท่ีไดรับและรางแบบบานจำลอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
โจทยการสรางบาน.................................................................................................................................................... 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง ความรูกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 เปดโลกสูสตีม     
ชื่อ–สกุล..............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนศึกษาความหมายของ STEAM  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เทคโนโลยี (Technology) 
 
 
 
 
 
 

วิทยาศาสตร (Science) 
 
 
 

 

 

 

คณิตศาสตร (Mathematics) 

 

 

วิศวกรรมศาสตร 

(Engineering) 

 

 

 

 

ศิลปะ (Arts) 

 

 

 

STEAM 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง ทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชในการสรางเรือจำลอง 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 กระบวนการของสตีม    
ชื่อ–สกุล...............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...............................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนวิเคราะหทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชในการสรางเรือจำลอง 

 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

การสรางเรือจำลอง 

 

 

ทักษะดานวิทยาศาสตร 

 

ทักษะดานการใชเทคโนโลยี 

 

ทักษะดานวิศวกรรม 

 

ทักษะดานศิลปะ 

 

ทักษะดานคณิตศาสตร 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง แผนผังความคิดเกี่ยวกับการทำ Project STEAM 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 4 สตีมสูการแกปญหา    
ชื่อ–สกุล................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนเขียนแผนผังความคิดเก่ียวกับการทำ Project STEAM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง รางแบบเรือจำลองตามจินตนาการ 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 5 Design Thinking Water Vechicle    
ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล.................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนรางแบบเรือจำลองตามจินตนาการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง รางแบบเรือพลังหนังยาง 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 5 Design Thinking Water Vechicle    
ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนรางแบบเรือพลังหนังยาง 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง ทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชในการสรางเรือจำลอง 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 1  Up skill    
ชื่อ–สกุล................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนวิเคราะหทักษะของศาสตรตาง ๆ ท่ีใชในการสรางเรือจำลอง 

 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

การสรางเรือจำลอง 

 

 

ทักษะดานวิทยาศาสตร 

 

ทักษะดานการใชเทคโนโลยี 

 

ทักษะดานวิศวกรรม 

 

ทักษะดานศิลปะ 

 

ทักษะดานคณิตศาสตร 



 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง รางแบบเรือจำลอง 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

หนวยการเรียนรูท่ี 2 Mechanical  Water Vehicle Project    
ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล..................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนรางแบบเรือจำลองตามจินตนาการ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 



 

ใบกิจกรรมท่ี 1 เรื่อง สนุกแบบ STEAM 
รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 Learning STEAM 
 

ชื่อ–สกุล.............................................................ชั้นประถมศึกษาปที่ 5/........... เลขที่ ........... 
 

คำช้ีแจงใหนักเรียนนำแบบจำลองบานท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มาวิเคราะหความรูเชื่อมโยงกับศาสตร 

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

เทคโนโลยี (Technology) 
 
 
 
 
 
 

วิทยาศาสตร (Science) 
 
 
 

 

 

 

คณิตศาสตร (Mathematics) 

 

 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) 

 

 

 

 ศิลปะ (Arts) 

 

 

 

ติดรูปแบบยานพาหนะ 

ท่ีลงมือปฏิบัติ 

ในช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 



 

ใบกิจกรรมท่ี 2 เรื่อง สนุกแบบ STEAM 
รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 2  Process STEAM 

ชื่อ–สกุล.............................................................ชั้นประถมศึกษาปที่ 5/........... เลขที่ ........... 

คำช้ีแจง : ใหนักเรียนวิเคราะหความรูเชื่อมโยงกับศาสตรตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ หุนยนต  เมนูสุดฮิตชื่นใจ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ทักษะดานวิทยาศาสตร ทักษะดานการใชเทคโนโลย ี

ทักษะดานคณิตศาสตร ทักษะดานศลิปะ 
ทักษะดานวิศวกรรม 



 

ใบกิจกรรมท่ี 3 เรื่อง STEAM Skill    
รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 2  Process STEAM 
 

ชื่อ–สกุล.............................................................ชั้นประถมศึกษาปที่ 5/........... เลขที่ ........... 
 

คำช้ีแจงใหนักเรียนนำแบบจำลองบานท่ีลงมือปฏิบัติในชั้นประถมศึกษาปท่ี 5 มาวิเคราะหความรูเชื่อมโยงกับศาสตร 

ตาง ๆ ท่ีสอดคลองกับ STEAM  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 

เทคโนโลยี (Technology) 
 
 
 
 
 
 

วิทยาศาสตร (Science) 
 
 
 

 

 

 

คณิตศาสตร (Mathematics) 

 

 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) 

 

 

 

 ศิลปะ (Arts) 

 

 

 

 



 

วิทยาศาสตร ์(Science) 

............................................................................

............................................................................

.......... 

............................................................................

 

 

                                                                                                                           ช่ือ.................................................................เลขที่

.....................ช้ัน................. 

 
 
 
 
 

เทคโนโลยี (Technology) 
............................................................................

............................................................................

............................................................................

............................................................................ 

............................................................................

 

วิศวกรรมศาสตร ์(Engineering) 

...............................................................................

...............................................................................

...............................................................................

 

คณิตศาสตร ์(Mathematics) 

...................................................................................

............................................................................... 

................................................................................. 

 

Technology 
 

Engineering) 

ศิลปะ (Arts) 

.............................................................

.............................................................

...... 

.............................................................

... 

.............................................................

Arts 
 



 

ใบกิจกรรมท่ี 5 เรื่อง  การออกแบบยานพาหนะ 
รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 Problem Solving STEAM 

ชื่อ–สกุล.............................................................ชั้นประถมศึกษาปที่ 5/........... เลขที.่.......... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนชวยกันเขียนแผนผังความคิด Mind mapping ท่ีเก่ียวของกับการยานพาหนะ 

  
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ใบกิจกรรมท่ี 6 

เรื่อง รถพลังงานยาง 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 Problem Solving STEAM 
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

คำช้ีแจง 

 ใหนักเรียนออกแบบรถพลังงานยางและแยกสวนประกอบของรถ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบกิจกรรม 

เรื่อง รางแบบตกแตงภายใน 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี 7 

เรื่อง สวนประกอบของรถ 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 Problem Solving STEAM 
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี 8 

เรื่อง กระเปาเปใบใหมของเรา 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 3 Problem Solving STEAM 
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ใบกิจกรรมท่ี 9 

เรื่อง Desing Thinking 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 4  Design thinking 
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

 

 

   ข้อมูลของฉัน
.................................................................................................................
........................................................................... 

 

 

 

 

 

 

   ข้อมูลของเพื่อน
.................................................................................................................
..................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรม 
Desing Thinking 

....ส่ิงท่ีชอบ.. 

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

 

....ส่ิงท่ีไม่ชอบ.. 

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

..............................................

 

....ส่ิงท่ีชอบ.. 

............................................

............................................

............................................

............................................

............................................

............................................

....ส่ิงท่ีไม่ชอบ.. 

..........................................

..........................................

..........................................

..........................................

..........................................

..........................................



 

ใบกิจกรรมท่ี 10 

เรื่อง Desing Thinking 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 4  Design thinking 
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี 11 

เรื่อง  Sketch Design 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 4  Design thinking 
ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

Sketch Design ยานพาหนะทางบก   



 

ใบกิจกรรม ท่ี  12 

เรื่อง ยานพาหนะทางบก 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 5  Paper land vehicle 
 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี  13 

สวนประกอบของ Paper Land Vehicle 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 5  Paper land vehicle 
 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี 14 

เรื่อง Paper Land Vehicle กับสตีมศึกษา 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 6  STEAM in Life 
 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

ใหนักเรียนชวยกันระดมความคิด วิเคราะห ความสอดคลองของ STEAM กับการสราง Paper Land Vehicle   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ใบกิจกรรมท่ี 15 

เรื่องสวนประกอบและหลักการทำงานของรถเคล่ือนท่ีทางบก 

รายวิชาสตีมศึกษา (STEAM Education) ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

หนวยการเรียนรูท่ี 7 Machanical Land Vehicle 
 

ชื่อ–สกุล...................................................................................................ชั้นประถมศึกษาปท่ี 5/........... เลขท่ี ........... 

คำชี้แจง ใหนักเรียนอธิบาย โครงสราง สวนประกอบ และการทำงานของรถเคลื่อนท่ีทางบก 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรม 

ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 



 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 1 สิ่งประดิษฐ์สู่สตีม 

รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 STEAM น่ารู้ 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนนำความรู้เรื่องเคร่ืองร่อน มาวิเคราะห์ความรู้เชื่อมโยงกับศาสตร์ต่างๆ ที่

สอดคล้องกับ STEAM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิทยาศาสตร์(science) 
เทคโนโลยี (Technology) 

คณิตศาสตร์ (Mathematic) 

 

ศิลปะ (Art) 

 

วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) 

 



 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 2 สตีมกับสิ่งประดิษฐ์ของฉัน 

รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 STEAM น่ารู้ 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับชิ้นงานของนักเรียน  มาวิเคราะห์ความรู้เชื่อมโยงกับศาสตร์

ต่างๆ ที่สอดคล้องกับ STEAM 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วิทยาศาสตร์(science) 
เทคโนโลยี (Technology) 

คณิตศาสตร์ (Mathematic) 

 

ศิลปะ (Art) 

 

วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) 

 

ชิ้นงานของฉัน 



ใบกิจกรรมที่ 3 ตาดู หูฟัง จำแนกแยกแยะ 

รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 กระบวนการของสตีม 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบกิจกรรมที่ 4 STEAM SKILL 

รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 กระบวนการของสตีม 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนกระบวการเทคโนโลยี  มาวิเคราะห์ความรู้และ สรุป

เป็นผังความคิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 5 เพ่ือนรู้ใจ 



รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 Design Thinking 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนเขียนสิ่งที่ชอบ และไม่ชอบของตนเอง และสอบถามสิ่งที่ชอบ และไม่ชอบของ

เพ่ือนพร้อมจดบันทึก 

นักเรียนเขียนข้อมูลของตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนเขียนข้อมูลของเพ่ือน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สิ่งที่ชอบ สิ่งที่ไม่ชอบ 

สิ่งที่ชอบ สิ่งที่ไม่ชอบ 

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

....................................................................... 

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

....................................................................... 

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

....................................................................... 

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

.......................................................................

....................................................................... 



ใบกิจกรรมที่ 6 กระเป๋าโดนใจ 

รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 Design Thinking 

คำชี้แจง : ให้นำข้อมูลส่ิงที่ชอบและสิ่งที่ไม่ชอบของเพื่อนที่ได้สอบถามไว้แล้ว มาออกแบบกระเป๋า

เดินทางตามความชอบของเพื่อน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 7 กระเป๋าโดนใจ 

กระเป๋าเดินทางของเพื่อนฉัน 



รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 Design Thinking 

คำชี้แจง : ให้นำข้อมูลส่ิงที่ชอบและสิ่งที่ไม่ชอบของเพื่อนที่ได้สอบถามไว้แล้ว มาออกแบบชุดเดินทาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชุดเดินทางกับของเพ่ือนฉัน 



ใบกิจกรรมที่ 8 เคร่ืองร่อนของเล่น 

รายวิชาสตีมศึกษา ( STEAM EDUCATION ) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 3D Foam Board Glider 
รายการวัสดุอุปกรณ์ 

ลำดับ
ที ่

รายการ จำนวนต่อ
กลุ่ม 

1 กระดาษ ความหนา 200 แกรม  1 แผ่น 

2 หลอดพลาสติก เส้นผ่านศูนย์กลาง 0.5 เซนติเมตร ความยาว 24 เซนติเมตร   1 หลอด 

3 คลิปเสียบกระดาษ  1 อัน 

4 กรรไกร 1 เล่ม 

5 เทปใส  1 ม้วน 

6 ดินน้ำมัน 1 ก้อน 

7 ใบมีด  1 ใบ 

 

วิธีทำกิจกรรม 

1. วาดปีกและหางให้มีขนาดตามแบบในหนังสือเรียนในหน้าที่ 13 ลงบนกระดาษ 200 แกรม 

2. ตัดปีกและพวงหางตามรอยเส้นทึบจากแบบที่วาด 

3. เตรียมทำปีกและพวงหางโดยพับปีกและหางตามรอยประ 

4. เตรียมส่วนลำตัวของเครื ่องร่อนโดยบีบหลอดพลาสติกให้แบน  และใช้ใบมีดกรีดหลอดให้ห่างจาก     

ปลายหลอด 7.5 เซนติเมตร จากนั้นกรีดยาวออกไปอีกด้านหนึ่งยาว 5 เซนติเมตร ซึ่งจะมีขนาด พอดีกับ

ความกว้างของปีก ปลายหลอดด้านที่ยาว 7.5 เซนติเมตรจะเป็นส่วนหาง 

5. ประกอบส่วนปีกโดยนำปีกที่เตรียมไว้ เสียบผ่านหลอดพลาสติกที่กรีดไว้ในข้อ 4 โดยให้แกนกลาง ของปีก

อยู่ตรงกับหลอดพอดี ติดเทปใสระหว่างปีกกับหลอด 



6. เตรียมส่วนหางโดยใช้ใบมีดกรีดลำตัวเครื ่องร่อนบริเวณปลายที่เป็นตำแหน่งหาง  จัดให้ใบมีดอยู่              

ในแนวตั้งฉากกับปีก กรีดเป็นรอยเข้าไป 1 เซนติเมตร และนำแพนหางแนวดิ่งมาสอดตามรอยกรีด           

ให้ด้านล่างของลำตัวเครื่องร่อนติดกับรอยที่ทำไว้บนแพนหางแนวดิ่ง 

7. นำแพนหางแนวระดับมาสอดเข้ารอยเดิมด้านของหางแนวดิ ่ง และติดเทปใสระหว่างแพนหางแนว    

ระดับกับลำตัวเครื่องร่อน จะได้เครื่องร่อนซึ่งจะต้องปรับศูนย์ถ่วงของเครื่องร่อนก่อนทดสอบ การร่อน 

8. ปรับศูนย์ถ่วงของเครื่องร่อน ดังนี้ 

8.1 แบ่งความกว้างของปีกตรงบริเวณที ่ต ิดกับลำตัวของเครื ่องร ่อนออกเป็น  3 ส ่วนเท่าๆ กัน                
ทำเครื่องหมายไว้ เพ่ือใช้เป็นบริเวณท่ีจะหาสมดุลของเครื่องร่อน 
8.2 ทดสอบความสมดุลของเครื่องร่อน โดยการจัดให้ปีกทั้งสองของเครื่องร่อนวางอยู่บนปลายนิ้วชี้       
กับนิ้วหัวแม่มือ ณ ตำแหน่งที่ 2 ของส่วนที่แบ่งไว้ สังเกตเครื่องร่อน ดังนี้  

* ถ้าลำตัวของเครื่องร่อนอยู่ในแนวระดับ แสดงว่าเครื่องร่อนอยู่ในสภาวะสมดุล  
* ถ้าเครื่องร่อนยังไม ่อยู่ในแนวระดับให้เติมดินน้ามันหรือคลิปหนีบกระดาษท่ี ส่วนหัวของ 
เครื่องร่อน จนกว่าเครื่องร่อนจะอยู่ในแนวระดับได้ 

9. ทดสอบการร่อนโดยเลือกบริเวณที่ลมสงบ จับเครื่องร่อนให้อยู่ในแนวระดับแล้วสะบัดข้อมือให้ เครื่องร่อน
พุ่งออกไปด้านหน้า และสังเกตเครื่องร่อนขณะร่อนในอากาศ ดังนี้  

* ถ้าเครื่องร่อนร่อนโดยเชิดหัวขึ้นสูงแล้วทิ่มหัวลง แสดงว่าส่วนหัวของเครื่องร่อนมีน้ำหนักเบา 
ให้ แก้ไขโดยการเพ่ิมน้ำหนักที่ส่วนหัวเครื่องร่อนด้วยดินน้ำมัน  
* ถ้าพุ่งออกไปแล้วเครื่องร่อนหัวทิ่ม แสดงว่าหัวเครื่องร่อนหนักเกินไป แก้ไขด้วยการใช้ดินน้ำมัน 
ถ่วงส่วนหาง  
* ถ้าพุ่งเครื่องร่อนออกไปแล้ว เครื่องร่อนอยู่ในแนวขนานกับพ้ืนและค่อยๆ ลดระดับต่ำลงเรื่อยๆ 

จนตกกระทบพ้ืน แสดงว่าเครื่องร่อนอยู่ในสภาวะสมดุล 

วิธีเล่น 

1. ก่อนประกอบปีกเครื่องร่อน ให้ลองนำเครื่องร่อนที่มีแต่พวงหางไปทดสอบการร่อน บันทึกผลการร่อน      
ที่สังเกตได้  

2. ประกอบปีกเครื่องร่อนทดสอบการร่อนโดยไม่ออกแรงให้เครื่องร่อนพุ่งไปข้างหน้า (ปล่อยเครื่องร่อนลง
แนวดิ่งให้ตกอิสระ) บันทึกผลการร่อนที่สังเกตได้  

3. ประกอบปีกเครื่องร่อน ทดสอบการร่อนโดยออกแรงพุ่งเครื่องร่อนไปข้างหน้าบันทึกผลการร่อนที่สังเกตได้  
4. ประกอบปีกเครื่องร่อน ปรับศูนย์ถ่วงของเครื่องร่อน ทดลองร่อน บันทึกผลการร่อนที่สังเกตได้  



5. ปรับทิศทางที่หางเสือไปด้านซ้าย บันทึกผลการร่อนที่สังเกตได้  
6. ปรับทิศทางที่หางเสือไปด้านขวา บันทึกผลการร่อนที่สังเกตได้ 

ตารางบันทึกผลการสังเกต 

ลำดับ
วิธีเล่น 

รูปแบบของเครื่องร่อน ผลการสังเกต 

1 ไม่มีปีก มีแต่หาง  
 

2 มีปีก แต่ไม่มีแรงพุ่งผ่านอากาศ  
 

3 มีปีก มีแรงพุ่งผ่านอากาศ ไม่
ปรับศูนย์ถ่วงของเครื่องร่อน 

 

4 ปรับศูนย์ถ่วงของเครื่องร่อน  
 

5 ปรับหางเสือไปด้านซ้าย  
 

6 ปรับหางเสือไปด้านขวา  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



อภิธานศัพท 
 

สตีมศึกษา หรือ STEAM Education  เปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่บูรณาการวิชาวิทยาศาสตร 

(Science) เทคโนโลย ี(Technology) ว ิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ (Arts) และ คณิตศาสตร  

(Mathematics) เขาดวยกัน โดยเนนใหผูเรียนเกิดความรูซึ่งสามารถนำไปพัฒนาตนเอง เพื่อใหเกิดทักษะใน

การแกไขปญหา และสรางสรรคสิ่งใหมๆในการดำเนินชีวิต 
 

แนวคิดของ STEAM Education จะประกอบดวย 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 การนำเสนอสถานการณ (Identify a challenge) ครูเตรียมสถานการณปญหาตาง ๆ 

กระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจและมองปญหาโดยจัดกิจกรรมใหนักเรียนทำความเขาใจโดยอาศัยความรู

พ้ืนฐานหรือการศึกษาจากเอกสารตำหรือสื่ออ่ืน ๆ เพ่ือสรางความเขาใจถึงเหตุผล ความจำเปนในการแกปญหา

และกำหนดขอเท็จจริงจากปญหาประเด็นปญหาท่ีศึกษาคนควา 

ขั้นที่ 2 รวบรวมขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของ (Explore Ideas) ทบทวนบทเรียนหรือเพิ่มความรู

ใหมเกี ่ยวกับ STEAM โดยบูรณาการความรู ในวิชาวิทยาศาสตร (Science) เทคโนโลยี (Technology) 

วิศวกรรมศาสตร (Engineering) ศิลปะ  (Arts) และคณิตศาสตร (Mathematics) โดยนักเรียนแตละกลุม

ศึกษาคนควาดวยตนเองอยางอิสระ  

ขั ้นที ่ 3 ออกแบบ วางแผน และพัฒนา (Plan and Develop) นักเร ียนแตละกลุ มร วมกัน         

วางแผนการสรางสรรคผลงานอยางอิสระ โดยประยุกตใชขอมูลและแนวคิดที่เกี่ยวของกับแนวทางแกปญหา

เพ่ือการออกแบบผลงาน โดยคำนึงถึงทรัพยากร ขอจำกัดและเง่ือนไขตามสถานการณท่ีกำหนด และดำเนินการ

สรางสรรคผลงาน  

ขั้นที่ 4 การทดสอบและประเมินผล (Test and Evaluate) นักเรียนแตละกลุมรวมกันทดสอบ     

การทำงานวาเปนไปตามเปาหมายท่ีกำหนดหรือไม ถาไมเปนไปตามเปาหมายใหปรับปรุงผลงาน  

ขั้นที ่ 5 การนำเสนอผลลัพธ (Present the Solution) นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนนำเสนอ

แนวคิดและข้ันตอนการแกปญหาของการสรางผลงานเชิงสรางสรรคหนาชั้นเรียน และรวมกันอภิปรายเก่ียวกับ

ผลงานของแตละกลุม  
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คณะผูจัดทำ 
 
คณะท่ีปรึกษา 
     1.   นายสามารถ  อินตามูล   ผูอำนวยการโรงเรียนบานสันกำแพง 

     2.   นางสาวฉัตรชนก วงศใหญ  รองผูอำนวยการโรงเรียนบานสันกำแพง 

     3.   นายณัฐพงษ  เตจะนัง   รองผูอำนวยการโรงเรียนบานสันกำแพง 

     4.   นายภูวกร วิริยา    รองผูอำนวยการโรงเรียนบานสันกำแพง 

 

คณะทำงาน 
1. นางสาวสุพัฒิดา เรืองนามกิจ  หัวหนาโครงการหองเรียนพิเศษ 

2. นางสุวปรียา อารีศิริ            หัวหนาหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

3. นางมัตติกา ติดนนท            รองหัวหนาหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร 

4. นางมาลัย ทัพหมี    กรรมการ 

5. นางอัญญรัตน มณีทอง   กรรมการ 

6. นางจันจิราภา พรหมชนะ   กรรมการ 

7. นางสาวธันยธร คุณยศยิ่ง   กรรมการ 

8. นางพิชญาภา พิไรแสงจันทร  กรรมการ 

9. วาท่ีรอยตรีหญิงเจนจิรา เพชรนอย  กรรมการ 

10. นายอชิรวิชญ ภานุศุภสินพงศ  กรรมการ 

11. นายธนชาติ ฤกษหราย   กรรมการ 

12. นางสาววรวรรณ พานแกว   กรรมการ 

13. นางสาวศิริรัตน เมืองเล็น   กรรมการ 

14. นายกฤตเมธ เดนแดนไพร   กรรมการ 

15. นางสาวชมพูนุช ยาวินัง   กรรมการ 

16. นางอรพรรณ ใจเข่ือนแกว   กรรมการ 

17. นางสาวนันณภัทร สมแสน  กรรมการ 

18. วาท่ีรอยตรีหญิงวรัญญา เติมดี  กรรมการ 

19. นางสาวจินตนา พยาคำ   กรรมการ 

20. นางสาวศิรินทิพย จันทรตาเงิน  กรรมการ 

21. นางสาวฉัตรชนก พุฒลา   กรรมการ 

22. นางวศินี อางคำ    เลขานุการ 

23. นางสาวรัตนกร สายกูด   กรรมการและเลขานุการ 
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